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引言

小学数学内容比较抽象复杂，学生在学习的过程中会感到比

较枯燥，难以长期保持有效的注意力，长期会致使部分学生的学

习兴趣下降。而游戏化教学模式是将游戏与教学相融合，学生在

游戏的过程中完成相应知识的学习。这种教学模式比较契合小学

生活泼好动，喜欢游戏的身心特点，将其应用于小学数学教学，

可以有效活跃小学数学课堂，提高小学生学习数学的兴趣，从而

进一步提高教学质量。笔者应用相应的教育游戏进行小学数学的

教学取得很好的应用成果。对此笔者在下文中对游戏化教学在小

学数学中的应用进行探讨，以为小学数学教学提供借鉴。

一、小学数学游戏化教学在知识回顾中的应用

由于小学数学知识前后知识点相关性较强，小学数学课堂当

中，教师为有效开展新课程教学，会对以往教学内容进行回顾，

而教师一般采用通过回答问题的方式来进行教学，这种教学方式

中知识点之间的串联呈现跳跃式，学生难以有效的进行理解，但

是如果将游戏教学应用于新课程的引导教学，学生在游戏过程遇

到问题时再引入新课，利于学生知识点的串联，也能有效提高学

生的学习兴趣。如在学习《有余数的除法》这部分内容时，我们

设计相应的游戏让学生掌握之前学习的无余数除法的知识，教师

提前准备相应的数学题目，用ppt进行展示，并将学生分成不同的

学习小组，然后让小组通过抢答器进行抢答，每抢答正确一次，

小组可以获得一个小红花，没抢答错误一次，小组丢失一枚小红

花，统计各组小红花数量，数量最多的小组获胜。最后教师展现

一个有余数除法的题目，这样各个小组均难以进行回答，教师再

引出有余数的除法的主题，这样学生在知识点掌握上会更加具有

连续性，同时在进行游戏的同时，也有效提高了学生的学习兴

趣，锻炼学生的协作能力。

二、小学数学游戏化教学在新课程教学中的应用

小学数学课程内容比较抽象复杂，随着课堂教学的不断进

行，学生的注意力会不断下降，并丧失学习的兴趣，而且一些知

识点仅仅通过抽象的讲解学生难以理解。如果在教学过程中引入

游戏化教学不仅可以提高学生的兴趣，通过游戏也可以有效促进

学生对相应知识点的了解，彻底掌握所学知识。如在学习《有余

数的除法》这部分内容时，待教师对相应知识点进行讲解，学生

一定程度掌握所学知识后，教师可以通过让学生完成解救白雪公

主的游戏以提高学生学习兴趣，并让学生通过游戏进行所学知识

的锻炼。解救白雪公主游戏是一款flash小游戏，游戏设置成不同

的关卡，学生要想通过关卡，必须解答游戏中设置的数学题目，

只有学生完全解答所有的数学题目，才能顺利完成所有关卡解救

白雪公主。游戏进行时将学生分成不同的小组，让小组成员共同

完成游戏，对于难以解答的问题可以求助教师。最后那组成员用

时最少，求助教师次数最低，获得游戏的胜利。完成游戏过程

中，学生需要自主进行完成，教师只是进行协助，这种教学方式

充分体现了学生的自主性，有效增强学生的学习兴趣，同时学生

对知识点有充分的掌握，对于提高小学数学的课堂教学质量非常

有利。

三、小学数学游戏化教学在课后作业中的应用

传统教学当中学生的课后作业以书面作业为主，这种作业

方式学生在完成作业时缺乏兴趣，一些学生以应付的心态完成课

后练习作业，致使课后练习作业难以发挥真正的教育效果。如果

将教育游戏应用于课后练习，一定程度上会提高学生的兴趣，促

使学生自主完成作业，提高教育效果。如在《分数的初步认识》

这部分内容时，教师在完成课堂教学后，可以安排学生回家完

成《厨房高手》这款教学游戏，这款教学游戏是是一款flash小游

戏，游戏内容是学生必须按照游戏设置的配料的比例完成配料的

添加，只有所有配料添加正确才能顺利做出一道美味的菜肴。课

后教师通过微信等方式将游戏链接分享给孩子的父母，让父母协

同孩子完成整个游戏，并将完成游戏的截图分享给教师。这种教

学方式学生会非常乐意在课后进行作业，并有效促进学生对知识

点的掌握。但是应用游戏进行课后作业教学，必须由学生家长监

督完成，以有效避免学生沉迷于游戏，从而影响游戏教学的真正

教学目的。

四、小学数学游戏化教学在教学评估中的应用

传统小学数学教学中，考试是最为常用的测评方式，但这

种评价方式仅仅是对学生学习成果的最终测评，而难以实现学生

学习过程中的测评。而将教学游戏应用于学生教学，学生在完成

游戏的过程中，教师可以实施掌握学生的学习水平，从而有效的

把握教学中的不足，进而进行重点教学。如在《有余数的除法》

应用解救白雪公主这款游戏进行教学时，学生在进行游戏的过程

中，教师可以在课堂中进行巡视，随时观察学生游戏时遇到的问

题，从而有效掌握学生对知识的实际掌握情况。

结束语

综上所述，游戏化教学能够在小学数学知识回顾、新课程

教学、课后作业和教学评估教学中进行实际应用。在新课改的背

景下，采用游戏化教学的方式进行小学数学教学能够最大程度的

激发学生的学习积极性和自主性，将知识点以更加灵活有趣的方

式传授给学生，同时使学生的实践探究能力得到有效的锻炼，实

现综合素质的全面发展。此外，为了保障游戏化教学的效果，教

师要对游戏内容进行合理的安排，既要融入教学知识，又要兼顾

趣味性，实现二者的有机融合，如此才能取得更加优质的教学效

果，促进素质教育的全面落实。
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[摘 要] 游戏化教学模式比较契合小学生身心特点，将其应用于小学数学教学，可以有效提高小学生学习数学的兴趣，并提高小学数学课

堂教学质量。因此将游戏化教学应用于小学数学具有积极的意义。对此笔者结合自身小学数学游戏化教学的实践，探讨游戏化教学在小学数学

知识回顾、新课程教学、课后作业和教学评估教学中的实际应用，以为小学数学教学提供借鉴。
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