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所谓有效学习的“有效”，主要是指通过教师在一种先进教

学理念指导下经过一段时间的教学之后，使学生获得具体的进步

或发展。对于提高美术课堂的效率，结合自己的教学经验，我有

这样的几点方法：

一、在游戏中学习

在提倡素质教育的今天，单一枯燥的美术教学已远远不能

适应当前学生的发展。“游戏”是学生喜欢的活动，能满足他们

爱玩好动的需求。游戏能激发学生大脑最积极最有创意性区域，

把美术活动与创新能力有机结合在一起。新课程美术教材的大部

分内容当中，多有一些潜在的游戏内容，所以教师要充分挖掘教

材中潜在的游戏成份，利用游戏教学来促使学生较顺利地完成学

习任务。游戏的名称也要符合学生的心态。教师要针对游戏的具

体内容起一个既吸引学生又具有美术课特色的名称。如“美术大

本营”、“猜一猜”、“我是小画家”等等。在游戏中调动学生

的积极性，在回答的过程中，学生的思维得到了扩散，想象力得

到了丰富。游戏教学能使学习过程变得轻松活跃，让学生在玩中

学，学中玩，能促进学生不断地学好新知识、新技能，以适应时

代发展的需要。

二、在比较中发现

美术是视觉的艺术，运用比较法，具有很强的直观性、能从

多角度地对不同作品做比较分析，便于学生认识掌握相关的知识

有利于调动学生参与教学的积极性，并能产生深刻印象。从而调

动了学生的学习兴趣。要使这种方法取得理想的教学效果，还应

注意精心选择作品，适时进行启发、引导，讲究科学性、典型性

和艺术性。通过不同作品比较，加深了学生对美术作品基本艺术

形式的认识。运用作品比较方法，有利于释疑解难，有利于调动

学生参与教学的积极性，有利于学生对艺术审美能力的提高。

三、在讨论中感受

记得赫钦斯曾说过：“什么是教育？教育就是帮助学生学

会自己思考，作出独立的判断。”所以我们的课堂教学中可以运

用讨论的方法，让学生通过讨论学会自己思考、自己探索、自己

推理、自己判断。当然，讨论也不是一种形式随便的让几个学生

聚在一堆说几句，而是应该像节目主持人一样，分好小组，提出

具体的问题，然后进行引导、调控。老师可以提这样的问题，如

“跟你的同学介绍一下你喜欢的作品？”“请小组讨论一下这张

作品的内容、形式及材料”等问题，可以每组请一位学生同学介

绍，也可以自由发言，可以争论。老师应对学生的发言作点评、

指导、升华。讨论法可以帮助学生学会思考，学会判断，学会用

语言表达自己的感受。

四、鼓励式教学非常重要

同办公室的一位老师，学生非常喜欢上她的美术课。她一不

骂，二不罚学生，而学生上课的纪律是那么的好，学习兴趣是那

么的浓，我问她是不是有什么绝招？她说：“其实哪里谈得上有

什么绝招，要是说有什么方法的话，只不过我在平时的教学中，

注意采用鼓励教学的方法，在教学过程中注意激发学生的学习热

情，用欣赏的眼光去审视学生的每一幅习作，注重培养同学们的

学习兴趣与参与意识，力求达到师生在教学活动中的协调统一，

以取得最佳的教学效果。”这就是鼓励式教学，它主要分以下几

点：

（一）鼓励审美个性，培养审美意识

鼓励审美个性，即是鼓励学生不仅仅能学会欣赏艺术品，而

且能作出自己的审美判断。美学家曾经说过：“有一千个读者，

就有一千个哈姆雷特。”对同一审美对象，不同的学生，不同的

心境，不同的经历、学识和情感个性，就会有不同的审美意味和

不同的理解。因此在教学中，教师不能事先就给某一审美材料规

定一个统一的评价标准，而是充分地发挥学生的审美感受，鼓励

学生用自己独特的视觉感受看艺术作品，使学生的情感与对象产

生共鸣，审美的想象力自然会得到自由的发展。

（二）鼓励自我体验，激发参与意识

鼓励自我体验，即是鼓励学生通过亲自动手，对材料的接

触感悟和多次的尝试，从而掌握工具材料的性能及有关的美术技

能技巧。特别在美术工艺课里，尽量不要求学生依照范画样本制

作，用什么形式，先做什么？再做什么？怎样粘贴？不作统一规

定，而是让学生自己对材料进行反复触摸、把玩、琢磨、探索，

要求学生从不同角度进行试验，让学生自己去发现和理解：原

来，工具材料有这样的性能特性；步骤不但可以是这样的，还可

以是那样的；不但可以采用这种方法，还可以采用那种方法。在

体现水彩画、中国画的工具材料的性能特点时，更要注意鼓励学

生亲自动手，从初次作画的失败到反复尝试练习后掌握工具的性

能，从润笔、着色、用水、点墨、行笔的体验中去感受到成功的

喜悦，从而激发学生的参与意识。

（三）鼓励艺术表现，激发艺术创造

现代美术教育家伊顿说：“教育是一种勇敢者的探险——

尤其是艺术教育，因为它涉及到人类的精神创造。”可见，创造

性思维的培养是艺术教育的一个重要目标。因此，老师要十分注

意给学生提供一个展现艺术才华的空间，以提高学生的艺术创造

力。在教学中千万不要随意扼杀学生作品里所体现的与众不同的

东西，因为美术不同于某道数学题只能有一个答案，美术作品的

美具有多样性，需要从不同的视觉角度去欣赏和评判，否则条条

框框太多会限制学生的创作思路，使学生的作品显得千篇一律，

缺乏个性与活力。

总之，课堂教学是一门艺术，艺术就得不断地去探索，艺

术是永无止境的。我们要以尽可能少的时间、精力和物力投入，

取得尽可能多的教学效果，从而实现美术学科教育肩负的教学目

标，实现课堂的有效性。我们的教学活动始终要让学生有一种期

待，有一种耳目一新的感觉，有一种无法抗拒的吸引，那么这肯

定是一种十分有效的教学。美术有效性课堂教学呼唤创新精神的

课，只有通过不断学习、实践、反思、再实践、再反思，才能去

掌握教学这门艺术的真谛。
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探究小学美术课堂的有效教学
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[摘 要] 课堂教学是学校实施教育的主要形式，传统的美术教育是一种你讲我听的“灌输式”和“培训式”的活动。回顾和观察美术教学

的种种情景，要求的直接指向是：我们怎样才能做到更“有效”？对此，有必要重新认识美术教育和教学的意义，了解美术教学应该教些什

么，学生应该学习些什么。
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