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1 数字漫画的优势

1.1图文一体化处理。与传统用铅笔在草纸上绘制每一个线条

相比，借助电脑创作的数字漫画制作效率更高。在绘制上，通过

电脑的建模，软件模版可以快速地制作出需要的任务和场景。在

着色上也有更快速、更准确、更均匀的优势。在修改上，可以任

意地擦除不理想的地方，也可以任意地更改和调制色彩而不会浪

费一张纸。过去的手稿处理往往需要搬出一堆的资料，资料的粘

贴整理杂乱而又辛苦，最后还要再度扫描。而数字漫画的制作由

于不是纸上的操作，可以轻松将文字与图像进行制版以及文字着

色，并且进行一体化的处理。

1.2色彩处理丰富细腻。传统漫画除了封面和海报为彩色外，

内容以黑白为主。数字漫画由于着色方便，所以内容可制成彩

色。用软件处理色彩，由于电脑的色阶高，不但色彩丰富细致，

色彩搭配也可以十分光鲜亮丽。另外在较高的像素下，画面清晰

程度也大大提高。在表现上，传统漫画只能通过文字、图形来烘

托气氛，表现人物的心理活动，而数字漫画则可以通过音乐、心

跳、尖叫等各种声音来烘托气氛，表现人物内心世界。

1.3多层次的发布传播。传统漫画必须经过对原画的扫描，对

文字的输入输出处理，以及胶片的制作才能交付印刷，而且排版

很费时。而数字漫画在电脑上完成，各个环节都会省去很多的时

间，工作效率高。在媒介上，传统漫画不管是借助周刊还是单行

本的发行，都是借助于纸媒介，其单一性和依赖性无需再述。而

数字漫画可以通过互联网、手机、PSP等多种传播介质进行多层

次的发布。互联网一种传播介质就可以又引申出N种形式，传播

速度快。在购买上，传统漫画必须去报刊销售的地方或者书店购

买，而数字漫画，可以借助互联网或者手机躺在床上或者看着电

视就能完成。

2 中国数字漫画的现状及前景

中国漫画企业的数字化之旅，始于早期的在线漫画阅读网

站，其盈利模式通常较为原始。即由网站将纸质漫画扫描上传，

吸引流量，然后通过广告获取收入。由此滋生出了一个庞大的网

络盗版市场，打击盗版的问题多年来并没有得到很好的解决，这

在很大程度上冲击了中国的漫画原创产业。再加上网络上到处流

传着质量颇高的进口漫画，国产漫画一时间很难打开市场。

在漫画的电子出版方面，漫画出版社——21世纪出版社早有

教训。早在2004年，他们就与江西奇达网络科技公司合作，将纸

质动漫转化成电子版，用户可以选择书生和方正的阅读器来阅

读，但是这部分收益一直比较惨淡。现在每年有500多集的动漫

上线，但是利润较低。究其原因，据说是书生和方正的阅读器价

位比较高，不适合于青年漫画阅读群体。

iPad等电子阅读器使用人群主要以成人为主，因此，更多的

电子出版机构将更多的精力放在了适合成人阅读的漫画上，但成

人漫画的创作难度比少儿漫画要高得多。一个好的成人漫画首先

得益于一个精彩的故事，包括角色形象、性格、对白及叙事方式

等，对编剧创意能力要求极高。此外，成人漫画的高画质也提高

了制作成本。中国漫画业多年来一直没有真正产生几部算得上成

功的成人漫画作品，而是更多地停留在少儿漫画阶段，作品风格

更多停留在日本漫画的模仿阶段。

国内做成人漫画的出版商经营不佳。21世纪出版社也尝试推

出了一些正统题材的成人漫画，例如《男人成长录》和《英国漂

流记》等，分别讲述新人的成长经历和留学生海外见闻，题材、

内容都是上佳的作品，但是市场反应就是很冷淡，都有大量库存

积压。目前中国出口的漫画产品多数以低幼作品为主。在国内的

上海、苏州等地，已经成立了一些数字出版基地，许多地方希望

将漫画在内的数字出版打造成一个强大的新兴产业。不过，中国

的漫画电子出版要想形成一个真正的产业可能需要一段时间。

3 中国新媒体平台下的漫画数字化发展

3.1急需充实的内容和故事

如同电影过分地渲染高科技场面的而弱化了情节设计一样，

数字漫画凭借其绚丽的色彩和令人震撼的音效吸引读者，创作者

往往过分强调对于多媒体手段的合成运用而弱化了内容。传统漫

画的经典角色和故事情节令人回味无穷，而数字漫画却鲜有这样

的上乘之作。相比传统漫画，数字漫画更像快餐，读者更关注剧

情，画面的节奏也相对较快。因此它不仅要有产量，创作速度，

还需要有更强的编创能力。

3.2趋待完善的表现手法

传统漫画是经过很长时间的沉淀，在表现手法上有成熟的模

式，比如在纸上用文字来表现群众的呐喊，或者用线条表现物体

快速的运动，而这些不是我们数字漫画用简单的声音合成或者动

画就能模仿的，所以提高和完善数字漫画的表现手法是漫画作者

和软件开发人员都需要不断探索的问题。

3.3维护知识产权困难

漫画版权信息技术的快速发展提供了很好的交流信息和推

广产品的一个平台，但同时也产生了负面的影响，比如由于网络

传播而导致维护知识产权的问题就充斥着各个行业。纸质书刊发

现盗版书就能顺藤摸瓜，一查到底，而数字漫画的盗版具有传播

广、传播速度快、隐蔽性强、不易取证等困难。

结束语

数字产业是朝阳产业，作为这个产业的重要组成部分，数字

漫画在我国尚待普及，然而作为正在燃烧星星之火的产业，它巨

大的市场潜力却不容忽视。制作方式的简便以及低成本所带来的

商业利润是其中不可估量的原因之一，这对推动本国数字产业的

发展至关重要。只要漫画创作者、发行商、以及动漫产品的开发

商通力合作，数字漫画一定能够支撑起整个漫画产业的发展，在

中国未来的数字产业中发挥重大作用。
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新媒体平台下的漫画数字化发展
彭湘云

（云南漫画派对传媒股份有限公司 云南 昆明 650034）
[摘 要] 数字漫画作为一种新的漫画制作、发行、传播和阅读方式，具有传统漫画不可比拟的优势，作为新兴的数字产业，它的市场潜力

巨大，与日美等漫画强国相比，我国数字漫画在发展中存在一些问题，但同时也面临着机遇和挑战。
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