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相较于其他基础科目，小学数学对学生探究创新能力、逻辑 

思维能力和抽象思维能力的要求都比较高，学生在学习过程中很

容易遇到困难。若是教师只知道采用“灌输式”教学模式，很容

易造成课堂气氛死气沉沉，长此以往就会导致学生对数学产生

排斥心理，这对数学教学工作的开展以及教学效率的提高极为不

利。在小学数学教学中对生活情境予以模拟，与学生的学习需求

以及心理需求相符，其实应用效果极为显著。

1 生活情境教学的作用

1.1 有利于提高学生的学习效率

对于刚进入校园时间不长的学生来说，学校的一切事情并

没有生活中的那样有吸引力。所以在适当的教学中加入生活情境

能够使学生增加对学习的兴趣。学生都知道“1+1=2”，但是教

师在讲这道算术题时如能代入生活情境，整个课堂气氛就会不一

样。老师可以假设“学生的妈妈买了一支棒棒糖，学生的爸爸看

到学生喜欢吃的棒棒糖又买了一支，这样学生就有两支棒棒糖可

以吃了。所以“1+1=2”这样的情境式教学方式会让学生产生一

种数学原来还可以这么有趣的想法，能够让学生对题目记得更加

深刻，同时好多学生喜欢棒棒糖，也会将学生的注意力代入课

堂，提高学生的学习效率。

1.2 有利于老师和学生的互动

对于成年人来说，数字都是很枯燥的东西，更不用说刚从幼

儿园自由的环境中进入小学的学生。数字的吸引力对他们来说还

没有窗外的大树吸引力大。在没有系统地学习数学之前，学生的

理解程度是有限的，这就需要教师和学生的交流能够找到合适的

方法。比如把一些数学上的东西转化成生活中的东西，转化成学

生更加了解和常见的东西。老师可以带着学生到外面的操场上，

让学生寻找生活中的形状。菱形的地板砖，方形的足球场，圆形

的篮球筐，三角形的彩色旗子等，在寻找的过程中增加教师与学

生的沟通。

1.3 在实践中出真理

仅仅是数字化的东西学生很难理解。什么是“统计”？什么

是“加法”？什么是“减法”？可以让学生模拟家长下班买菜。

菜市场的种类很多，让学生一一记下来，并确定每一样菜的数

量，这就是日常化的“统计”。买菜的时候一块钱的菜不够吃，

多买一块钱的，两块钱的菜就是前两个一块钱加起来的，这就是

“加法”。另外一种菜买多了，买了五块钱的吃不了，所以放下

两块钱的，最终的三块钱就是五块钱减去两块钱得到的，这就是

“减法”。这样的方式会让学生感觉数学在平时的生活中是有用

的，学以致用才是教学的最终目的。教师可以给学生布置课堂任

务，每个人五块钱，去学校的小超市买到东西后回到教室互相交

流自己的东西是几块钱，还剩多少钱，借了别人多少钱，同样是

可以让学生在实践中得出结果的教学方法，同样的让学生在这样

的教学方式中学会如何与别的学生相互合作，相互帮助，对学生

的德育同样有很大的作用，才是真正的有效果，一举多得。

2 创设生活情境的实践策略

2.1新课导入时创设生活情境，促使学生兴致盎然地学数学

小学数学课堂导入的方法很多，形式也多样。教师可以在新

课程标准的指导下，以教材为蓝本，精心设计导入方法，以提高

课堂导入效果。

比如：在教学五年级下册《探索图形覆盖现象的规律》一课

时，导入环节可以通过多媒体视频创设这样的生活情境：本班的

一群小朋友在老师的带领下一起玩套圈游戏。老师一共准备了玩

具汽车、五子棋等十种玩具作为奖品。根据游戏规则，谁套中奖

品就归谁。游戏开始了，在播放的第一段游戏视频中，画面定格

在了一个小女生套中一种奖品时。这时，老师设问：如果让你来

套，你想套中哪一个？那么，这里一共有多少种不同的选法？讨

论交流后，接着播放第二段游戏视频，画面定格在了一个小男生

一下子套中两种奖品时。这时，老师再次设问：如果你和他同样

幸运，一次也套中了两种，你会选择哪两种？ 还有没有其他的

选法？那一共有多少种不同的选法呢？接下来就自然而然地引入

到了图形覆盖现象的规律中去了。

2.2 新知探究中创设生活情境，引导学生积极主动地做数学

在新知探究过程中，我们如果能为学生提供必要的思维材

料，创设生活情境，使学生借助已有知识、技能，自己通过动眼

观察、动手操作、动脑思考去积极主动地做数学，这样所获得的

知识必定是最深刻的，同时也培养了学生的数学学习能力。如在

教学三年级下册《认识几分之一》一课时，我们可以创设这样的

生活情境：摸牌游戏。首先通过课件动画演示一副牌平均分成几

份，然后取其中的一份。让学生思考：用分数可以怎样表示这样

的一份？让学生通过动眼观察，初步认识把一个物体平均分成几

份，其中的一份就可以用几分之一的分数来表示。接着可以创设

生活中常见的摸牌情境，让学生分组进行摸牌游戏。当牌的数量

一样时，而由于小组人数不同，每人摸到的牌的数量占总数的分

率也就不一样。这样引导学生在摸牌活动中自己发现问题，自己

讨论解决问题。

2.3 知识应用时创设生活情境，促进学生行之有效地用数学

教学中，让学生在“再现”的生活情境中应用所学知识解决

问题，可以使所学知识得到继续扩展和延伸，同时又可以促进学

生探索意识的形成，培养学生初步的实践能力。所以，我们应重

视在知识应用时创设生活情境，促进学生行之有效地用数学。

结束语

总而言之，在小学数学教学中有效运用生活情境，既可以把

抽象的知识转变成具体形象的内容，同时还可以将学生的实践运

用能力增强，使学生的学习兴趣得到充分的激发。数学知识从生

活中来，并最终在生活中得到应用，在教学中融入生活情境，既

对小学生理解数学知识有利，同时还可以使学生理论联系实践的

思维意识得到培养，进而促使学生更好地对生活中的数学现象予

以解决。
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[摘 要] 在新课改背景下，小学数学教育工作者在教学工作中，必须在有效完成相关教学任务的基础上，科学合理地融入生活情境等相

应的教学方法，以有效促进小学数学教学工作的开展。通过对生活情境在小学数学教学中的作用和优势的深入探讨，力图找到小学数学教学和

生活情境融入的最佳结合点，并通过生活情境教学模式在小学数学教育中的合理应用，来有效提升我国小学数学教育质量。
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