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0 引言

在九年义务教育中，我们发现一个现象：如果学生对课堂教

学的内容感兴趣，那么学生就会愿意学习，其学习成绩也会偏好，

他们的学习热情可以大大提高。但是，如果恰恰相反，如果学生

对课堂的教学内容不感兴趣，那么就很容易产生厌恶心理。基于此，

游戏教学法应运而生。

1 游戏教学法的简介

顾名思义，游戏教学法就是保证游戏活动和课堂教学内容的

平衡，将游戏引入课堂。要避免与实际知识内容脱节 , 充分发挥

游戏活动的价值 , 使游戏活动真正为课堂教学服务。同时，教师

在选择游戏的时候必须严格遵循创新原则。如果游戏活动过于简

单，学生会觉得太过无味。这就需要教师不断地创新游戏 , 使所

有的学生都参与进来，以达到游戏教学法的目的。

2 游戏教学法在小学六年级数学教学中存在的问题

2.1 游戏太过无味导致无法提升学生学习的兴趣

小学数学是一门基础学科，与语文、英语等学科相比更加抽象，

甚至有些枯燥。这就需要通过游戏来调节课堂的气氛，活跃学生

之间的氛围，以提高课堂的学习效率。但是，从目前来看，部分

教师所选取的游戏比较乏味，难以引起学生的兴趣爱好，无法提

高学生对数学的学习兴趣，效果事倍功半。

2.2 游戏太过娱乐导致课堂效率降低

小学数学教师的教学极端除了游戏太过无味导致无法提升学

生学习的兴趣外，还有就是游戏的趣味性大于学习性，导致学生

沉迷于游戏无法自拔，阻碍了教师对真正知识的传授。这是目前

游戏教学法在小学六年级数学教学中存在的普遍问题。对此，教

师在选取游戏的时候要谨慎挑选，同时根据实际情况来选取游戏，

在课堂氛围较好时，就选取一些有利于学习的游戏，在课堂氛围

较差时，就选取一些娱乐性较高的游戏。这样就能够保障学生学

习的高效性，有利于提高学生的成绩，提高教师的教学效率。

3 游戏教学法在小学数学课堂中的应用

3.1 实践性游戏

一个好的开端是学习任何课程成功的一半。游戏教学为小学

六年级数学教学提供了发展契机 , 使学生能够在预热的过程中产

生对数学的兴趣。小学生的学习注意力不会持续太久 , 这是教师

在教学中值得注意的一点，并且小学生的自主学习能力较差。教

师再开展游戏的过程中，要时刻和数学知识紧密结合，使学生感

受到数学的魅力，真正促进小学生数学知识的学习。可以引入一

些实践性游戏。在小学六年级的数学中，可以引入手工操作的活动。

例如 , 为了激发学生的空间想象能力和实际动手能力，可以让学
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生来制作一些数学模型。比如制作纸质的汽车，要求每个学生对

圆形和其他图形进行比较，让他们通过实践明白汽车的车轮为什

么要做成圆形而不是三角形或者其他形状，由此对圆的特点以及

性质进行了解，并且强化对相关知识的记忆。如此一来，既可以

活跃课堂的氛围，又可以激发学生的自主性。

3.2 竞争性游戏

游戏教学应将游戏与小学六年级数学结合起来。同时，教师

也需要增加学生之间的互动性。这种互动是包含两个方面的，一

个方面是互助游戏，另一个方面是竞争游戏。在课堂时间较短的

情况下，教师优先选择竞争性的游戏，不仅能使学生掌握知识点 ,

而且能激发学生的竞争意识。这样才能通过竞技游戏提高教学质

量。当然，如果能够将二者结合起来是更好的一种举措。这种操

作其实也不难，就是分小组竞争，在小组内互助，在小组外竞争，

这是一种良性的竞争。只有这样 , 有趣的游戏与小学数学课堂教

学才能达到最佳的整合。例如 , 在学习“除法”这一课程时，教

师可以在黑板上出一些题目，分小组来解答，最后 , 哪一组的准

确度最高，就哪一组获胜。在解答的过程中，教师要注意维护课

堂秩序，让学生有序进行回答，对于回答错误的学生要进行鼓励

和安慰，不要直接说出正确答案，对于回答正确的学生要进行口

头表扬，增加其信心。通过这样一个更具竞争性的游戏 , 让学生

体会到数学课堂的趣味性。

3.3 情景化游戏

教师设置相应的教学参数进行教学。教师可以通过多种途径

提高学生的动手能力 , 同时让学生提高理解和牢牢掌握数学知识

的能力 , 使学生通过游戏教学获得相关的教学知识。例如，在学

习“统计与概率”课程的时候，可以通过情景化游戏来让学生进

行深入的理解。将书本的问题实际化，如，教师可以带 2 个白球，

2个黑球，放入黑色袋子中，让学生摸取，来求得概率。

4 结束语

教师要充分认识到游戏教学的重要性 , 把游戏教学与学生的

实际学习结合起来。小学生爱玩是他们的天性，是一个固有的特点，

教师不应该全面扼杀，而是往有利的方向进行引导，只有这样才

能让学生更加健康的成长。
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