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1 平面设计的含义

从“平面”和“设计”两个基本组成词语可以知道，平面设

计就是将图形、文字、颜色等在平面上绘出的因素和创作者的创

作思想、设计相结合的一种艺术。随着现代信息的发展，平面设

计中的文字和图形等视觉因素都得到了很大的发展。在生活中，

很多极具多维化的图形、文字因素都能够被受众体会到。“多维”

这个概念不仅是几何意义上的，也是平面设计创作者思维的发散

性、多维性。

2 从平面设计的角度解释多维化的含义

2.1 从几何的角度

平面设计不能停留在传统的点、线、面上，不能将视觉停留

在平面上，而要结合多个维度，让人在视觉上将平面设计看成是

立体的。通过平面设计运用不同的维度可以体现不同的效果，给

予视觉不一样的刺激。这不仅突破了传统的约束，更提高了平面

设计水平，最后达到视觉上的不同享受，使平面设计更加丰富多彩。

2.2 从表现手法的角度

当代平面设计的创作过程多运用科学技术，科学技术不仅可

以使得平面设计在视觉上由静态向动态发展，也可以借助现代多

媒体技术，使得媒介能够转变为多维化的空间。现代技术已经成

为了平面设计创作过程中不可缺少的一部分，是平面设计创作的

基础，也是发展的重要推动力。

2.3 从视觉元素表现的角度

平面设计是将文字、图片通过思想整合成视觉上的有意义的

设计结果，但是这种视觉元素不是简单的拼凑，一个在视觉上可

以被受众接受的多维化设计组合理念，需要被设计者重视。

2.4 从信息传达的角度

一个优秀的平面设计是否能被更多的人知晓，关键在于设计

的创作要结合受众的心理，以受众的心理欲望来进行受众的诉求

分析，使得作品和受众产生共鸣，从而使得受众从被动的接受信

息转为主动搜寻相关信息，从而使得信息传达更加有效。

3 平面设计元素视觉表现的多维化举措

3.1 对视错觉的运用

视错觉是一种非常有趣的现象 , 这其实是人为地利用人类视

觉天性上的各种生物特性以形成与众不同甚至匪夷所思的平面设

计视觉效果。比如 ,“远小近大”的透视原理不仅是绘画艺术的

基础性理论 , 也能够在多维化创新思路中巧妙地运用到平面设计

视觉表现中。有一个很早就出现且十分经典的例子一一脚踢比萨

斜塔。这是一幅摄影作品 , 画面的远景是世界闻名的比萨斜塔 ,

近景则是一个表情夸张抬起脚做出踢蹬动作的男子。由于男子高

高抬起的那只脚的鞋底吐合哈与远处比萨斜塔倾斜的侧面形成交

叠 , 在观看者眼中就成了一幅极其的搞笑图画—这个男人一脚把

塔踢得倾斜到一边。运用视错觉的优势在于能够实现二维平面的

突破 , 使其具有三维立体的观感 , 又或是能够利用对静态图案的

人为设计形成动态的效果等。

3.2 对阴影的运用

这是平面设计对司空见惯的光与影的创新与创造。有一则戒

烟广告就是典型。广告采用黑白两色对比。画面前缘是一个嘴里

叼着香烟,举起胳膊抬起拇指准备按下打火机的烟民形象。但是,
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在他投射到画面后缘的背影上 , 香烟、打火机、拇指却形成了一

个转轮手枪的图形 , 枪口正对着烟民微微张开的嘴。于是 , 这幅

画阴亮的前半部与黑暗的后半部形成了惊惊的对比一一当一个人

准备点燃香烟时 , 其实如同准备向自己发射子弹。无疑 , 这则广

告想要传达给受众的主题正好就是“吸烟等同于自杀”。运用阴影

的优势在于光线在投射到不同表面上时会有不同程度的模糊甚至

变形 , 这吐合哈是平面设计作品可以充分发挥想象力实现多维变

形的地方。设计者利用这种创意设计平面作品时应当秉承符合逻

辑的前提下大胆夸张的原则 , 以尽可能向受众传达出设计理念和

思路。

3.3 对文字的运用文字运用

在平面设计视觉表现多维化上可以是变形 , 比如 2008 年北京

奥运会的“京”字图标就是代表。设计者将文字进行了动态、曲

线变形 , 使文字呈现出如人舞蹈一般的动态效果 , 给文字的运用

注入了生命的活力。也可以是拟态。比如杭州 GZO 峰会的图标

“杭”字。这是文字与中国传统古建筑融合后形成的拟态 , 左右

两边文字的上半部模拟了飞檐斗拱 , 下半部则如同杭州标志性风

景建筑苏堤和断桥。

3.4 作品呈现形式的多维化

互联网的快速发展，使得原有的平面设计形式突破了传统设

计手段和方式的限制，向多维度、多视角的方向迈进。平面设计

者不再局限于技术手段的制约，在设计产品时，将动态的、现代

化的设计手段和静态的、个性化的设计元素有机地结合，从而实

现动静之间的和谐转换和效果呈现。如汽车广告的广告设计，企

业为了多方面、立体化地展示汽车的功能，在制作设计过程中，

往往会采用表现形式更立体化、视觉效果更具有冲击力的动态设

计元素和形式，如多媒体显示屏，以使消费者能在最短时间内接

受最有效的和最直观的信息，进而提高产品的吸引力。除此之外，

随着互联网的快速发展，设计者的交流手段和设计元素更加多样

化，选择也更加丰富，多媒体设计不仅使设计者在进行平面设计

时有了更多样性的选择，也使设计者能够更细致、更准确地表达

产品信息，在设计过程中可以根据产品信息进行修改和调整，进

而向消费者传达相关信息，从而拉近消费者和消费市场之间的距

离，实现最有效的产品信息传达。

4 结束语

综上所述，平面设计的多维化不仅融合了多种设计元素，同

时也利用现代媒体和多元化的设计理念实现了现代化的发展。对

平面设计实现多维化，不仅需要考虑设计方式和手法的创新，还

需要设计者进行更加深入的思考和观念更新。通过更加符合本土

化的设计理念和消费方式，创造具有表现力和感染力的平面设计

作品，提升现代平面设计的影响力，在深化现代设计理念的基础上，

实现对大众消费心理和审美需求的影响，实现平面设计的长远发

展。
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