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引言

随着国家的发展，社会的进步，新课程的不断改革，对于小

学的教育问题愈加重视。新课程改革要求学生要全面发展，除了

一些必学的科目之外，要注重综合能力的发展，而音乐是我们生

活组成中不可缺失的一部分，音乐的学习能让学生在音乐中陶冶

情操，在音乐中找到生活的乐趣。音乐的学习对于学生来说真的

是无聊、无用的吗？答案是：NO	 ！如果善于观察小学生的

话你会发现大部分的同学在平时也是喜欢音乐的。据一些小学生

的反映，他们对音乐还是喜欢的，在下课的休息间隙，他们会在

私底下哼歌，在放学回家的路上，他们会互相唱歌。因此，最根

源的问题还是在教学方法上面，老师应该要知道音乐应用的必要

性之后，制定教学方法，才能地教学，从而切实提高学生对音乐

学习的兴趣和实用性。

1 音乐游戏在小学音乐课堂中的应用出现的问题

1.1 游戏方式单一

很多地方在音乐教学方面还存在一些不足，或许是受传统教

学模式的影响，有部分老师的教学方式过于传统和老化。教学方

法单一、教师对音乐教学的不重视以及游戏的方式单一是目前教

学过程中存在的最大问题。我们要根据新课程改革的标准要求，

尽可能让学生在素和素质方面能够得到全面发展。在音乐课堂上

设置的小游戏要符合新时代学生的学习特点，单一的游戏方式要

进行适当的改革。其实换位思考一下，我们对于单一的游戏方式

都会感到厌烦与无聊，更别说是这些注意力容易转移的小学生了。

1.2 学习兴趣较低

或许是因为小孩都比较好玩的缘故，难以让自己平静下来，

容易受外界的干扰，在音乐的学习过程中，总会有各种小动作。

而且处于小学阶段的学生在心理方面发展不是很成熟，很多时候

思维比较活跃，比较好动，对于老式的教学方法没有多大的兴趣，

特别是音乐、科学方面的知识课堂，小学生对于这些知识的错误

认知，有些小学生可能认为音乐对于他们并不重要，他们只需要

把要考试的科目学习好就行，所以，在音乐课堂上，表现出的学

习兴趣不高，没有动力，更没有心思。小学生本来对音乐的学习

兴趣不高，对于老师在课堂上总是播放音乐让学生去听、去欣赏

的学习方法更加不感兴趣，没有了兴趣，自然也就没有学习效率。

1.3 表现意识较弱

小学生活跃，好动这是她们这个时期的本能，很多学生由于

害羞，因此不善于在课堂上表现自己，即使自己是在自己擅长或

者是喜欢的音乐面前，不敢在课堂上唱歌甚至有一些学生在集体

合唱的时候声音都是很小的。所以很难调动学生在音乐课堂上去

表现自己。教学不仅仅是老师当方面的努力，更重要的是学生的

配合与善于表达，这两点对于小学生学习音乐来说是很重要的。

有句话说得好：时间是检验真理的唯一标准，把自己学习东西不

运用，那又怎么知道自己是否是真的掌握了呢。小学生在意识表

现这方面较为薄弱，这也是阻碍学生学好音乐的一点。

2 基于音乐游戏在小学音乐课堂中应用出现的问题策略

2.1 拓展游戏方式，创设游戏情境

对于小学音乐的教学，教师首先要分析小学生的学习特点，
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要有所改变，多创新教学方法，让儿童学习效果佳，质量好。
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然后制定适合他们的学习方法。比如，在学习到《国旗，国旗真

美丽》这一音乐曲目的时候，可以通过在课堂上开展升国旗的小

游戏来提高学生的学习氛围，让学生集中注意力。游戏的教学符

合现代小学生的学习特点，抓住学生的特点，在小学生关注的地

方入手，尤其是音乐，对于小学生来说是一门相对学习起来较为

枯燥的学科，更应该从兴趣点入手，也就是拓展游戏的方式，创

设游戏情境，以此来提高学生对音乐的喜爱。

2.2 增加趣味游戏，激发学习兴趣

要将音乐游戏更好的运用到音乐课堂中，游戏的选择其实也

是很重要的一个环节。如果能增设趣味性的游戏，假发学习兴趣，

在学习质量方面能够得到改善。例如在学到《蜗牛与黄鹂鸟》这

一音乐曲目的时候，可以增强一些趣味性的游戏，来激发学生的

学习兴趣。可以让学生按小组各自扮演蜗牛与黄鹂鸟，然后由另

一些同学来进行抓捕，类似于老鹰抓小鸡的游戏。通过趣味游戏

的增设，让学生在游戏中体会学习的乐趣，在学习中体会音乐小

游戏学好音乐的帮助。与此同时，从一方面来说，可以教育学生

要爱护我们的小动物，爱护小动物从我做起；从另一方面来说，

还可以让小学生在运动的过程中达到锻炼身体的目的。课堂上的

一个小小的趣味性游戏可以让学生在音乐课堂上达到三重目的，

俗话说，一箭三雕大概就是这个了。

2.3 增设比赛活动，提高表现意识

小孩子有一个明显的特点，就是在同龄孩子当中总会有一种

喜欢互相比的特点，通过比的方式来满足心中的喜悦感。因此，

在教学方式，老师可以利用这一个特点，在音乐教学的课堂上穿

插比赛的小游戏。比如在教学到小学音乐《动画城》的时候，老

师可以在音乐教学的课堂上增设比赛，关于谁能够把一张纸涂得

更好。学生在这个比赛的氛围里，学习的兴趣更浓郁，他们会在

游戏比赛的过程中领会音乐曲目，出于对比赛的好胜心理，学生

就会表现得较为认真。在课堂上日积月累的教学过程中，表现意

识对于在平时的学习过程中有了很大的提高。在这些教学游戏的

辅助下，通过竞争式的学习可以让学生更深层次的理解音乐游戏

应用的目的，可以让学生在更轻松的环境下学习，学生的表现也

能得到很大的改善。

结束语

时代在发展，我们的社会在进步，新课程的改革对小学教育

倾向于学生综合素质的全面发展，作为小学教师，在小学生素质

教育方面要专注。对于教学方法要适当进行整改与反思，对于传

统的教学模式要取其精华，去其糟粕，寻找更适合于小学生的学

习特点。我们要在音乐教学的过程中要多应用音乐小游戏的教学

方法。而音乐小游戏这一教学方法可以适当提高学生的注意力，

提高学习兴趣，提升学习质量。
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