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0 引言

近年来，国家教育部不断推行教育改革，以此想要转变以学

生短期考试成绩为核心的教学目标。游戏化的教学早在上世纪就

已经出现在小学数学教学中，但因为重视度与教学研究的不足，

所以无论是效果或运用的方式方法都不理想。想要保障游戏化教

学的效果，教师的能力，教学的环境，教育的理念缺一不可，同

时需要注意一点，应用游戏化教学的一个主要目的在于解决以往

小学数学教学中存在的重要问题。

1 小学数学教学中存在的主要问题分析

1.1教学目标的短期化

很多小学学校的教学目标单的以学生短期的考试成绩为主，

这是急功近利思想的表现，从而忽略了学生学习能力与学习意识

的培养，目前，虽然中国的经济在快速增长，但竞争也越来也激

烈，许多家长和学校则以此为由，把学生的未来与考试、大学直

接化为等号，最终学生的学习压力越来越大，因此陷入了重复性

的学习状态中，自身的思想与个性化特征被压抑，这是多数学生

排斥学习数学的主要原因。其次，很多想小学学生为了自身的利

益、发展与生源，逐渐提高教学的难度与深度，漠视小学学生的

承受能力与情感体验，从学生长远的生活来看，并没有对其造成

积极的影响。

1.2教学内容的表面化

一般小学数学教师会根据教学目标而设计授课内容，虽然小

学低年级数学知识较基础和简单，但也并没有开展多元化的教学

活动，基本是以教师单方面的传输为主，即使加入了趣味性的元

素与方法，但教学仍让较单一化。其次，小学数学是实际性与逻

辑性较强的课程，脱离两者的数学教学则变成了表面化的解题过

程，在此前提下，多数小学学生虽然具备了数学技能，但却并没

有数学思想与应用的意识。这也是导致小学学生学习数学基本以

大量的解题为主的重要原因。

1.3教育理念的偏差

学校与教师的教育理念直接决定了其教学模式与教学内容，

因为教育理念的偏差，因此则会直接导致校方与教师忽视学生。

包括：忽视学生的参与意识、学习兴趣与情感体验。虽然在现

代的教育领域中，一再强调学生需求的重要性，但目前仍有部

分学校与教师忽视这一点，一味把成绩、学生与生活强行联系在

一起，从而去除小学学生生活中的其它因素。当把学习与成绩变

为小学学生生活的唯一或最重要的目标，则容易令其产生功利思

维，很多小学学生会认为学习的唯一目标是为自身获取最大利

益。

2 游戏化教学在小学数学中的有效应用对策

2.1现代电教工具的有效运用方式

游戏化的教学方式较多种多样，并且早已应用于小学数学

课程中，之所以效果不理想，其中一个主要原因是游戏内容与实

际脱离。很多小学数学教师在教学过程中加入了很多趣味性的元

素，例如：动物、卡通或童话故事等，但往往与实际脱离，即：

在现实生活中不会发生。因此小学数学的教学游戏的要更加实际

化，以实际性的游戏教学拉近学生与数学的距离，增强学生的学

习积极性。如：以现代电教技术为较平台，教师可以利用其特性

加入更加多样的趣味性元素，丰富游戏教学的内容。例如：在小

学低年级阶段，运用活灵活现的农场或动物园，通过让学生计算

各种动物，一方面增加了加减乘数等基础性数学知识教学的趣味

性，同时也丰富了小学学生的视野。对于课外的自主学习和数学

作业，也可适当的运用小型电子机器。例如：数学计算与电子竞

速游戏的融合，学生每计算正确一道题，控制的动物或汽车则会

前进一步。

2.2强化数学思维的培养

小学阶段的数学不同于语文与英语两大主科需要大量的背

诵，以巩固基础性知识，因此相对前者更学生的数学思维更加重

要，这也是小学学生未来数学学习的重要基础。以往很多学校和

教师的教学只重视学生的解题能力，如：准确性和速度性。很多

情况下小学学生都只能通过大量重复性的解题来熟练自身的技

巧，但自身的数学思维没有得到成长，这对这一方面，教师应引

导学生锻炼自身在数学方面的独立性与思考性，以此激发并令学

生的数学思维得到发展。如：在几何图形的相关教学中，教师则

可运用团队游戏的方式让学生亲自实践所学的数学知识。教师可

以将学生分为两个或两个以上的团队，命题以当堂课的教学为核

心，如：画出生活中常见的与圆形相近的水果或蔬菜。以此利用

接力的形式可让全体学生都参与到课堂教学中，同时把数学与学

生的实际生活相结合，赋予了数学足够应用的价值。

2.3以学生兴趣为主

在设计游戏化教学的内容时需要注意，应根据小学学生的特

征与对数学的接受度来进行调整。虽然游戏化教学具有趣味性、

灵活性和丰富性的特征，但内容上如果不符合学生的喜好，教学

则容易呈现低效状态。在这方面，教师的课前准备与游戏设计则

需要调查学生的喜好，筛选出学生最喜欢的几种元素或近期讨论

最多的话题。尤其在小学低年级阶段，学生更加好动，因此游戏

化教学的内容相对“动”的成分应更多。其次，学校应定期组织

教师开展会议，让各教师之间交流彼此采用的教学游戏，其中存

在的问题、解决方式与教学效果，以增加实践经验。

2.4转变教学理念

教学内容、教学方式方法的错误或教学效果的不理想，一个

根本性的原因是教育理念的偏差。教育理念是小学数学教学游戏

化的开始，但很多校方与教师在观念上没有做到与时俱进，对游

戏化教学的认知不足。因此，学校应组织游戏化教学的相关研讨

会，以多种方式让教师对现代游戏化教学有一个更加清晰和全面

的认知，例如：专家学者的讲座，游戏化教学过程的展示等。以

此利用实践性较高的案例帮助教师的实际应用。

3 结束语

在小学数学教学中应用游戏化内容需要注意一点，无论是方

式方法或教具方面的游戏化，应是有步骤有计划的运用，以科学

的形式开展游戏活动，以此避免小学学生沉迷于游戏中。
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[摘 要] 随着中国教育产业的快速发展，各种教学方法与教学硬件不断的革新，因此传统教学方式存在的问题逐渐被人们所重视。小学

学生虽然年龄较低，学习能力也有所不足，但却是重要的学习基础时期，而把游戏化教学应用于小学数学中，则是意味真正把学生的需求作为

教学的核心。本文通过分析以往小学数学教学中存在的问题，探究游戏化教学更加有效的应用方式。
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