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一、注重课前导入

在正式上课之前，对整节课堂的内容进行提前的导入，可

以大大的提高课堂教学质量。正所谓“万事开头难”，在进行课

堂授课之前，数学老师应该组织相应的教学活动，并且需要注重

课前的导入。教学内容以游戏的形式展开，不仅仅可以提高学生

的积极性，诱导他们主动接受知识理解知识，还可以增加课堂的

良好氛围，创造一个更加适合小学生的教学课堂，实现数学课堂

的高效率教学。比如，年纪较小的学生对知识的认知不够完善，

理解能力也不是很强，因此老师组织游戏之前要对他们的实际学

习情况进行检查，然后根据学生喜欢的事物或者游戏进行游戏设

计，这样学生就会更加积极的加入游戏当中，主动的去学习知

识。比如传话筒的游戏就非常适合年纪较低的学生，老师，挑选

一件东西，让学生们互相传递，并且老师随机叫停，东西停在哪

个同学手中就要回答老师的相关问题，并且可以根据学生的表达

是否正确，再给予表扬与鼓励，这样就可以大大提高学生的积极

性，提高课堂活跃性，也让学生在正式的讲课当中维持一种良好

的学习态度。

二、注重授课过程

在教学过程当中，加入有序化教学，可以更好地提高学生的

自主学习能力，诱导学生对数学问题产生积极的思考。在游戏化

教学当中，小学生更希望可以得到老师的引导与认可，并跟随老

师对不了解的数学世界展开探索，他们勇于去突破固守的思维，

对事物展开挑战。数学老师在教学当中合理的运用游戏化教学，

可以强化学生的自主学习能力，让学生有机会挑战自我，并且让

其在以后的学习当中有一个良好的学习态度与习惯。比如，在学

习《长度》的课程当中，老师，可以让四个学生为一组，让小组

之间进行竞赛，并且给每个小组分发一支铅笔，一块儿橡皮，数

学课本和直尺，然后让每个小组的成员共同对这几件东西进行测

量，然后填入规定的表格之内。表格填完之后，老师对表格进行

相应的检查，并且给予评分，评分排序，按照评分的高低对小组

给予不同的奖励。这样的教学方式可以更好的提高学生对学习的

积极性，让每一个学生参与其中。通过游戏的方式锻炼学生对事

物的观察能力与细心程度，在学习新知识的基础上，让学生之间

可以相互沟通并提高他们之间的合作意识。

三、构建良好的学习氛围

在课堂当中使用游戏化教学不仅仅可以提高学生的积极性，

还营造了一种良好教学氛围，使课改有显著的效果。鼓励学生在

游戏遇到困难时奋勇向前，积极思考，解决问题，可以让学生在

以后的学习任务当中可以更加的顺利，对事物的认知也有了较

大的提高。比如，在学习《长方形的面积计算》的课程中，老师

可以购买一些俄罗斯方块给学生使用。老师将学生进行分组，给

每一组分发一套俄罗方块，让小组成员共同拼出属于自己的长方

体，并计算出每个面的面积，完成一个后在拼出第二个长方体，

也计算出每个面的面积，但是两个图形大小不能相同，最后将每

组拼出的长方体进行展示，看看那组使用的零件少，最少的一组

给予奖励。这样的游戏化教学方式，不仅仅可以满足学生对有序

的向往，还可以让其在游戏中了解新颖的事物，促进学生主动探

究学习，学生可以更加专心的投入到学习数学当中，提高其理解

能力。

四、融入多种教学方法

传统的教学方法与游戏化教学方法都有各自的好处与坏处，

使用不同的教学方式可以取多不同的教学效果。小学数学老师应

该针对学生的学习情况选择合理的教学方法，避免教学当中产生

过多的弊端，并且结合多种趣味教学方式，取其精华去其糟粕，

促使学生可以按任务完成学习目标，学习到更多的知识。教学游

戏也有各自的特点，一些游戏可以提高学生对学习的兴趣，还有

一些游戏可以提高学生的动手动脑能力，提高学生自主创新能

力。这些游戏可以在数学教学当中扮演不同的角色，数学老师需

要针对学生的情况采用不同的游戏形式提高其各方面的能力，一

方面，确保学生的学习热情，另一方面促进学生德智体美劳全面

发展。比如，在学习《加减法》的课程当中，老师可以带领学生

去操场上进行活动让学生们每十人站成一排，让相近的两排之间

进行算数问题，答对的让出题人站到自己的一排，答错的去出题

人一排，在所有学生完成以后，最多的一排可以收到奖励，这不

但可以可以帮助学生之间建立友好的关系，还可以提高学生的算

术能力。

五、设计丰富的游戏教学

小学生对新鲜事物的好奇心比较强烈，但是无法保持长时

间的新鲜感，对待一些新颖事物只能保持几天的喜爱，但是时间

一长就会感到无趣，这就是小学生慢慢的对数学产生厌烦感的原

因，当然对其他科目也是如此。而游戏化的教学形式就可以很好

的解决这些问题。比如在学习《直线》的课程当中可以利用棋盘

类游戏进行教学；在《运算》的课程当中利用乒乓球与糖果的交

换进行教学。游戏教学有很多种形式，在一节课堂当中可以使用

多种游戏对教学进行帮助，老师要合理的对其进行划分，这样才

可以最大的发挥出游戏教学的作用。

六、结束语

游戏化教学是在小学数学教学工作当中取得更好效果的前

提，它不但满足了小学生在成长过程中对游戏的渴望，同时开阔

学生的创新思维，这些应该是教育工作者应该关注的。虽然游戏

化教学也存在一些弊端，但是不可以忽视其在教学中的贡献，经

过对其不断地完善，这种方式也会广泛的运用到其他学科当中，

进而提高我国整体教学质量。
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探究小学数学教学游戏化教学的应用
田晓清

(河北省平山县南甸镇成人学校 河北 石家庄 050400)

[摘 要] 从以往的教学模式来看，其很难让学生产生较大的注意力，在课堂上这些无聊的讲课内容让学生对其产生了比较大的厌烦感。

新课程改革以来，利用游戏化的教学方式对学生展开相应的教学任务，从而促进数学知识系统的完善，这样有利于对学生的知识进行扩展，让

学生更清楚的意识到数学知识的内涵，增强了老师与学生之间的互动，达到多种良好的效果。由于利用了游戏化教学，小学生在课堂之上变得

更加活跃，学习的热情也大大的提高，老师的讲课也更顺利，学生成绩明显的提高，完成了小学生在这个时期的成长历程，为小学生以后的学

习之路打下了更好的基础。本文依据小学数学课堂当中的实际教学情况进行了相应的探讨，对游戏化教学在数学教学中的应用表达相关看法。
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