
·183·

2019年4月                              教育天地                                文 渊

引言

课本教材永远是课堂教学上的首选，教师根据课本教材内

容开展教学活动，将教学方法与教材内容紧密联系，打造高效课

堂。而教师将游戏教学法应用到课堂中，主要是希望通过激发学

生对英语教材的兴趣使学生自主进行英语学习。在以往的课堂教

学中，教师往往采用同教材内容相适应的教学方式，使二者相互

促进，以此提高英语课堂教学的质量。但受传统教学模式的限

制，教材中却很少有体现游戏教学法的内容。

一、小学三年级英语教材的分析及存在的问题

小学生一般都是在三年级开始接受英语教学，因此三年级

的英语教材是小学生接触的第一本英语课本，这代表着学生在英

语学习上是陌生的，但陌生又代表着小学生能够更好地适应新的

教学模式、新的教材内容。新的游戏教学法逐渐应用到课堂教学

中，游戏教学法在课堂教学中的重要性越来越突出，为了使教学

方式与教材内容更加紧密地联系在一起，小学三年级的英语教材

也要随着教学方式的改变而改进，能够更好地配合游戏教学法，

从而提高学生的课堂效率以及质量。

（一）教材中与游戏相关的部分

由于游戏教学法应用到英语课堂教学中的时日较短，因此英

语课本教材还未为配合游戏教学法对于教材进行改进，因此在英

语教材中有关游戏教学法的内容很少，教材中有关游戏教学的内

容主要表现在两个方面，一个是通过书面游戏向学生展示学习内

容，比如说教材中的Let's talk（大家一起说），Let’s play

（大家一起玩），Let’s do（大家一起做）以及Draw and say

（看图说话），Look and much（看图连线），Read and count

（读一读，数一数）等等，这些游戏方式主要是培养学生在读以

及写方面的能力，而另一个方面则主要是培养学生的听以及说的

能力，比如说，来Let's sing（大家一起唱）和Let’s chant

（大家一起吟唱）等等。而这些内容在英语教材中，所占比例极

小，仅仅只占了一两句话，对于学生的影响微乎其微。

（二）教材中的游戏部分与游戏教学法的游戏之间的不同

分析总结教材中的游戏部分，可以发现教材中的游戏仅限于

学生在书本上画一画、写一写、找一找等简单的游戏模式或者学

生跟着老师播放的磁带一起听英文歌，唱英文歌。这样的游戏格

局太过狭窄，游戏范围都仅限于课本内容，除了听英文歌能够激

起学生的兴趣，大多数学生对于这样的游戏并不是特别感兴趣。

而且游戏教学法最基础的要求就是必须要活跃课堂氛围，为学生

提供良好的学习环境，达到这样的要求，就要求教师应用到课堂

中的游戏，需要根据教材内容以及学生的兴趣爱好精心设置，使

全体学生都参与到游戏环节中，来提高学生的课堂参与度，同时

也使学生通过游戏学习知识，这样的学习模式使得学生在英语学

习上事半功倍。

二、为什么小学英语教材要与游戏教学相联系

（一）教材的重要性以及对学生学习的影响

课本教材对学生来说确实是极为重要的，虽然说随着新课

改的实施和发展，学校的教学目标也在逐渐改变，但在应试教育

下，成绩还是尤为重要的，因此学好课本教材的内容才是实际。

况且先不论成绩好坏，学校课本教材中的内容也是由专家精心挑

选合理安排，作为小学生启蒙教育的教材，这也保证了教材的合

理性以及优越性，如果连课本教材中的内容都无法掌握，又谈何

去开拓课外阅读呢？同时教材的重要性也体现在对学生的影响

上，就比如说学生会反驳家长，但一定会相信老师学生对教材的

态度。也是一样的，课本教材代表的就是权威性，因此对小学生

的影响也是极大的。

（二）英语教材与游戏教学法相联系可以相得益彰

兴趣永远是最好的老师，对于小学生的年龄特点以及性格

特征来说，英语的教学内容太过枯燥，背单词背课文都是令人烦

躁的，他们更愿意去阅读一些自己感兴趣的，而游戏教学法则很

好地达成了这一目标，教师通过游戏的方式激发起学生对教材内

容的兴趣，积极主动开展学习，因此为了更好的提高课堂效率以

及质量，将英语教材与游戏教学法相联系是必要措施。而且在游

戏上赢得胜利获得的赞扬奖励很大程度上满足了学生的好胜心，

因此学生为了能够在游戏中表现得更加优异，就会自主的开展课

前预习的活动，对课本教材有一定的了解才能在游戏中更好的发

挥，游戏教学法在一定程度上激起了学生的好胜心，也培养了学

生课前预习的良好习惯。

三、对教材改进的建议

（一）游戏规则应完整

为了更好的将游戏教学法应用到课堂教学中，发挥游戏的

作用，教师需要根据教材内容对游戏进行精心设计，要确保游戏

就完整的游戏规则，并且简单易懂。当然考虑到游戏教学法也是

近几年才用到课堂教学中来，教师对于其在课堂中应用经验也不

多，其游戏设计也是在日常教学中慢慢完善，因此刚开始接触游

戏教学法的教师可以通过互联网搜索相关资料，借鉴其他教师的

教学模式，设计出合理有效的游戏。

（二）游戏应多样化

游戏的多样化主要包含两个方面，一方面是种类的多样化，

另一方面是形式的多样化。种类的多样化要求教师在根据教材内

容设计游戏时，也要考虑到阶段性以及综合性的特点，通过阶段

性的游戏使学生了解到每一个知识点。又通过综合性的游戏巩固

学习到的知识。而形式的多样性，这主要是要求教师要通过不同

的游戏调动学生的学习兴趣，单一的游戏形式也会使得学生感到

厌倦，毫无学习热情。

结束语

综上所述，游戏教学法已经慢慢成为小学英语教学中的主要

教学方式，而教师为了提高英语课堂教学的效率以及质量，根据

教材内容设计与其相匹配的游戏，但游戏教学法又属于创新型的

教学方式，以往的英语教材内容已经无法与其相适应，教材也需

要得到改进完善，才能更好的开展高效课堂。
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[摘　要] 随着新课改的实施和发展，小学英语教育越来越受到重视，教师为了提高小学英语的教学效率以及质量，打破传统教学模式，

将游戏教学法运用到课堂教学中，通过创设与课本教材相联系的游戏，激发学生学习英语的兴趣，增加学生的课堂参与度。对此教师为了有效

开展游戏教学，需要统筹思考，分析小学三年级英语教材与游戏教学之间的联系，确保应用到课堂中游戏的有效性。
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