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在信息技术应用越来越广泛的时代背景下，我国对信息技

术教学工作的重视程度逐渐提高。游戏化教学的应用，即在日常

教学的过程中，改变传统的教学理念及方式，通过游戏的方式，

导入课程学习内容，从而有效地吸引学生学习的注意力并提升学

习兴趣，使学生更快更好地学习信息技术的相关知识和技能。因

此，本文就针对游戏化教学在小学信息技术教学中的应用展开探

析。

1 游戏化教学的概念

游戏化教学是指借鉴游戏中的设疑、挑战、自主等理念，把

教学目标隐藏于游戏活动中。根据学生的特征以及教学内容，采

取相应的游戏化教学策略，从而使学生在放松的状态下，从乐趣

中获取知识、提高技能和陶冶情操。简单地说，就是在老师在教

学过程中融入游戏元素、理念，让学生在轻松愉悦的学习氛围中

提高学习效率，实现“在娱乐中学习，在学习中娱乐”的教学最

优化。

2 游戏化教学在小学信息技术教学中的优劣势

2.1 优势

2.1.1 提高学生的学习积极性和兴趣。不管是传统的教学游

戏，还是现在的电子游戏，学生对游戏乐此不疲的态度就可将动

机内化，转化为学习的动机和兴趣，这是很多教学手段无法替代

的优势。游戏化教学可以改进传统单一的教学方式，让学生在玩

游戏的同时真正体会到学习的乐趣，从而爱上学习，形成“要我

学”到“我要学”的一个良好循环模式。

2.1.2 巩固学生的知识和技能。游戏化教学以教学目标为

基础，将教学知识点隐藏在各教学任务中，并与教学游戏有效融

合，逐步细化教学目标，一一突破教学重难点，达到润物细无声

式的教与学。与传统教学模式相比，枯燥简单的教学方式转变为

丰富有趣的主动学习；学生在参与游戏过程中，潜移默化地掌握

知识、巩固技能。

2.2 劣势

2.2.1不利于教师完成教学目标。为了追随信息时代下游戏

化教学热潮，有些教师没有做好充分使用这款新型的教学方式的

准备，如针对教学内容在游戏范例中没有得到全部的诠释；课堂

时间没有得到合理的安排，所要讲授的知识点没有讲完；对游戏

化教学方式不能够很好的把控等等，最终教师课前准备的教学目

标没有得到实现。

2.2.2出现小学生沉迷于游戏现象。诸多家长认为玩游戏就

是不好好学习的表现，大部分学校为了防止学生在信息技术课堂

上玩游戏，采取了一系列的措施。自从游戏化教学被引入课堂，

有一定的学生会渐渐的沉迷于游戏，而忽略了学习内容，这样游

戏化教学没有实现其应有的价值。

3 游戏化教学在小学信息技术教学中的应用设计

3.1 确定教学目标

教学目标在游戏教学中处于核心的位置，在其设置上要全

方位的考虑，对学生的学习水平以及相关的知识体系都要进行逐

步的考虑，新课程改革提出三位一体的目标模式，除了知识与技

能、过程与方法，还应充分关注情感态度价值观目标的确定。在

设置教学目标时，可先设置一个比较笼统的教学目标，并在具体

的游戏操作中逐步进行完善。

3.2 选择游戏软件

游戏即教育游戏化软件，选择游戏，应注意这几点：一是教

育游戏软件要与上一步中确定的目标保持一致；二是呈现内容的

方式尽量采用非直接呈现，而是学生通过探究过程逐步获取；三

是难度适中，以最邻近发展区内为宜。

3.3 提出核心任务

核心任务或问题关系着学生的学习的方法，学生解决问题的

具体能力，学生对学习的良好的态度等，因此教师要在游戏软件

选定后给学生提出核心的任务，这样能够明确学生的学习目标，

给出课堂探究的具体的方向，将课堂教学的内容和学生自身的实

际需要较好地结合起来，激发学生的学习兴趣，集中学生的学习

注意力，使学生可以对课堂的内容进行清晰的理解。

3.4 开展游戏探究

游戏探究分为教师活动-观察监控辅导，学生活动进行游戏

获取感性知识两大块。游戏探究过程是学生进行思考、分析和实

践的过程，也是教师进行充分的指导，帮助学生解决实际问题的

过程。教师可根据学生在游戏中的具体表现来发现教学中的具体

问题，及时调整自己的课堂教学行为，更好地掌握游戏的时间以

使游戏的探究可达到预期的效果。

3.5 进行讨论总结

学生在游戏的探究中获取了直观的感性知识，对知识没有进

行深人的理解，教师应通过让学生自主讨论的形式把初步的感性

认识上升到理性认识当中，对知识有一个比较透彻的了解，并且

学生可在讨论中增强对知识的思考，可拓展学生的思维。

4 游戏化教学在小学信息技术教学中的应用方法

4.1 应用游戏导入课程教学

改变传统的教师讲解，学生记忆的教学方法，可通过游戏来

引导学生开展课程的学习。如在学习鼠标的相关知识时，教师就

可以学生较喜欢的扫雷游戏开展课程教学，游戏过程中，可以最

先完成游戏的学生可获得小红花奖励，在游戏的过程中，学生为

了赢得小红花，会了解到要想快速找到雷区并快速进行标记，须

能够熟练地操作鼠标，此刻教师在开展鼠标具体操作的内容和方

法的讲解，可以有效的提高学生的注意力和学习兴趣。

4.2 利用游戏来巩固学生学习到的信息技术技能

信息技术技能的学习需要在大量实践练习的基础上才能够巩

固知识，逐渐提高，因此教师可通过游戏的形式来提高学生的信

息技术技能。如在学习指法知识后，教师就可引入“打地鼠”和

“警察抓小偷”等考验指法的游戏来帮助学生练习指法，让学生

在愉快的环境中，轻松的掌握按键的功能，使学习效果得到有效

的提升。

5 结论

总之，游戏化教学是新课改理念下诞生的一种全新的教学

方式，对于学生学习信息技术兴趣的培养有着尤为重要的促进作

用。因此，在日常教学的过程中，教师要充分的理解和掌握游戏

教学法的精髓，积极应用游戏教学法来吸引学生的注意力，巩固

相关技能，并做到边实践边总结，只有这样才能确保游戏化教学

模式实现价值最大化，并促进学生实现更好的成长和发展进步。
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[摘　要] 游戏化教学是信息时代一种新的教学方式，有效的将其应用到小学的信息技术教学中能够激发学生学习兴趣，培养和提高学生

信息素养。但若利用不好就会出现适得其反的效果。基于此，本文主要探讨游戏化教学的概念及其在小学信息技术教学中的优劣势，并分析游

戏化教学在小学信息技术教学中的应用设计及其方法，旨在同行参考借鉴。
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