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前言

在传统的信息技术教学过程中，教师都是采取直入开门见

山的教学方法，对学生进行相关理论知识的教学，学生虽然能够

在教师的带领之下掌握相关的信息技术知识，但是学生学习的效

果得不到提高。导入教学的方法主要是以学生的学习为主体，让

学生通过教师的适当引导进行信息技术知识的探究学习。恰当的

导入能够能够更好的牵引整个教学过程，激发学生对于学习内容

的积极性。因此，如何借助学习的内容对学生采取恰当的导入方

法，是信息技术教学的前提和基础，需要教师在教学的过程中不

断探究总结。

一、问题导入，启发学生思维能力

问题导入的教学方法是教师最常用的方式，教师结合学生要

学习的信息技术知识，为学生提出学习问题，吸引学生在课堂上

进行积极的思考学习，引发学生的好奇心，激发起学生的求知欲

望。在信息技术教学中，教师要结合学生的学习特点，有意识的

为学生设置思考问题，通过悬念的方法为学生导入新课，能够让

学生积极主动的思考，调动起学生学习的积极性，让学生对于学

习的内容产生积极的情趣，最终提高教师在课堂上的教学效果。

例如：教师在带领学生学习“信息及其特征”的时候，可

以借助教学的目标让学生了解信息的定义，由于本节课学习的内

容本身比较枯燥，为了提高学生学习的积极性，教师可以采取恰

当的导入，联系学生的实际生活，为学生抛出一些思考问题，让

学生进行回答。“上课的铃声里边包含什么信息？”、“妈妈为

我们做香喷喷的午饭中蕴含什么信息？”、“天气预报中告诉我

们什么信息？”通过学生在课堂上回答问题能够激发学生的主动

性，将学生带入课本知识的学习中，完成教学目标。

二、游戏导入，调动参与的积极性

即使对于高中阶段的学生，游戏也是学生喜欢的一种学习方

式，教师在进行信息技术知识的教学中对学生巧妙的设计游戏导

入，让学生集体参与到游戏学习的过程中。通过生活有趣的游戏

设计，学生能够集中自己的注意力参与到课堂学习中，同时还能

够培养出学生思考学习的探究意识，最终达到理想的教学目标。

因此，高中信息技术教师在教学中要不断总结教学经验，结合不

同的学习内容让学生参与到教师的游戏设计中，提高教学的效

果。

例如：教师在带领学生学习“编程解决问题”的时候，教师

可以结合让学生了解算法含义以及特点的教学目标对学生开展游

戏教学方式，教师可以借助游戏“农夫过河”进行导入：农夫带

着羊、白菜、狼过河，并且每次只能够带两样物品，教师可以让

学生通过小组合作的方式进行解决问题？学生会根据如果缺少农

夫的看守羊会吃掉白菜，狼也会吃羊的规律，合理的安排相关的

方法，通过游戏调动了学生进行课堂参与的积极性，最终让学生

主动探究编程的相关问题。

三、任务导入，激发学生动手能力

高中信息技术教师在教学的过程中，采取任务导入的教学方

法能够让学生围绕学习的内容进行相关的交流和学习，让学生通

过自己思考动手在合作中主动的参与，实现学生的共同进步。因

此，教师在对学生进行任务导入教学设计的时候，应该紧紧结合

学生学习的内容，让学生围绕教师任务进行积极思考学习，调动

学生学习信息技术的主动性，帮助学生在教师的任务引导之下进

入最佳的学习状态，并且顺利的过渡到新知识的学习中。

例如：教师在带领学生学习“因特网信息的查找”时，为

了让学生掌握搜索引擎的相关知识，教师可以为学生布置学习任

务，让学生自己在网络上查找“我国历史时期的著名小说”，让

学生以任务为导向渗透到学习的内容中，调动学生主动学习的积

极性。学生在进行信息查找的时候可以采取不同的信息检索方

法，有的小组采取关键词查找，有的小组采取不同搜索引擎的查

找，总之学生通过不同的方法都完成了教师布置的任务，加深学

生对于搜索引擎知识的理解。

四、对比导入，帮助学生加快理解

教师在教学的过程中，结合学生学习的知识点采取对比导入

的方法，就是让学生结合课本中的相关知识点，找出彼此之间的

相同点和不同点，进而让课堂教学显示出层次性，加快学生对于

学习知识的理解，同时还能够提高学生学习信息技术知识的发散

能力。因此，通过对比导入的教学，能够让学生在直观形象带领

之下，激发起学生的求知欲望，学生对于新知识的学习产生积极

的兴趣。教师的课堂教学自然而然的就能够有序的开展下去，学

生也能够深入的理解学习的内容。

例如：教师在为学生教学“文本信息的加工”教学的时候，

教师可以为学生选择两种关于国庆节不同的文档给学生对比学

习，一篇文档进行了美化加工，但是另一篇文档则没有做任何加

工。经过比较学生学生就能够深刻的体会到，经过信息加工的文

档能够给我们带来美的享受。引导学生对于学习知识的理解，让

学生通过对比教学的导入来养成积极学习课堂知识的学习习惯，

同时在自己以后学习中拿到一篇文档的时候能够自己进行处理，

提高学生学习的效果。

结语

在高中信息技术知识的教学过程中，教师通过多种多样的导

入教学方式能够激发学生以最快速度参与教师教学的积极性，让

学生在轻松愉快的学习氛围中探究信息技术知识，这也是信息技

术课堂教学成功的重要前提。因此，教师在对学生教学之前需要

充分了解高中阶段学生的特点，结合不同的学习内容采取不同的

导入方法，紧扣学生学习的主题，让学生能够在新颖和别致的教

学氛围中学习信息技术知识，只有这样，才能够让学生在教师的

引导之下达到良好的学习效果。
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[摘　要] 导入是一节课顺利完成的前提和基础，它能够让学生从课堂开始就投入到教师的教学过程中。课堂导入是信息技术教学的重要

环节，这就需要教师在教学中不断地总结教学经验，结合不同的教学内容采取不同的导入方法，这样学生就能够更好地学习信息技术内容，让

学生通过教师的导入引导进行积极的思考学习，提高学生探究信息技术知识的积极性和主动性。
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