
·83·

2019年5月                              网络科技                                文 渊

所谓“有效”，主要是指通过教师在一段时间的教学后，学

生所获得的具体进步或发展。教学有没有效益，并不是指教师有

没有教完内容或教得认不认真，而是指学生有没有学到什么或学

生学得好不好。信息技术课作为一门新兴的基础学科，其实践性

强，为此，在教学过程中，应以“提高学生的学习兴趣、发展学

生的独立个性、拓展学生的创新思维、培养学生的创造能力”为

宗旨，巧用任务驱动法、自主探究法、分组协作法来培养学生的

个人信息素养、创新思维与动手能力，帮助其将信息技术变为一

种学习的手段和工具，广泛地应用于其他学科的学习中。如何提

高小学信息技术课堂的有效教学呢！

一、注重教学方法激发学生学习动机

学生的学习动机很重要，如果教师能够想方设法激发了他

们的学习动机，那么学生会兴致勃勃的去学习。学生的学习动机

主要来自于他们强烈的求知欲和对所学内容的兴趣。兴趣越大，

则学习的动力越大，学习的效果就越好。学生对计算机早已有着

浓厚的兴趣与神秘感，渴望更深层次的了解它，掌握它的使用方

法，幻想自己有一天能随心所欲地操作计算机，在计算机上做

题，做课件等等。信息技术课正好满足了学生的好奇心和求知

欲。如今他们已梦想成真，终于能够直接动手操作计算机了，较

多的实践机会为学生提供了大量的动手操作空间，这大大满足了

学生的好奇、好动心理。但是，如果课堂采用“教师讲，学生

听”的传统模式，是”学”跟着”教”走，那就会极大地影响了

学生兴趣的提高，所以教师应该想方设法采用科学有效的方法激

发学生的学习动机。

二、注重课堂教学的有效性

任何学科的课堂教学都要有一定的实效性，没有实效性的课

堂教学是没有任何意义的。信息技术课堂教学必须有效。有效主

要是指通过教师在一段时间的教学之后，学生能获得具体的进步

或发展。即学生有无进步或发展是教学有没有效益的唯一指标。

教学有没有效益，并不是指教师有没有教完内容或教得认真不认

真，而是指学生有没有学到什么或学生学得好不好。如果学生不

想学或者学了没有收获，即使教师教得很辛苦也是无效教学。同

样，如果学生学得很辛苦，但没有得到应有的发展，也是无效或

低效教学。从这种理念出发，就对教师的教学提出了相当高的要

求，要实现有效的教学，教师就必须遵循教学活动的客观规律，

以尽可能少的时间让学生掌握尽可能多的知识。其次要激发学生

的学习兴趣，让学生在轻松愉快的气氛中学会知识，培养学生的

创造能力，快快乐乐地学习信息技术课，您能说这样的课堂教学

没有生机和活力么？

三、改进教学方式，增强学生学习的乐趣

不断培养学生热爱学习和认知探索信息技术的兴趣，树立正

确的信息意识和计算机使用习惯，提高信息技术环境下分析与解

决问题的意识和能力，是小学阶段信息技术课程的目标。因此，

教师在教学过程中就不能再采用傳统的“师授生受”的教学方

法，而应该更加注重鼓励学生积极参加信息技术活动，主动探究

信息技术学科知识，提升与小组协作解决问题的能力。

四、注重让学生主动参与学习过程

学生在一节课中能否具有主动学习的意识和能力，能否真

正的进行主动学习，关系到一节课的成败。在信息技术教学过程

中，老师先布置任务，学生通过完成任务来自主的参与教学，这

样可以培养学生主动学习的能力，使学生真正成为教学的主人，

可以使课堂充满活力，使教学质量得到提高，使学生智力得到较

好的发展。例如布置任务：如何进行复制粘贴这一内容时，在大

多数学生基本完成任务后，由学生自己介绍演示，然后让学生互

相讨论，发表意见、看法，实现相互交流、学习的目的。教师在

此过程中以实现预定的教学目标为目的，适当的引导讨论，让学

生在参与中学会学习，主动研究，在参与中学会学习，学会创

新，并通过师生交流的互动作用和情境探索的学习，达到自主构

建知识的目的，实现学生主动发展的目标，这样的教学方法您说

能不有效么？

五、取个“响当当”的课题名称，引起学生的注意，吸引学

生的眼球

课题名称取的新奇，取的亲切，取的独特，会引起学生的注

意，引起学生的兴趣。比如我在教学“制作环保公益广告”这课

时，课题名称就叫“生命的摇篮”，想通过这个“响当当”的名

字引起学生的高度关注，进一步让学生制作环保公益广告，呼吁

人类共同保护地球这个生命的摇篮。学生通过制作“制作环保公

益广告”，完成了教学任务，也达到了学习目标。在学习如何在

幻灯片里插入声音这一节课时，我结合学生感兴趣、乐于学的音

乐电子相册内容，给本节课起了一个“爱的驿站”的题目，目的

是想让学生在有爱与被爱中学习声音的插入。让学生把教学内容

设计成“音乐电子相册制作”。让学生在“爱与被爱”的情境中

完成学习任务，学生学得愉快，教师教得轻松。学生情绪激动，

思维也异常的活跃。

六、精心设计实践活动，丰富学生的想象力

计算机是一门实践性非常强的课程，因此离不开课堂实践，

如能设计出探险之类的环节，一环套一环，让学生自己找答案，

揭谜底，这符合学生的好奇心理，必能引起学生的学习兴趣。设

计教学实践活动时，应体现学生的个性发展和创新意识，内容巧

妙设计，深入浅出，即以兴趣为起点，以活动为主线，螺旋上升

地设置内容。鼓励学生大胆实践、勇敢创新。将以上五项内容叠

加在一起，产生的综合效应就是动态的教学系统。根据教学的目

标任务、教材内容及学生的实际情况，提炼内容的精髓，建构必

要的知识背景，选择恰当的教学策略和教学媒体，使学生能以最

少的时间而最大限度的掌握教材内容。

信息技术作为一门新兴学科，需要信息技术教师在教学中

多摸索、探究，寻找出一条适合学生发展的教学思路，不断地激

发学生的学习兴趣、保持学生的学习热情、增强学生的学习乐

趣，巧妙地运用各种教学方法，让学生在开放的环境中进行自主

学习、小组合作探究学习，教学中积极发挥学生主动性和主体作

用，培养学习兴趣和创新能力，提高教学有效性。
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探究小学信息技术课堂有效教学
汪林焱

（贵州省毕节市七星关区小吉场镇永桥小学校 贵州 毕节 551709）

[摘 要] 在小学信息技术课堂教学中，不仅要营造好的课堂气氛，还要调动学生的主观能动性，让学生自主探究，使学生在快乐中活

动，在活动中学习，在学习中创造，小学信息技术课堂教学是门学问，更是门艺术。
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