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“游戏教学法”是“游戏”与“教学”的巧妙结合。它一般

指教学内容的有机结合，尤其是教学重点、困难和儿童喜爱的游

戏形式，在教学过程中安排得当。介绍围绕小学数学特色的游戏

元素，营造快乐的学习氛围，鼓励学生独立学习，互相交流，收

获快乐。

1.设计简单扎实的数学游戏有利于儿童心理、生理发展

孩子们天真，活泼，自我控制能力差，容易分心，有时还

会在课堂上演奏一些与学习无关的东西。因此，教师根据儿童的

年龄特点，根据不同的情况，发挥学生良好的运动和乐趣的优

势，让他们在课堂上“动”。在设计游戏和安排游戏时，也有一

种简单易用的操作方式。它也更容易操作，不需要花费太多的能

量。例如，在10以内教授加减法时，学生喜欢和我一起参加“骑

马游戏”。在比赛前，老师需要准备一些驾驶员的头饰和计算

卡，并发给每个学生。比赛开始了，得到司机头饰的学生变成了

一名汽车司机。他戴上头饰，站在指定的地方。每个头饰都有10

个或更少的数字。拿到卡片的学生会根据卡片上的号码选择不同

的“车”。上车后，司机会检查车票，误乘汽车的人会受到惩罚

而下车。票结束后，司机将带领乘客。在“汽车”的音乐声中，

孩子们特别兴奋。他们都想上我的车，很自豪能和老师一起玩游

戏。

2.实施观察游戏，探究学习

观察是培养小学生最重要、最基本的能力。小学生对于周

围未知和新奇的事物比较感兴趣，他们经常会在生活中发现一些

奇妙的知识与奥秘。结合这一特点，小学数学教师应利用学生的

好奇心和好奇心，实施观察游戏，使学生通过观察数学现象，培

养和加强“数”、“形”的基本概念。培养数学意识和敏锐的观

察力。比如：在教学“认识物体”一课时，我在教学学生认识了

“长方体、正方体、圆柱体、球”后，我让学生拿出自己从家里

带来的纸盒、汽水罐、球等，以4人为一小组互相合作动手搭出

一样你喜欢的东西。看哪一小组搭得快，搭得好，长大后你就能

成为一名出色的设计师。搭完后，老师要进行评比，看看哪一小

组搭得最漂亮，并且要求说出你搭的是什么和用了哪些物体，用

了几个。孩子们边操作，边思考，边计算，边合作交流，大大激

发了他们的乐学情趣，既巩固了知识，还培养了参与意识和创造

精神，又是一次美的欣赏。由观察游戏，学生间互助合作，分析

思考，不断探究出新知识与新方法。

3.實施故事游戏，营造愉快氛围

对于数学知识，我们可以将知识融入故事中，让学生在听故

事的过程中通过故事的形式来学习知识。讲故事可以激发学生学

习数学的兴趣。它具有使学生理解数学，引导数学兴趣，陶冶精

神和情感的特点和功能。在教学中，学生可以通过讲述一些数学

家的故事和激励学生学习数学来学习数学的历史。还可以根据知

识需求教师自己设计选择恰当的故事，比如我们在第一册第一单

元1—10数的认识，我们设计了这样的一个环节是听故事找数，

故事是这样：猫妈妈生了4只小猫，第1只叫小黄猫，第2只叫小

黑猫，第3只叫小白猫，第4只叫小灰猫。有一天，猫爸爸和猫妈

妈要出门，他们对小猫们说，要乖乖地在家里，不要到处乱跑。

于是，猫爸爸和猫妈妈就出门了。小猫们想，我们已经长大了，

也该帮爸爸妈妈干点活了。他们就干起活来。小黄猫把家里的5

间房子整理得整整齐齐，小黑猫把家里的6个碗洗得干干净净，

小白猫把家里的7盆花浇了浇水，小灰猫把家生里的8个窗擦得光

亮。猫爸爸和猫妈妈回来了，都夸他们都是好孩子。同学们不但

能说出故事里几是基数、序数，而且有的说，一共有6只猫，老

师问：你是怎么想的？他说：猫爸爸和猫妈妈2只加上4只小猫就

有6只猫。你看我们的学生不但会数数，而且对加法应用题有感

悟了。借助故事游戏，可以让学生在快乐的学习氛围中了解数学

知识与道理，并强化数学意识、数学方法与数学素养。

4.实施动手操作的游戏能促进学生思维

对于小学生来说，数学知识是比较抽象和枯燥的，对于教

师来说，有必要设计一些简单有趣的游戏活动来激发学生的兴

趣，让学生通过活动来学习数学。并提升他们学习数学的兴趣和

能力。提高，在游戏中学习数学。教育家叶圣陶说：“什么是教

育？简单来说，只有一个词是培养学生良好的学习习惯。在学习

过程中，经常会插入一些动手游戏，这不仅可以促进学生的思

考，也可以培养学生良好的学习习惯。每个允许学生做自己的工

作的数学课，尽可能地引导学生做自己的事，画一张画，比较，

测量，计算等等。在提高学生动手能力的同时，培养学生的思维

兴趣。鼓励学生学习。

总之，游戏化教学在数学教学中的应用，不仅能激发孩子们

的好奇心，更能提高学习兴趣，促进多方面发展。
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[摘 要] 随着教育信息化的迅速发展和基础教育课程改革的深入，基础教育课堂教学中的“以教为乐”的游戏教学方法符合小学生的心

理特征。教师通过创造轻松愉快的课堂活动，可以提高学生的学习兴趣，激发学习动力，改变传统课堂中单一枯燥的教学模式。也就是说，学

生在生动的气氛中，在愉快的活动中，在激烈的活动中学习教材中的知识。
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