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1 引言

影视动画场景设计可以看作是一门时空造型艺术，该艺术

可以给观众呈现详尽的故事情节，架构完善的戏剧冲突，同时刻

画出不同的角色性格和所处的特定的空间环境。通过设计场景氛

围，动画角色就拥有了广阔的表演舞台。从某种意义上来讲，场

景仅仅是一个假定性的空间。在作品画面中多数情况下处于第二

视觉层次。一部影视动画作品要想获得成功，除了要拥有一个独

特的角色造型外，还要有相对完美的场景对其进行烘托。在设计

影视动画场景时，不但要保证动画场景设计的高度的创造性和较

强的艺术性外，同时还要兼具一定的合理性，依据故事情节的发

展来创作出动画角色所需要的一幅幅构图和场景氛围。

2 影视动画艺术的场景设计

2.1 场景设计的内涵

影视动画的重要构成部分是场景，对影视动画的整个剧情

起到衬托的作用，在里面发挥着重要的作用。影视动画艺术中的

场景设计是对影视动画整个作品中的场面进行设计，是除去角色

造型之外其他所有事物的造型进行的设计。对影视动画进行场景

设计时需要结合人物的背景，情感，并与时代背景相融合，只有

场景设计具有针对性和选择性才能引起人们的共鸣，为人们所赞

同。场景设计要符合以下3个要求，其一，要对故事的走向十分

明确，根据不同剧情、剧情的起伏等作出不同的场景设计。其

二，场景设计要与影视动画本身的风格相符合，否则看起来就不

伦不类。其三，要充分认识到人物的性格特点等，场景设计要做

到与人物的性格特点相符合。

2.2 场景设计要点

2.2.1 综合运用多种艺术手段

运用多种艺术手段突出影视动画场景中的视觉体验效果，可

以更好地诠释作品和整体效果。因此，在艺术创作的早期阶段，

设计师应该充分掌握和理解自己的艺术形式，并在早期阶段准备

相关的材料。在设计过程中，场景设计中的自然场景，如天空、

建筑物或树木，都要经过特效处理，让观众感受到视觉效果的

美，从而达到借景抒情的效果。观众的心理意识得到充分增强，

人物的心理感受得以实现。通过联想将影视动画中的人物和未来

的非现实场景进行设计。

2.2.2 合理应用色彩

在影视动画中，场景的设计至关重要，有利于角色的活动和

故事情节的展开。而在场景的设计中，色彩的应用又是影视动画

制作的关键。因此，在创建影视动画的过程中，要准确把握视觉

艺术的投入比例。如果能够做到色彩的完美搭配，能够在为观众

带来视觉享受的同时，提升作品的整体视觉效果。那么在场景中

融入色彩时，要从最基准的开始，当然越简单越好，这样有利于

后期作品色彩的转变。在色彩的融入过程中，还要把握色彩的投

入力度，并不是投入比例越多越好，若是投入的过于丰富，会影

响整部作品的质量与效果，还会降低角色的风采，有点喧宾夺主

的味道。

3 影视动画中的角色创作

3.1 影视动画角色的作用

3.1.1 构建影视动画作品的主线

在动画作品中，动画角色人物的有效塑造可以进一步提升

整个动画作品的吸引力，这就像是明星效应一样，我们在网上找

电影、电视剧观看的时候，首先需要查看这些影视作品的演员名

单，看到自己熟悉的演员，就愿意尝试看一看，然而没有看到自

己所熟悉的演员，可能就认为这部作品属于二流作品，不值得一

看。换句话说，一个故事情景的设计需要有一个具有成功形象的

人物，这样的理论在影视动画作品也是如此，具有特征的动画角

色可以构建整个作品的主线。

3.1.2 体现原型理念

动画作品在表现故事发展过程中的角色人物都是虚幻的，

是作者构想出来的，但是这种构想不是凭空设计的，需要作者具

有一定的生活经历，不断从生活中寻找角色人物的原型。《熊出

没》中的光头强这一动画人物角色是一个虚拟出来的人物，作者

在进行这一人物角色设计的时候，已经参考了一个一肚子坏水，

就是想将森林中的木头砍光的人物，煞费苦心的与森林的保护者

熊大、熊二进行斗智斗勇，也许是因为费脑子，作者将光头强索

性设计成一个没有头发的人物形象，还原这一人物角色的形象，

可能在生活中进一步找寻到这一人物的原型碎片，可能作者本身

就是一个头发较少的人，总之，在塑造动画人物的时候，作者都

是从生活中、理念中的原型来创造动画人物。

3.2 影视动画人物角色的塑造

3.2.1 人物塑造形象设计

在进行影视动画作品的人物形象设计需要进一步突出人物角

色细节的描述。例如在人物动造型、动作等方面的塑造。在动画

人物造型的塑造上可以不拘泥于电视作品的局限，可以进行最大

限度的夸大，这样可以帮助塑造出更为突出的动画人物角色。例

如：《大头儿子和小头爸爸》中的典型人物都是有着自己造型上

的特征，这种特征不需要拘泥于人形演员的问题，可以进一步最

大限度的夸张，例如大头儿子的头很大，这是这一人物的塑造特

征，进一步塑造了孩子聪明的特征，小头爸爸的头很小，与大头

儿子呈现出一种很明显的对比，这样的人物对比塑造可以进一步

提升该动画作品在观众中的关注度，另外还有一个围裙妈妈始终

带着一个围裙，这是这一人物的基本造型特征。

4 结束语

影视动画是将人们天马星空的想法、愿景、憧憬、臆想等以

完美的形象展现出来的一种手段，是对人类抽象思维向具象化拓

展的途径，是来源于生活却高于生活的艺术。场景设计、角色创

作二者是相辅相成、不可分割的有机整体，统一于影视动画创作

的实际。如果影视动画在创作过程中缺失了场景设计，那么角色

创作也不足以发挥作用，如果在影视动画艺术创作中缺失了角色

创作，场景设计也将变得索然无味。由此可见，在影视动画艺术

创作中，对场景设计、角色创作进行探讨是非常有必要的，可促

进影视动画艺术在数字时代进一步发展。
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[摘 要] 经济迅速发展，科学技术水平不断提高，数字媒体和网络信息技术不断发展，影视动画成为一种影视文化，具有特殊性，让人

们享受了视听盛宴。影视动画充分的现实了自身的艺术价值、产业价值及文化价值等，对影视动画进行设计创作时，自由性较强，诸多影视创

作者对其十分喜爱。21 世纪前途最好的文化产业是动画产业，而影视动画产业设计的精髓是场景设计和角色创作，在影视动画产业的竞争中

发挥了重要作用。本文对影视动画艺术的场景设计与角色设计进行分析，以推动影视动画的发展。
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