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众所周知，小学阶段是人们在整个学习生涯中尤为重要的

启蒙阶段，因此，启蒙阶段的学习认知，将在很大程度上决定学

生以后的思维方式以及行为方式，所以，小学阶段的教育历来得

到老师和家长的重视。这就需要小学数学老师能够以小学生的兴

趣爱好以及理解能力为基础，设计符合小学生学习特点的教学方

式。将游戏化教学引入小学数学课堂当中，能够使小学数学知识

更具趣味性和吸引力，从而增强小学生的学习积极性。

1 小学数学游戏概念

化教学的内涵小学数学游戏化教学方法是将小学数学教育与

游戏内容进行结合，通过数学课堂的游戏形式使学生能够在参与

游戏活动当中实现数学知识的掌握。游戏化教学方式的核心仍然

是小学数学知识的传递，因此，老师在设计游戏环节时需要始终

以小学数学教学目标为指引，从而保证游戏化教学的效果。小学

数学游戏化教学方式是对传统教学的一个有效的补充和完善。游

戏化教学方式更加符合小学生的学习特点，从而能够达到事半功

倍的教学结果。游戏化教学在传统教学方式上进行了内容和形式

的革新，使原本复杂枯燥的数学知识变得生动有趣，从而增强了

小学生的学习意愿和课堂参与热情。

教师在游戏化的过程中，能够对于学生的学习思维得到锻

炼，并且对于调动学生学习的积极性上有较大的提高。在游戏化

教学过程中，学生不仅仅只是单纯的做游戏，还需要对于游戏的

规则进行思考，以及学习内容的思考，通过这种方式实现了对于

学生的思维能力的拓展，同时也对于学生数学学习的积极性以及

主动性的有了较大的提高。

2 小学数学教学中的游戏化教学法应用

2.1 创新教学理念

为积极响应素质教育与新课改的要求，小学数学教学在开

展时，应充分遵循以生为本的教学理念，旨在烘托学生的主体地

位，让学生成为整个课堂的主人，让学生在真实的游戏参与实践

中吸收数学知识点，便于加深对知识点的印象。游戏教学法在小

学数学教学中的应用，是生本理念的充分体现，其能营造一个轻

松而愉快的氛围，便于激发学生的参与动力与欲望，这对数学这

一学科产生兴趣，意识到数学这一学科的魅力所在，从而提高小

学数学教学质量。例如在学习长度单位这一课时，教师可以让学

生对凳子、桌子、文具盒、铅笔等物体的长度进行测量，让学生

自己动手操作，然后让学生们说出自己所测量的答案，对比结

果，以评估学生对于长度单位的了解情况。在进行测量的过程

中，教师放手让学生自己进行测量学习，这样更有利于学生了解

不同长度单位之间的区别，而且能够根据长度不同搭配相应的单

位，促使学生在欢乐中进行学习。

2.2 创设游戏教学情境

小学数学教学的实施，应遵循以生为本的理念，创设游戏

化情境，激发学生的课堂参与欲望，让学生成为整个课堂的主

人，在具体的游戏参与实践中掌握与消化知识，是人性化教学的

充分体现。游戏化情境的创设，要让小学生感受到趣味性、好奇

性，才会进行大脑运转与思维活动，教师可加入一些调动气氛的

语言，以来刺激小学生，从而加入到游戏情境中来，自然而然的

获取知识点。例如在学习长方形和正方形的过程中，教师可以先

为学生们准备一些长方形和正方形的物体，然后让学生对这些物

体的特点进行分析和总结，以得出长方形与正方形的不同性质。

然后让学生利用身边的纸张剪一些长方形和正方形，学生之间可

以相互交流、比赛，观察彼此之间所剪纸张的情况，看是否满足

长方形及正方形的性质要求。在这个过程中，学生会对剪纸感兴

趣，然后根据教师所布置的任务进行剪纸游戏，从而更好的在游

戏过程中掌握教材知识。

2.3 实现小组合作

为实现小学数学教学的高效性，游戏教学法的应用，应结合

小组学习来开展，让学生以小组形式来参与到游戏演绎过程中，

让学生在实际的游戏中掌握数学知识点，便于学生在小组合作、

讨论状态下进行学习，能在趣味、轻松的状态下吸收数学知识

点，利于提高小学数学教学质量。通过小组合作学习与游戏教学

法的联合，既可激发学生的学习欲望，还能锻炼学生的团队合作

意识与探索能力，这对于小学生的成长而言意义重大。例如在学

习克与千克这一课时，在完成课堂教材知识的讲解之后，教师可

以让学生们组成小组，然后给每个小组都安排任务，比如准备一

个小称，教师随手拿取物体放到称上，让学生读出相应的数据，

每个小组分别进行，也可以小组之间相互考察，以评估学生们对

于这两个单位的认知情况。在此过程中，每个小组学生都能够进

行实践操作学习，通过准确读出称物体的数据，并应用正确的单

位，也就实现了对于所学知识的深入掌握。

3 结论

启蒙阶段的学习认知，将在很大程度上决定学生以后的思

维方式以及行为方式，通过对于传统的教学方式进行比较，我们

采用游戏化教学方式对于学生进行教学，不但能够激发学生对于

学习的兴趣，和数学知识能够更好的得到学生的接受、同时对于

学生的思维方式进行开拓，学生对于知识的兴趣能够得到较好的

提升，学生的思维方式和思维能力能够得到更好拓展。作为小学

数学教师，要不断创新思维，转变观念，结合学生的特点，有效

开展游戏化教学，创新教育模式和理念，实现综合教育效能的提

升。
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[摘 要] 随着中国教育的快速发展，人们对教育质量也提出了更高的要求，通过游戏化教学方法在小学数学教学中的应用，能够充分激

发学生的学习兴趣，让学生在游戏中完成知识的学习，以提高学生的学习能力。在构建现代教育系统中，我们不仅要激活学生的主观能动性，

引导学生有意识地融入教育体系，但也保持教师的权威地位，发挥教师的主导作用，提高游戏教育的效率，并适应当前小学数学教育改革的发

展趋势。
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