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引言

新课改战略方针的全面贯彻，针对小学阶段的信息技术课提

出了全新的教学要求。作为教师需要积极的转变教育思想，清楚

的认识到激趣在促进学生学习自主性，提高整体教学效能方面所

发挥的关键作用。并在此基础上对具体的授课方法进行更新，积

极贯彻游戏化思想，加强游戏活动的组织和实施，从而让学生拥

有良好的学习和体验空间，保证学生的课程学习更加的优质和高

效。

一、游戏教学法在小学信息技术教学中的功能分析

游戏法作为一种全新的授课手段，具体指教师本着寓教于乐

的原则，搜集趣味的教学素材，并将课程中的基础内容设置成游

戏活动的方式，让学生在游戏参与的过程中实现基础知识的有效

掌握和内化，全面提高学生的学习效率，提升学生的综合品质。

在小学阶段，游戏化思想所发挥的主导地位十分突出，在信息技

术课教学领域，教师合理贯彻游戏思想，组织趣味的游戏活动，

对于全面提高学生课堂学习积极性，拓展学生实践训练空间具有

与众不同的价值。因此，教师需要对该思想提高整体重视度，并

对具体的授课方法进行全面创新。

二、游戏教学法在小学信息技术教学中的应用分析

（一）发掘游戏素材

在信息技术课教学领域，教师需要做好游戏素材合理发掘
[1]。通过钻研教材内容分析其中所包含的主要知识点，并根据实

际的授课目标有针对性的搜集游戏素材，将两者进行规范性的

整合，从而保证学生所掌握的知识更加的全面，并且具有一定的

系统性，同时也能够让学生在趣味学习素材的支撑下，以更加

饱满的热情对待课程内容进行深入探究。比如说，教师在讲解

“Word”相关知识点时，则可以对课程目标进行明确，即要让学

生准确掌握Word的基础操作技巧和方法。之后，合理的搜集游戏

素材，比如说将贺卡的制作以游戏的方式在课堂上进行呈现。为

学生播放制作贺卡的操作动画，让学生在游戏素材直观感知和体

验的过程中，对Word的具体学习要点加以掌握，同时也能够进一

步丰富学生的知识储备，拓展学生的知识视野，夯实技能基础。

（二）设置游戏情境

在实施游戏化教学期间，教师需要侧重于游戏情境的创建
[2]。根据具体的课程内容，借助多媒体等载体进行情境创设，从

而将教材中的内容通过一种更加真实、生动的方式在课堂上进

行展示，让学生对课程内容产生兴趣，并且集中精力，认真的探

索游戏中所包含的课程知识。同时，游戏情境的创设能够为学生

营造轻松的学习氛围，让学生形成良好的规则意识，督促学生在

游戏体验期间能够规范自身学习行为，提升整体学习品质。比如

说，教师在讲解“flash动画”时，则可以借助多媒体为学生呈

现具体的flash动画视频，为学生渲染良好的学习气氛，并引导

学生在情境的基础上进行综合探讨和深入学习，自主发掘视频中

所包含的信息化操作要素，并鼓励学生之间根据flash动画内容

进行表演，以此来调动学生在信息技术课上的学习参与性。

（三）创新游戏形式

在信息技术课教学范畴内，教师需要本着游戏化的思想理念

对具体的游戏方式进行创新。让学生拥有良好的游戏体验环境，

同时也能够在多元化游戏活动的支撑下，让学生产生游戏参与的

热情和动力，满足学生的个性化发展需求。首先，在课堂上，

教师需要积极的设置体验游戏，针对课程的知识设置游戏环节。

比如说组织学生借助Word软件参与到文字编辑、贺卡制作等游戏

活动当中，让学生在游戏体验的过程中形成良好的技能基础。同

时，教师还需要侧重于课下游戏活动的组织，将信息技术与其他

学科建立有效联系，构建综合性的游戏活动。比如说，鼓励学生

借助计算机的绘图软件进行美术创作，或者自主参与到电脑音乐

处理等特色化的游戏活动当中。此外，教师还需要注重合作类型

的游戏活动有效组织。引导学生以小组合作的方式对具体的游戏

挑战进行自主探究，通过合作配合共同完成游戏任务，提高学生

整体品质素养。

（四）加强游戏秩序管理

在实施游戏化教学的过程中，教师需要根据信息技术课教学

进度安排，对游戏秩序进行规范性管理。在学生游戏参与过程中

教师需要全面关注学生学习行为，并针对学生的操作行为给予一

定的指导，从而保证学生的游戏完成度更高，也能够让学生在游

戏体验的过程中收获更多的课程知识。同时，教师需要针对学生

的游戏参与表现给予不同程度的鼓励，尤其是针对性格内向的学

生给予一定的鼓励，让其能够积极的、大胆的参与到游戏当中。

（五）规范游戏评价

在实施游戏化教学期间，教师需要从教学评价环节进行系统

更新[3]。树立全新评价思想，重点关注学习全过程的评价，针对

学生的游戏体验、参与行为以及所掌握的课程知识和技能情况进

行全面的考核。同时，积极的创新评价方法，将学生在游戏中的

行为表现进行动态记录，并以视频的方式在评价活动期间进行展

示，引导学生通过观察视频分析自身的学习表现，在小组之间进

行互动和交流，进行学习经验有效分享。同时，教师也可以通过

全面观察和了解，分析学生信息化知识和技能的掌握情况，并提

出针对性的指导方法。让学生能够准确掌握学习方法，提高整体

学习效能。

结论

依前所述，在小学阶段的信息技术课教学领域，教师需要侧

重于教学思想的转变，积极的贯彻游戏化思想。在实践教学的过

程中，教师需要以游戏化思想为支撑加强素材、情境、形式和评

价的创新。让学生获得的良好的学习空间，进一步优化学生的学

习体验。让学生在游戏参与的过程中掌握基础的信息技术知识，

同时也能够夯实学生的技能基础，让学生在今后的学习和成长领

域更好的借助信息技术解决实际的问题，全面提升小学生的信息

化应用素养。
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[摘 要] 作为一种全新的教育思想，游戏法所呈现的教育意义十分突出，在优化教育环境，调动学生学习自主性方面具有着重要的意

义。在小学阶段，信息技术是一项实践性特征比较突出的学科。教师在实际授课的过程中需要积极贯彻游戏化思想，构建全新的信息技术课教

学环境，从而保证学生的学习效能更加的突出。鉴于此，本文主要就游戏法在信息技术课教学中的应用，展开适当的讨论和分析。
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