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引言

随着时代的进步和社会的发展，英语因其特殊的国际化地位

已经进入了我们的生活，并在社会、经济生活中发挥着越来越重

要的作用。教育家强调:早期学习中有必要引入充满乐趣的游戏

教学，使小学课堂有声有色、富有活力，启发并吸引孩子们喜欢

学、乐于学，让他们在课堂教学全过程中愉快学习、愉快思考。

“激发和培养学生学习英语的兴趣，使学生树立自信心，养成良

好的学习习惯和形成有效的学习策略，发展自主学习的能力和合

作精神”是基础教育阶段英语课程的任务之一。

一、英语游戏教学法在我国的发展现状

虽然教学游戏能把教学工作变的生动有趣，引人入胜，从而

调动学生的学习热情，充分发挥其学习的自觉性和积极性，但是对

游戏的教学价值却有人持否定态度，认为这只是一种哄孩子的把

戏”，或者只是热热闹闹的场面而已，对学生的英语学习没有什么

帮助，与课文讲解，语言点传授，翻译等相比似乎有“小家碧玉”

之嫌，难登大雅之堂。认识不足必然导致游戏教学得不到落实。

从目前情况来看，教学游戏的应用还不尽如人意。有的教师单纯

追求趣味不讲求实效而有的很少开展英语游戏活动，有的干脆拒

游戏于英语课堂之外，从而违背了“把课堂游戏作为教学内容和

活动的一个组成部分”。

二、游戏教学的类型、基本方法及步骤

1、小学英语教学游戏类型:

（1）角色扮演型游戏。角色扮演法是一种较为独特的方法，

指的是教师根据课文内容，让学生分别担任不同的角色进行会话

表演或制作简单的道具，利用教室作为舞台进行表演等。它能使

学生亲临其境，将自己的思想、感情渗入到活动中，使角色交际

逐步向自然交际发展。这样学生就可以用非语言动作（手势、面

部表情等）来表达思想，从而培养学生独立表达思想的能力。

（2）反应型游戏。美国心理学家阿歇尔创造了全身反应法。

教师先把教学内容设计成一系列指令式的语言项目，然后要求学

生对这些项目用身体作出反应，它能通过身体对语言的反应动作

来提高理解能力，学生通过对听到的语言材料进行理解，将语

言知识内化，从而达到促使学生自然开口说话的目的，而且由于

它不强迫学生用尚不熟悉的语言来说话，从而使学习变得轻松有

趣，用身体激发想象力。

2、基本方法及步骤：

（1）热身运动。英语教学的热身运动也称为准备活动。由于

学生课前大脑处于松散状态，通过唱熟悉的歌曲，做熟悉的游戏

等，吸引孩子们的注意力，调动孩子们的学习情绪，激发孩子们

的学习兴趣。

（2）语言的呈现。教授任何一项新语言，首先要选择一种非

常吸引孩子注意力的呈现方法。因为这是一节新课的开端，学生

的注意力是否集中到课堂上来，学生的学习兴趣能否激发出来，

这一步骤非常关键。一般来说呈现语言的方法有听录音，看幻灯

片，看录相，看木偶表演等。用这些有趣的方法来调动孩子们的

学习情绪，引导孩子进入本堂课的主题。

（3）语言的讲解传授。对于一项新的语言，通过以上种种方

法呈现给孩子们，然后再给孩子们讲解其含意和具体的用法。讲

解语言，不能用抽象的成人化的语言讲述，而是用具体而形象的

例子，让学生明白其意义及用法。学生明白了语言的意义之后，

便要教学生说。这是学语言最关键的一步。

（4）语言的巩固练习。学生接受了新的语言知识还不够，因

为学生学习语言的目的是运用，只有通过各种形式的练习，对所

学知识进行反复的运用操练，才能让学生加深对所学知识的理解

和记忆，同时，也只有通过反复的操练，才能让学生把知识变为

一种能力，一种与人交际的能力。

三、在游戏教学中遵循的原则

1、游戏的开展应有一定的目的性。游戏是为教学服务的，

必须与教学密切相关。设计游戏时，要充分考虑教学的重难点和

其它教学要求。如在学习表示颜色的英语单词时，还可以设计成

幸运转盘”的游戏:做一个活动的转盘，上面有七种颜色，教师问: 

What color is it? Can you guess?学生纷纷举手回答，有的猜

红的，有的猜黑的，有的猜蓝色等。最后教师转动转盘，猜对的学

生可以加分、得奖章或者小红旗。这种游戏目的性很强，学生的

参与面也很广。

2、游戏应有一定的启发性。开展游戏是为了学习和巩固所

学的知识，活跃课堂气氛，但也应在游戏中注意学生智力的开发和

能力的培养。我们可以设计工的针性和排战生的游戏。如在幻

灯机上显示几个抽象的图形让学生猜测等:有的把方形猜成一本

书、张照片、一幅地图、一扇窗子等。学生可以充分发挥自己的

想象力，运用所学的词语来表达。这样的游戏学生最喜欢玩，而且

可以常玩常新、常玩常乐，学生在玩中学，收到良好的教学效果。

游戏的启发性还体现在教师对游戏难度的把握上，特别是对那些

学习成绩差的学生，在游戏中教师可以适当给他们以提示，启发并

鼓励他们在游戏中获胜，将养他们的自倍心和参与意识。对于成

绩好的学生，则要让游戏有适当的难度。

结语

游戏教学是小学生学习英语语言知识的一种手段，目的是让

学生乐于学习，真正做到“快乐学习英语”。好的游戏设计是一

种感情的沟通，能引起感情上的共鸣，使学生受到知识和思想的

双重教育，给学生终身学习打下良好基础。教师只有将游戏作为

一种崭新的教学形式巧妙地运用到小学英语教学之中，才能使学

生实现玩中学、学中玩的统一，有效地发挥出游戏在教学中的作

用，让学生沉浸在使用英语的环境中。随着教学实践的发展、探

索，我们会创造出更多实用的小学英语教学方法，更有效地推进

英语教学的发展。
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[摘 要] 游戏是一种教学法。它能使学生在轻松愉快的气氛中学习英语。兴趣是学习英语的关键,激发学生学习英语的兴趣是小学阶段英

语教学的一项重要的任务。本论文主要论述了游戏教学法在中国近几年的概况，游戏教学的类型、基本方法及步骤，本论文还谈到了进行游戏

当中的必须注意的迹象问题和原则。
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