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引言

在小学阶段的信息技术学习中，教师要对学生的学习思维认

识以及学习兴趣进行培养，应用生活化教学的模式，就能够使得

学生认识到信息技术课程学习的实际意义，在课堂学习中学生能

够确立更为明确的学习目标。在教学的过程中，教师要将生活化

教学的模式渗透到课程的体系构建中，在不同的学习内容中，都

应用生活化的引导方式，告知学生直接的课程学习目的。同时，

教师要采取更为灵活的练习手段，拉近信息技术课程与学生生活

的距离。

一、信息技术教学中生活化教学使用的重要性

信息技术是通过电脑等工具，实现的一种虚拟化的信息整理

技术，通过互联网的连接，信息技术能够实现不同的端口之间信

息的交互与连接。这种方式对小学阶段的学生来理解较为困难，

这是由于学生对社会了解认知的缺乏，抽象思维能力发展的不

足。应用信息技术与生活连接的方式，学生就能够了解到信息技

术在生活中更为广泛的应用空间，了解到信息技术应用的综合目

的，从而对信息技术的应用产生更多的重视与认同。

另外，应用信息技术，确实能够解决学生生活中存在的一些

问题，对学生的生活便利性提升也具有帮助。因此，教师要认识

到信息技术与生活存在相辅相成的关系，教师要根据学生的学习

需求，在信息技术的课堂中渗透生活化教学。

二、信息技术教学的现状分析

1.学生的学习兴趣不足

信息技术教学中，学生需要直面操作工具，完成操作与学

习。现阶段的小学生在生活中大量的接触电子产品，单纯的电脑

操作学生的吸引力极为有限。因此，在教学的课堂中，学生对基

础操作的学习热情不足。

2.教学的方式较为单一

小学信息技术的教学中，教师采取的教学方式，通常是教师

进行课程教学内容的讲授，学生被动的听取教师的课程讲授内容

的方式。一些情况下，教师维持课堂秩序的能力较差，就会出现

学生不认真听讲，做小动作的情况。如果教师对学生的纪律管理

程度较强，学生在课堂中的表现就较为呆板，常常有教师提出问

题，而没有学生回答的情况出现。

三、信息技术教学中生活化策略的应用

1.在课堂中塑造生活化的氛围

教师要制造较为轻松的课堂氛围，避免使得学生感受到在课

堂中被强迫学习。应用生活化的教学氛围，就能够达到缓解课堂

中紧张教学氛围的目的。

例如，在课程引导学习阶段中，教师就可以应用生活化的内

容引导学生学习。在学习基础办公软件的过程中，教师可以引导

学生回忆教学中场景，思考PPT教学软件在课堂中为学习带来的

便利与乐趣。可以邀请学生回答问题，对PPT在不同课堂教学中

应用的作用进行分析。其后，教师就可以向学生提问，想要自己

制作PPT吗？多数学生对此具有兴趣，教师就可以展开PPT基本操

作的教学[1]。

2.通过学习的兴趣进行生活化教学

小学阶段的学生对于游戏的兴趣较大，在教学中应用游戏

作为教学的切入点，能够有效的激发起学生的学习兴趣。电子游

戏也是小学生日常生活中的一个部分，应用游戏作为生活化教学

的引导，对提升学生的信息技术操作能力也具有重要的促进性作

用。

首先，教师可以向学生展示一款较为复杂的电子游戏视频，

学生能够通过这一视频的观看回忆起自己的游戏过程，在此之

后，教师可以应用自己设计的较为简单的动画游戏，作为引导学

生认识游戏不同结构中组成部分。游戏中的画面合成、特效合成

等，都需要借助于动画效果。教师向学生说明这一原理之后，就

可以进行简单的图画工具教学。例如，引导应用金山画王等软件

感受电脑绘图的乐趣，并且可以根据自己绘制的内容制作出动画

的效果[2]。

3.应用信息技术解决学生的实际问题

信息技术也能够帮助学生解决实际生活中的问题，应用信息

技术达成优化学习、便利生活等目的，是学生学习信息技术的重

要目标。

例如，可以应用办公软件中的表格技术，了解自己的学习成

绩变化。对于小学阶段的学生来说，学习是重要的学习任务，学

生对自己学习情况的了解十分重要。在教学的过程中，教师可以

应用相应的信息技术手段，引导学生对自己的学习情况进行认识

与分析。可以应用数据表格的形式，整理自己不同学习阶段中各

个科目的成绩，并且根据成绩中的数值计算出综合数字，构建出

图表等。通过这样的分析方式，学生能够迅速对自己的学习实际

状况有所认识[3]。

4.强化师生之间的沟通与交流

在信息技术课堂教学中，为能够更好实施生活化教学模式，

十分必要的一点就是加强师生之间的沟通交流。在较好进行沟通

交流的基础上，才能够使教师更好了解学生的情况，更好了解学

生的兴趣及需求，在此基础上能够更合理选择符合学生实际情况

的生活化教学内容，使生活化教学得到更加理想的效果。

结束语

在小学阶段的信息技术学习中，教师要重视学习学习兴趣的

引导，通过结合生活的方式，能够有效的引起学生对信息技术学

习的重视与兴趣。在教学中，教师要渗透生活场景到信息技术的

学习中去，教师要重视与学生的交流、沟通，应用信息技术帮助

学生解决实际生活中存在的不同问题。
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[摘 要] 随着我国信息技术应用范围的不断扩大，在基础教育阶段学校与教师对学生的信息技术能力培养、兴趣培养都具有了更多的重

视。应用生活化的教学策略，能够有效的提升学生在信息技术课程学习中的学习兴趣，同时也能够使得学生在课堂中更为积极主动的进行参

与。基于此，本文对于生活化教学在信息技术课堂教学中应用的意义进行研究，并结合实际的教学需求，探究生活化教学应用的策略。
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