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引言

小学数学是一门主流学科，且或伴随学生终身，巩固数学的

知识会让学生受益匪浅，学生在数学的求知过程中，可感悟生活

的数学哲理，将数学学以致用，感受到数学的乐趣，然而在学生

还未消化数学知识的时候，他们对数学的兴趣不高，求知的积极

性不强，课堂的参与意识差，教师应通过多样化的形式，构建寓

教于乐模式，而促使学生获得数学的综合素养。

1.游戏教学，寓教于乐中提高课堂效率

游戏简单、自由、有趣，是吸引学生的必要武器，学生沉

浸在游戏的世界中，可借助游戏的平台对数学产生诸多的猜想，

游戏能够把课堂的一分一秒充分的利用起来，教师从旁观察学生

学习，学生们则独立积极的表现自己，将重点难点的问题抽丝剥

茧，轻松的化解其疑难杂问，让学生走进数学数字构建的游戏世

界中，由一得二，由二得三，获得举一反三的能力。如教学“分

类与整理”时，教师组织学生构建小组，一起进行分类与整理活

动，教师提前准备好一些卡片，卡片上画了不同的物质，有铅

笔、有气球，各种物质的形状、大小、颜色不同，教师先让学生

进行归类：“同学们，你们手里的卡片上面都画了什么呀？”

学生们：“有气球、铅笔、枕头……”教师：“这些东西都不

一样，但它们也有一样的地方，不如我们想想它们有什么一样

的地方，把一样的东西放到一起，分一分好不好？”学生们：

“好！”教师在小组之间徘徊，看到某组初步的分类结果，就高

声自然的说：“哇，xx他们把气球和枕头放一起了，这俩为什么

放在一起呢？”小组成员说：“因为他们都是黄色的。”教师：

“哇，我都没注意到，真聪明。哎，我看xx就不是这样分的，把

枕头和床单放一起了呢，这个分类的依据是？”该小组成员：

“这些都是床上用品。”以此类推，教师应通过语言引导，指引

学生进行不同视角的分类，接下来教师让小组之间互相评价，说

说别人分类的方法，哪些是他们自己没有想到的，让学生的思维

发散起来，接下来利用多媒体进行分一分、数一数的活动，就简

单的多了。

2.巧用悬念情境，激发学生的探究意识

情境将数学的问题直观化呈现，情境内容中可创设悬念，

而这些悬念就是学生需要探索和解答的问题，他们会在一个问题

的悬念引导下，自然的展开问题的思索，自主的去获取问题的答

案。如教学“年、月、日”时，教师创设故事情境：“两只小兔

子见面后，他们不知道该如何称呼对方，就互相询问彼此的生

日，一直小兔子说，我是一月生日，另一只说我是二月生日，一

月生日的小兔子说，那你要叫我姐姐，二月小兔子很奇怪，可是

我明明比你大两岁啊？”学生们被故事吸引后，教师继续提问：

“同学们，谁才应该是姐姐？”甲说：“一月的生日大，当然就

是姐姐。”乙说：“不对，肯定是二月生日的兔子，他年龄大

啊。”丙说：“看怎么比，如果比生日就是一月大，如果比年龄

就是二月大。”接着就围绕小兔子到底谁才是姐姐这个问题，引

发对年月日的讨论，还可以让学生互相比比谁更大，比拟小兔子

认亲的情境，互相来比比谁是大姐姐、大哥哥，促使学生在数学

的问题探究中更为积极，感到无限的趣味。

3.增加生活化气息，激发学生学习兴趣

数学与生活的内容有着密切的关联，当教师将数学的内容

与生活的问题直接联系起来，小学生原本受到局限的思维，受困

的思路也逐渐被打开，他们的数学视野更加开阔，有助于学生在

数学当中的学以致用。如教学“长方体和正方体”，教师就从生

活中的长方体和正方体物体出发，让学生先形成一个较为熟悉的

印象，减轻学习中的压力与排斥感，而后教师可让学生准备一些

物品，有橡皮泥、吸管、小皮筋等，捏或者拼接出一个长方体

和正方体样式来，然后拿着自己的作品，一起来讨论“面”、

“棱”、“顶点”的概念，这样更为直观的记住长方体、正方体

有几个“面”、“棱”、“顶点”，而捏出来的橡皮泥，看不到

里面的结构，应引导学生展开想象，构成脑海中的立体结构图，

这时候借助多媒体的形式，展示长方体和正方体的透视图，学生

们通过透视图，结合自己手上的模具辨认长、宽、高等，接着让

学生分析长方体和正方体在生活中的实际应用，学生们可以合作

讨论，举例几种长方体和正方体的生活物体，并联想其长方体如

果变成正方体会怎么样，正方体如果变成长方体，这些物体会发

生怎么样的改变，他们的功能还存在吗？美观吗？这一举措让学

生的空间思维更加成熟，这时候教师只要给出一组数据，然后让

学生来辨别其是长方体、正方体，学生多数都能够辨别正确。

长、宽、高分别是10米、2.5米、3米（教室、公共汽车、家用

冰箱）；长、宽、高分别是6厘米、6厘米、6厘米（魔方、粉笔

盒、骰子）……

结束语

综上所述，数学的寓教于乐学习中，教师可通过游戏、情

境、生活的导入，让数学的问题得到简化，学生们在数学的畅想

中思路更加清晰，学习数学也比较轻松，提高课堂教学的效率。
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[摘 要] 寓教于乐倡导趣味教学，教师应构建轻松的教学空间，引导学生走进知识的海洋中，暢意的拾取知识，获得知识的熏陶而轻松

进步，寓教于乐的教学形式适用于学生基础巩固期，当学生还处于小学基础学习阶段时，他们的知识排斥心理较强，面对数学抽象的问题时，

学生缺乏灵活思考的能力，学习中较为被动，教师可构建轻松讨论的平台，引导学生自主分析数学问题，获得数学兴趣。
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