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《数学课程标准》指出：“数学是人类的一种文化，它的内容、思想、方法

和语言是现代文明的重要组成部分”。作为一线的教师，不仅要看到数学的知识、

技能，更应看到内隐数学里的思想、精神、观念、价值观等，应在文化观念下开展

高效率数学教学，更好的发挥数学文化的教育功能，营造富有趣味、文化底蕴的课

堂，让学生在学习数学的同时，树立数学应用意识，培养数学核心素养。

1 教学内容与教学目标

1.1教学内容

数学文化教育的目的是为了激发学生的求知欲，帮助学生掌握数学思想方法，

培养学生数学核心素养。基于此，本课的内容确定为：通过收集相关的学习资料，

研究圆的历史、特征、画法、应用以及圆的思想，了解圆的数学文化内涵。

1.2教学目标

（1）掌握圆各部分的名称和结构特征；理解同一个圆中半径、直径以及半径

和直径之间的关系；学会用圆规画圆。

（2）经历“折一折”等活动，培养学生数学应用意识，发展数学学习能力。

（3）通过丰富的情境，感受数学与生活密切联系，渗透圆的数学文化内涵，

感悟数学魅力，培养数学核心素养。

2 教学过程

2.1情境引入——赏圆

播放微视频——欣赏古诗《望庐山瀑布》和《寄韦南陵冰，余江上乘兴访之，

遇寻颜尚书，笑有此赠》。

设计意图：创设诗意情境，让学生品读古诗词中的圆，感受圆的文化底蕴和人

文价值，渗透数学文化之数学美、人文情怀，感受数学文化的魅力。

2.2自主探究——识圆

（1）认识圆各部分的名称

活动一：请将圆纸片对折几次，并仔细观察折痕有什么特点。

结合学生汇报结果，及时引导梳理，帮助学生掌握圆心、半径和直径的概念。

（2）探究同圆中半径、直径以及半径和直径之间的关系

①画一画，同圆中有多少条直径，有多少条半径？它们的长度都相等吗？

②量一量，同圆中，半径长度都相等吗，直径长度都相等吗？

③量一量，比一比，同圆中的直径和半径有什么关系？

学生汇报结果后，借助多媒体课件的动态演示，帮助学生认识圆的结构特征。

设计意图：通过探究活动，渗透数学文化之数学方法，让学生经历数学知识形

成的过程，积累数学活动经验，掌握数学方法，培养数学核心素养。

2.3动手操作——画圆

（1）探究准确画圆的方法

①尝试不同的工具画圆。在回形针、棉线、银币、橡皮筋里选择其中一件工具

画圆，并小组内观察交流，画得圆是否标准？

②用圆规画圆。介绍圆规，使用圆规示范画一个圆，并小结方法：首先“定

长”，订好圆规两脚间的距离，即半径；接着“定点”，把带有针尖的一只脚固定

在一点上，即圆心；然后带有铅笔的那只脚要点旋转一周。接着学生画圆。

（2）请想一想，画一画，圆的大小与什么有关，圆的位置与什么有关？（交

流小结：半径决定圆的大小，圆心决定圆的位置。）

设计意图：在比较、探究用不同工具画圆的过程中，引发学生进行思辨，用圆

规画圆更方便更准确，进一步体会圆的特征。

2.4练习巩固——用圆。

若干小朋友排成一排，玩套圈游戏。

这样的安排公平吗？如果不公平，应该怎么排？

设计意图：利用圆的特征设计公平的游戏规则，渗透数学文化中的数学应用之

趣，培养数学核心素养。

2.5拓展应用——品圆

（1）播放微视频介绍墨子的“圆，一中同长也”。

设计意图：渗透数学文化之数学家和数学史，让学生了解圆的文化内涵，了解

我国研究圆的历史远比西方早，激发学生的爱国主义情怀，增强民族自豪感。

（2）品赏圆的应用

课件演示圆的相关图片：圆形车轮，圆形滚动阻力最小，最平稳；圆形建筑，

美观、大风阻力小，抗震性强；圆形碗，寓意团团圆圆；圆形钱币，美观又携带方

便；圆形井盖，各个角度都不会掉进洞里。

设计意图：渗透数学文化之数学美，既大大地拓宽课堂的空间，培养学生的数

学应用意识，又能让学生感悟圆的人文价值和数学美，培养数学核心素养。

2.6课堂总结——渗透圆的精神

请思考，圆规为什么可以画圆？因为脚在走，心不变。我们怎样才能圆梦？要

心坚定，脚踏实地往前进！

设计意图：总结提升，渗透数学文化之数学精神，对学生进行德育渗透，让学

生知道实现梦想的前提是确定目标，坚定决心，脚踏实地做好每一件事。

3 教学反思

3.1渗透数学文化，培养数学核心素养与学生认知结构相统一

本节课，学生在赏圆—识圆—画圆—用圆—品圆这五个环节里，了解了圆的历

史，掌握了圆的相关知识，欣赏了圆的广泛应用，并在这过程中感受了圆的应用之

趣、圆的美、圆的思想、圆的精神、圆浓厚的文化底蕴和人文精神，学生在浓浓的

数学文化熏陶中感悟数学魅力，培养数学应用意识，发展数学核心素养。

3.2渗透数学文化，培养数学核心素养的途径与方法

在新课引入处，创设数学文化氛围，渗透数学史；在新知探究处，渗透数学

思想；在难点突破处，展现数学方法美；在练习拓展处，渗透数学应用意识，展现

数学应用之趣；在总结归纳处，渗透数学家品德，数学精神，数学人文情怀。让学

生在数学史中体会浓厚的数学文化底蕴；在数学精神、思想、方法中，树立科学态

度，发展智力；在数学应用中领悟数学理性思维的魅力，数学的美，树立数学应用

意识，培养数学核心素养。
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渗透数学文化，培养数学核心素养
——以“圆的认识（一）”为例
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[摘 要] 在圆的认识（一）的教学中，创设与学生认知水平相统一的教学情境，引导学生了解数学文化，开阔数学视野，提高数学学习兴趣，培养数学核心素养。
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摘要：在圆的认识（一）的教学中，创设与学生认知水平相统一的教学情境，

引导学生了解数学文化，开阔数学视野，提高数学学习兴趣，培养数学核心素养。 
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《数学课程标准》指出：“数学是人类的一种文化，它的内容、思想、方法

和语言是现代文明的重要组成部分”。作为一线的教师，不仅要看到数学的知识、

技能，更应看到内隐数学里的思想、精神、观念、价值观等，应在文化观念下开

展高效率数学教学，更好的发挥数学文化的教育功能，营造富有趣味、文化底蕴

的课堂，让学生在学习数学的同时，树立数学应用意识，培养数学核心素养。 

1 教学内容与教学目标 

1.1 教学内容 

数学文化教育的目的是为了激发学生的求知欲，帮助学生掌握数学思想方

法，培养学生数学核心素养。基于此，本课的内容确定为：通过收集相关的学习

资料，研究圆的历史、特征、画法、应用以及圆的思想，了解圆的数学文化内涵。 

1.2 教学目标 

（1）掌握圆各部分的名称和结构特征；理解同一个圆中半径、直径以及半

径和直径之间的关系；学会用圆规画圆。 

（2）经历“折一折”等活动，培养学生数学应用意识，发展数学学习能力。 

（3）通过丰富的情境，感受数学与生活密切联系，渗透圆的数学文化内涵，

感悟数学魅力，培养数学核心素养。 

2 教学过程 

2.1 情境引入——赏圆 

播放微视频——欣赏古诗《望庐 

山瀑布》和《寄韦南陵冰，余江上乘兴访之，遇寻颜尚书，笑有此赠》。 

设计意图：创设诗意情境，让学生品读古诗词中的圆，感受圆的文化底蕴和

人文价值，渗透数学文化之数学美、人文情怀，感受数学文化的魅力。 

2.2 自主探究——识圆 

（1）认识圆各部分的名称 

活动一：请将圆纸片对折几次，并仔细观察折痕有什么特点。 

结合学生汇报结果，及时引导梳理，帮助学生掌握圆心、半径和直径的概念。 

（2）探究同圆中半径、直径以及半径和直径之间的关系 

①画一画，同圆中有多少条直径，有多少条半径？它们的长度都相等吗？ 

②量一量，同圆中，半径长度都相等吗，直径长度都相等吗？ 

③量一量，比一比，同圆中的直径和半径有什么关系？ 

学生汇报结果后，借助多媒体课件的动态演示，帮助学生认识圆的结构特征。 

设计意图：通过探究活动，渗透数学文化之数学方法，让学生经历数学知识

形成的过程，积累数学活动经验，掌握数学方法，培养数学核心素养。 

2.3 动手操作——画圆 

（1）探究准确画圆的方法 

①尝试不同的工具画圆。在回形针、棉线、银币、橡皮筋里选择其中一件工

具画圆，并小组内观察交流，画得圆是否标准？ 

②用圆规画圆。介绍圆规，使用圆规示范画一个圆，并小结方法：首先“定

长”，订好圆规两脚间的距离，即半径；接着“定点”，把带有针尖的一只脚固

定在一点上，即圆心；然后带有铅笔的那只脚要点旋转一周。接着学生画圆。 

（2）请想一想，画一画，圆的大小与什么有关，圆的位置与什么有关？（交

流小结：半径决定圆的大小，圆心决定圆的位置。） 

设计意图：在比较、探究用不同工具画圆的过程中，引发学生进行思辨，用

圆规画圆更方便更准确，进一步体会圆的特征。 

2.4 练习巩固——用圆。 

若干小朋友排成一排，玩套圈游戏。 

这样的安排公平吗？如果不公平，应该 

怎么排？ 

设计意图：利用圆的特征设计公平的游戏规则，渗透数学文化中的数学应用


