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教学情境的设计不仅要针对学生发展的现有水平，还要针对学生的“最近发展

区”。本着“在情景中学习语言”的指导思想，通过创设各种情境的任务，让学生

在语境中学习并使用that引导的宾语从句，让学生产生学习的愿望。实践出真知，

学生在课堂上的积极参与，学习效果的反馈再次证明了语法亦能乐学。为更好地提

升教学，特对每个环节反思如下：

1.本课的第一环节是导入部分，我采用的是一个Guessing Game的方式进入主

题，先呈现半身图片，并让学生猜做什么，在学生猜得过程当中我有意识提到宾语

从句，引导学生进入主题，潜移默化地将宾语从句运用其中。从课堂上可以看出效

果非常不错，学生积极地参与，充分地扩展想象，甚至说出了很多意料外的句子，

如有学生说到：I guess that it was going to catch a mouse；It seems that 

it was skating.气氛相当活跃。由于超乎想象，学生的句子丰富多样，所以这部

分用的时间比预设的时间超出了一分钟。

2.Presentation 环节，先将导入部分学生生成的句子进行展示，并让学生在

课文中找到类似的句子，让学生感受句子并观察结构和规则，旨在引导学生主动探

究，善于发现语言的规律并能运用规律，由于that引导的宾语从句结构清晰明了，

学生自己发现、总结，所以效果也十分明显，学生对此部分的学习也十分投入。

3.Practice环节，Task1中教师示范示例，学生模仿组句，旨在让学生更好

地操练that从句并会举一反三，设计以学生为主，更多的是让学生参与并操练；

Task2中要求学生运用that引导的宾语从句提出适当的建议，通过group work帮助

学生掌握that引导的宾语从句的用法，更好地运用语言，帮助学生树立健康生活的

观念，且在学生的小组讨论及语言输出后，进行情感教育的总结，从而达到培养学

生形成健康和均衡饮食习惯意识，达成了良好效果。Task3中通过pair work，学生

运用that引导的宾语从句提出适当的建议，进一步更好地运用语言，并树立合理解

决问题的意识，但在实施过程中，Task3环节时间过于紧张，学生操练不到位，造

成部分学生对于这项任务的完成未能彻底，其中role-play环节也只展示了两组。

语言学家卡洛尔阐述了这种观点：“语言就是已经学会的一整套习惯性反应的总

合。大量的社会习惯要尽可能地成为自然反应，成功的外语学习就必然要求耗费大

量的时间，这时间的大部分应用于重复操练上。”这种语言观在外语教学领域的影

响很深，因此，在这步Practice环节不应仅仅局限于语言的输出，还应适当地进行

一种机械的操练活动，所以建议程度稍弱的班级可删去一项活动，操练到位，灵活

运用，举一反三。

4.Production环节，通过情景设置的方式，进行头脑风暴式的表达，练习学生

的口语表达能力，增强学生的兴趣，并让学生将好的建议板书在黑板上，树立学生

的信心。另外，由于在Presentation和Practice阶段，学生已经进行了充分的语言

储备，准备是为了说，说是为了交流，因此Production环节再次让班里的气氛达到

高潮，学生充分地讨论思考，提出了可行的建议，分享了他们的观点，同时巩固了

that引导的宾语从句的运用。这步产出的环节的时间应该是相当合适的，同时这步

环节也利于教师对学生的学习效果做出更完整的评价。

5.Summary环节，通过问题What have you learned today?，学生进行回顾总

结，将所学所想所获用思维导图的方式勾勒出，效果大增，后期我又将好的思维导

图作品进行印发并展出，鼓励了更多的学生。

6.Homework环节，证明了课后的跟进练习很关键，是课堂的延续，将本课的重

点在课后继续加以巩固，因此，我在设计作业时，以生活为原型，以话题为中心，

分层布置，趁热打铁，加以落实，效果良好。
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我认为英语教学应注重语言的实用性，要充分发挥学生的主观能动性，让学生

真正地想学、会学、乐学。
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[摘 要] 夸美纽斯在《大教学论》的致意读者部分指出，“我们敢于应许一种‘大教学论’，就是一种把一切事物教给一切人类的全部艺术，它是一种教起来使人感

到愉快的艺术，就是说，它不会使教员感到烦恼，或使学生感到厌恶，它能使教员和学员全都得到最大的快乐”。但是在语法教学的过程中，教师和学生却往往感觉不到

教和学的乐趣所在，教师教的枯燥乏味，学生学的索然无味。为了在这节语法（九年级上册Unit6宾语从句）课堂设计中避免出现这种现象，我采用“寓教于趣”的方式。

“寓教于趣”是激发学生学习动机和学习主动性的心理基础，因此，在教学设计中我采用了guessing game/ pair work/ group work/情境设计等多种教学手段。

[关键词] “寓教于趣”；乐学；教学反思

一、重在感受形象，相机予以点拨

小学生（尤其是低年级学生）的心理发展水平决定了他们理解寓言的教训意

义有较大难度。我们不能强儿童之所难，不切实际地硬要他们从中归纳出寓意来。

在低年级寓言教学中，应把着力点放在小学生通过学习语言，充分地感受艺术形象

上。当寓言中的艺术形象栩栩如生地再现于学生的脑海中时，教师可相机予以点

拨，引导他们分辨故事中角色的好坏，或对事件作出简单的评介，从而明辨是非，

潜移默化地受到感染与教育就行了。因为一则生动的寓言，一旦深刻地留在学生的

记忆里，隧着年龄的增长，阅历的丰富，他们自会随时将这则寓言与现实生活经验

联系起来，从而进一步去思考它，认识它。

如教学《狐狸和乌鸦》这则寓言故事，我们先要学生想想：狐狸对乌鸦说了

几次话？它每次是怎样说的？它为什么要那样说？抓住“笑着”、“您的孩子好

吗”、“您的羽毛真漂亮”、“您嗓子真好”等语句，让学生玩味、体会，并练习

用感情朗读，使他们认识到狐狸是花言巧语，故意说好听的话，以骗取乌鸦嘴里的

那片肉。再来看看乌鸦每一次的反应是怎样的？并抓住“不作声”、“看了狐狸一

眼，还是不作声”、“得意极了”等语句，让学生体会到，随着狐狸说的话一次比

一次甜，乌鸦已渐渐丧失警觉，心有所动，以致得意忘形，受骗上当。最后，教师

便可反问学生：乌鸦的羽毛真的漂亮吗？

乌鸦的嗓子真的好听吗？学生回答：乌鸦的羽毛并不漂亮，它的声音也不好

听。至此教师便可点拨：乌鸦本应该知道狐狸说好话是别有用心，可它为什么眼睁

睁地上了狐狸的当呢？学生经过思考便能认识到，这是因为乌鸦喜欢奉承话。它觉

得狐狸的话好听极了，便飘飘然起来，以至忘乎所以，受骗上当。

低年级学生虽不能把寓意概括出来，但却能心领神会，知道爱听奉承话就容易

受骗上当。对于七八岁的孩子来说，能够意会到这一点也就够了。

二、遵循思维过程，引导揭示寓意

随着小学生年龄的增长，思维水平的提高，我们便可提出揭示寓意的要求。揭

示寓意，主要是通过故事情节从“转义”上去理解，所以困难主要在“转义”上。

怎样才能从故事情节转到寓意上来呢？关键在于教师发挥主导作用，抓住关键

性的情节，引导学生亲历引申或推理的思维过程，从而推导出寓意来。

有不少寓言故事本身就是一个“喻体”，就是抽象道理的形象化“图式”，由

此我们便可抓住故事的起因、经过、结果予以适当引申，从而抽象出一般道理或教

训来。

如《揠苗助长》这则寓言，其关键情节是：一个农夫巴望自己田里的禾苗长得

快些（起因），便把禾苗一棵一棵往高里拔（经过），第二天，禾苗都枯死了（结

果）。教师可以带领学生这样引申：

浅谈怎样克服小语寓言教学中出现的“难题”
——“和盘拖出”揭示寓意

聂寒梅
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[摘 要] 在寓言教学中，我们常常看到这样的情形，教师在教完寓言故事后，就要求学生揭示寓意。如果学生说不出，教师便挂出抄写着寓意的小黑板，让学生读

读，并抄写在笔记本上。这样“和盘托出”的做法虽然简单省事，但由于 这是“奉送”给学生的，而不是由学生的大脑思考归纳出来的，因而不仅无助于提高学生阅读寓

言故事的能力，而且也削弱了寓言故事的教育与熏陶作用。那该怎样克服教学寓言故事的这一难点呢？我认为关键在于遵循学生的思维规律，针对学生的思维特点来改进教

学方法。
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