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进行整理房间的生活情境创设，教师让学生回想自己的房间中比较常见的生活物品

都有哪些，我们应该怎样将这些生活物品进行合理的分类，该将这些物品放在哪些

位置上，让学生逐渐的学会如何对自己的房间进行整理和归类。再例如：“速度问

题”是小学数学应用中最为常见的题型，教师就创设这样一个情境：张磊在做完班

级值日回家后，天上下起了大雨，他忽然想起做完值日后，只把教室的门关上了而

忘了关窗户。于是他赶紧穿上雨衣跑回学校去关好窗户。回家后，妈妈问他来回学

校的平均速度。张磊一下回答不上来，请求你们帮他解答。学生们听完故事后，积

极踊跃的要回答问题，这时教师可以先让学生说出回答这个问题所需要的条件，学

生回答完成后，再给出学生相应的数值，学生就能够快速地回答这个问题了。

三、根据学生问题进行教学设计以培养逻辑思维

学生在学习过程中总会对理论概念产生疑问，但由于认知的限制很多问题与提

高逻辑思维能力关联不大，但是教师却不能够否定学生所提出的问题反映与学生在

学习过程中的漏洞无关，教师根据学生的疑问进行教学设计的改进，更加有效地提

高学生的学习效率。

例如：教师在讲解“分数”这一节课时，教师需要在本节课中确保学生能够熟

练的掌握真分数与假分数。首先教师可以提出这样的一个问题：三个真分数相乘的

积大于一，三个假分数相乘的积小于一，那么这个命题是正确的吗？这个问题一出

就很快有学生提出自己的想法，不论这个想法是否正确教师都可以引导其他学生针

对这个观念进行探究，并且表达自己的说法，最后再由教师进行总结和评价。在这

个过程中每一位学生的学习积极性都被激发了出来，课堂之中的活跃度非常的高，

也让学生能够在之后的课堂中更加踊跃的进行回答。根据学生出现的问题进行教学

设计，帮助学生进行针对性的进行问题讲解，提高教师在课堂之中的教学效率。

对于小学阶段的学生而言，小学数学学习既是一次挑战也是一次机遇，只要在

小学数学阶段打好逻辑思维发展的基础，对于之后的逻辑性学习就能够简单突破，

在这个过程中教师的合理引导就显得至关重要。为了能够实现学生的逻辑发展，教

师要时刻关注学生的变化，为学生创设更加适合其发展的教学环境，为学生未来的

综合能力的提高打下坚实的基础。
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快乐教学能培养学生的学习兴趣，激发他们的求知欲望，可以变学生厌学为乐

学，达到减轻学生的学习负担，提高教学质量的效果。快乐教学要根据学生的身心

特点进行，为了能够让学生享受快乐，必须找出学生喜欢的学习方式。

一、创设情景式

数学教学改革提出“数学皆生活，生活处处有数学”，在教学中设置合理的

情景，有助于提高学生的兴趣，例如学习物体的形状是，可以给学生提供积木，让

学生搭建堡垒，在这个过程中，认识长方体、正方体、圆柱体……并体验学习的快

乐。还可以创设故事情景，有位教育家说过：“故事是儿童的第一大需要。”故事

中有生动的故事情节，丰富的情感，知识寓于故事之中，这能符合学生形象的记忆

的教学方法。

例如：一年级学生解答：“同学们排队做操，小明左边有6个人，右边有7个

人，一共有多少人？”一题，往往容易搞错。老师在解题之前，将这样一个故事：

“张三买了一群马，他数了数，一共有14匹马，走了一会儿，他骑了一匹马，前面

有6匹马，后面有7匹马，合起来就是13匹。忽然，他大叫：“哎呀！”怎么丢了一

匹马呢？学生一听完，都哈哈大笑：张三真粗心，他自己的马没加进去。这样的故

事引发学生的好奇心理，可以促使学生积极快乐地投入数学知识的学习。

二、巧设悬念式

小学生在认识事物时往往只停留在表象上，但他们的求知欲望十分旺盛。教师

可以巧妙的设置有一定难度通过学习和努力又能解决的“悬念”，则可以激发学生

的探索欲望，促使他们向理性认识发展。

例如：在教“怎样的分数能化成有限小数”这一内容时，可先让学生考老师：

学生任意说出一个最简分数，老师都能迅速判断出它能否化成有限小数。于是，学

生纷纷举手出题，经过多名学生验证，老师的判断无误。学生顿感惊奇，迫切希望

解开这个谜团。而老师却乐中成才，

三、愉快的游戏式

欲望是一种强烈的情感，求知欲是激励学生搞好学习的一种心理动力。善于驾

驭课堂的老师，往往注意利用一些形象事例刺激，强化学生这种心理动力。那么愉

快的游戏则可以满足儿童好动好好玩的心理，使他们的注意力不能持久，稳定，而

且注意的紧张程度也较高，以心理学家费罗伊德曾指出；“游戏由于快乐原则促动

的，它是满足的源泉。”在游戏中，儿童的情绪始终很高涨，并在愉快的气氛中进

行着。例如：“找朋友，接力赛”，遍的开花，爬山等游戏都能使学在玩中把知识

牢记心中。现举一例：

找朋友：例如教学质数和合数后，教师让10个同学上讲台，他们身上写有如下

数中的一个数的纸片：27，2，37，41，51，57，69，83，87，39，先让是“27”

的同学站起来，说自己是什么数，再找一个“朋友”（如87），并把朋友介绍给全

班同学：87是我的朋友，他除了1和本身以外还有约数3。接着又是“2”的同学找

出自己的朋友并介绍，直至每一个同学都找到自己的朋友为止。

四、合作交流式

现在的学生多是独生子女，在家里缺乏朋友缺乏交流的对象，比较喜欢与人合

作，共同分享合作的快乐，合作学习是指学生以小组为单位、有明确分工、互助性

的学习方式。合作学习可以大大激发学生的创造力，有助于培养学生的合作意识和

合作技能，发挥学生的主体作用，把学生的个性探索与小组的合作探索有机结合，

调动全体学生学习积极性，促进学生主体性、创造精神、实践能力及合作意识、交

往品质等多方面素质的协调发展。而传统教学中，学生学习方式存在着单一、被动

的问题，学生缺少自主探索、合作学习、独立获取知识的机会，忽视学生创新精神

和实践能力的培养，已经成为影响素质教育和创新教育在课堂中推进的一个障碍。

《数学课程标准》明确指出：“有效的数学活动不能单纯地依赖模仿与记忆，动手

实践，自主探索与合作交流是学生学习数学的重要方法。”因此，合作学习在教

学中被广泛应用。各小组的成员相互友爱，坦诚相待，民主平等。学习小组经过合

理、优化地组合，由学习小组民主推荐一名组织能力强、学习基础好的学生担任小

组长。以小组合作的形式，在教师的指导下，通过组内学生的探究和互助活动，共

同完成学习任务，学习效率明显提高。

总而言之，在走向二十一世纪的小学教育中，那种教师满堂灌，学生死记硬

背，学校搞题海战术，填鸭式的教学方法，只能使孩子们的学习负担过重，影响孩

子们身心的健康发展。为了提高学生的素质，实现“应试教育”向“素质教育”

的转轨，作为每一位跨世纪的合格教师都应该谦虚好学，锲而不舍，乐此不疲的

上下求索，去努力创设轻松愉快的教学氛围。但无论创设哪种教学方式都应感到

轻松愉快。当然，要做到这些，教师要多费功夫，多花时间。但一分耕耘，就有一

分收获，收获的喜悦会激励更加勤奋的耕耘。当我们看到学生在学习过程中产生的

成功和他们兴致勃勃地参与到学习中去时，我们会感到十分欣慰的。多给孩子一片

空间，让他自由地去飞翔；多给孩子一些权利，让他自己去选择；多给孩子一些问

题，让他独自去探索。让学生带着自己的生活体验和独特的感受，走进课堂，同教

师、教材、同学对话，在自主探索，亲身体验，在快乐中学习，在学习中成长。
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快乐教学法在小学数学教学中的运用
张红霞

（河北省衡水市枣强县新屯中心小学　河北　衡水　053100）
[摘　要] 兴趣是最好的老师，这也给我们教师指明了方向，一切教学活动从激发学生兴趣入手。“快乐教学法”的实质在于让学生在轻松、愉快的气氛中，积极主动

地去获得知识，从而达到让学生体验成功、激发学习兴趣的目的。
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