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点，“概念图”是图形式的、网络式的，加上了空间、色彩、视觉等元素，是有高

度组织性的，辅助以PPT多样动态的呈现形式，其不同事物以及事物概念之间的联

系通过图形、色彩、点、直线、虚线、箭头等进行连接，整改概念归纳图在课堂中

深入印刻在学生的大脑中。多色形概念图的表达方式和人类大脑处理事物自然方式

相吻合，有利于调动人的声音、眼睛、触摸等多种感官，更有助于理解和记忆生物

学抽象的知识点。学生在观察、动脑、动手绘制概念图的过程中，提升了演绎推理

和创新等科学思维。

三.结论

生物课堂中通过实验探究、构建实物模型、多色形概念图的多元教学方式，引

导学生观察、感悟事实，进而提炼概念，符合教育学理论所说“从感性到理性，从

具体到抽象”的教学原则，符合学生由宏观到微观的认知规律，有利于学生培养观

察能力、思维能力，不仅可以帮助学生掌握内容，还可以提高学生的逻辑思维和科

学思维。
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游戏是幼儿的天性所在，也是幼儿认识周围事物以及获得自身发展的一个重要

途径。确实，在幼儿教学中，通过游戏可以为幼儿创造良好的学习环境，能够使幼

儿因为游戏的融入始终处于一种活跃的思维状态之中，因此对于幼儿综合能力的发

展具有极为重要的现实意义。所以，针对幼儿园的游戏化教学展开探索和分析，以

进一步促进幼儿的发展，就成了当前幼儿教育中一项重要的课题。

一、注重游戏设计的科学性

在幼儿园游戏化课程中，教师充当着指导者和组织者的角色，是整个游戏活动

的总设计师，所以教师游戏活动设计的有效与否在很大程度上影响着游戏化教学的

效率。因此，在对游戏进行设计的时候，教师要充分认识到这一点，保证游戏设计

的科学性，从而为游戏化教学的实施保驾护航。至于怎样才能使游戏设计更具科学

性，基本就是在结合教学内容的基础上，满足幼儿的兴趣爱好，符合幼儿身心发展

的规律，并切实保障幼儿在游戏活动中的安全。

首先，在教学内容层面，教师要结合教学内容进行游戏设计，不能单纯的为了

游戏而游戏，从而忽视了教育的内核。例如，在教幼儿认识数字的时候，教师可以

设计一个小青蛙回家的游戏，即两个幼儿一组，一个学生负责投掷骰子，另一个学

生负责向前跳，骰子上面的数字是几，幼儿就向前跳几步，看哪一组幼儿最先回到

家。这样的游戏设计和教学内容有机结合，不仅可以让幼儿在游戏中体验到快乐，

也可以让幼儿学习到知识，所以更能体现出游戏的教育价值。其次，游戏的设计要

尊重幼儿的发展水平和兴趣，这样才能为幼儿提供一个展现自己的平台，从而提高

他们的自信心。最后，游戏的设计要充分考虑幼儿的安全，毕竟在游戏活动之中，

幼儿的情绪容易高涨，而这就容易产生一些安全事故，所以在游戏设计的时候教师

也要做好周全的准备，从而保障幼儿的身体安全。总之，科学的游戏设计是游戏化

教学有效实施的重要前提，教师要做好周全的考虑，才能在实施的时候有的放矢。

二、注重游戏内容的丰富性

游戏虽说是幼儿最喜闻乐见的一种活动形式，但如果游戏内容太过单调，也难

免会引起幼儿的审美疲劳，从而导致幼儿逐渐丧失对游戏活动的兴趣。因此，为了

时刻保证幼儿参与游戏活动的兴趣，也为了使幼儿在游戏中获得更加全面的发展，

丰富游戏内容是教师必然要思考的一点。至于如何丰富游戏内容，教师可以从丰富

游戏材料以及丰富游戏形式两个层面去考虑。

首先，在游戏材料方面，因为很多游戏的开展需要运用游戏材料，所以通过

丰富游戏材料去丰富游戏内容无疑是一个有效的途径。其实，多数的幼儿园都为

幼儿准备了丰富的游戏材料，但毕竟其材料是固定的，而且这些材料大多缺乏一

定的生活气息，所以在已有游戏材料的基础上开发一些新的具有生活气息的材

料，是值得教师思考的一个方向。比如在一些手工类的游戏活动中，教师可以让

学生收集一些生活中的废旧物品，如矿泉水瓶、纸箱、纸盒等，然后引导幼儿进行

自主的创造，将这些物品变成一件小小的艺术品。其次，在游戏形式方面，教师也

要尽可能的去丰富，比如智力游戏、表演游戏、角色游戏等，都是教师可以尝试的

形式，这些对于丰富游戏教学的内容也具有积极的作用。

三、注重幼儿游戏的自主性

在幼儿教育中，教师要注重对幼儿创造力和自主性的培养，让幼儿成长为学

习的主人，而不是以成人的经验去塑造和改变幼儿。因此，在游戏化的教学中，教

师要尽力凸显幼儿的自主性，让幼儿自己做自己的主，遇到问题也要先去尝试着通

过自己的思考去解决，而不是始终依靠教师的搀扶去走。其实，在游戏活动中，很

多幼儿的表现要比教师想象的更好，他们喜欢自主思考、自主参与，而教师的干预

有时反而会打扰到幼儿，从而影响游戏活动的效率，所以教师要抓住幼儿的这一特

点，并将其放大，从而让幼儿在自主的游戏中获得更为全面的发展。例如，在开展

一些自由性的手工类游戏中，有时可能会出现材料不足的情况，这时教师便可以鼓

励幼儿自主思考，去寻找他们觉得合适的替代品。

总之，在幼儿教育中，教师要积极开展游戏化的教学模式，使幼儿在玩中学、

在学中玩，从而在满足幼儿身心发展需求的同时，也使幼儿获得更加全面发展。

浅谈幼儿园游戏化教学
许桂平

（江西省赣州市章贡区第三保育院　江西　赣州　341000）
[摘　要] 所谓游戏化教学，就是教师以游戏为媒介来组织和开展教学活动的一种教学形式，旨在让学生在游戏中完成知识的学习，进而获得身心的健康发展。尤其对

于幼儿园阶段的孩子来说，学习更要以游戏的形式来开展，这样才能满足学生得身心发展规律，才能实现教学的寓教于乐。所以如何在幼儿园教育中有效的开展游戏化教

学，就值得引起每一个幼儿教育工作者的思考，而本文也便是基于这一思考展开的探讨。
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近年来，小说阅读越来越被重视，可以说掌握了小说阅读的一些方法，也就意

味着赢得了现代文阅读版块的半边天下。而小说有三大要素：人物、情节、环境。

其中，人物是小说的核心，是小说的灵魂。怎样让同学们在遇到这一类题型时快速

有效的组织答案，尽可能的得分，这是作为一线教师的我一直在思考的问题。今

天，我就以自己在教学过程中所上的一篇小说《林黛玉进贾府》为例，粗浅的谈谈

小说阅读中人物形象的分析。

《林黛玉进贾府》是我国四大名著《红楼梦》中的节选片段，文中以林黛玉

进贾府的所见所闻，给我们展现了贾府这个大家族的富贵豪华，大致揭示出府里一

些主要人，如：贾宝玉、王熙凤、贾母等人的性格特点。林黛玉作为这篇小说的一

个线索人物，在此篇目中对她的塑造尤为典型，但同时文章对她的描写也很烦琐，

和她相关的语句特别多，如何让同学们从大量的烦琐的信息中提取和人物相关的信

息，准确概括人物形象，并以此归纳出人物形象分析的方法，是我的课堂着重解决

的问题。

一、找准范围，排除干扰，提取和人物相关的信息

首先，我明确此堂课的教学目标为：分析林黛玉性格及其形象，掌握小说中人

物分析的方法。这篇文章篇幅较长，如果在考试中遇到这种文字量比较多的文章，

一些同学可能会花上很多的时间，但做题的结果却不够理想，不仅如此，很多同学

还会因为这一道题而影响整场考试的得分。所以，我首先教会同学们筛选信息，任

小说中人物形象的分析
——《以林黛玉进贾府为例》

徐艳红

（泸州高中　四川　泸州　646000）
[摘　要] 小说是高考文学类文本阅读的三大体裁之一，完整的故事情节，丰富的人物形象，典型的环境，赋予了小说更多的趣味性，而且小说往往还承载了反映社会

生活的功能，因此，有独特的现实和文学价值。近几年的高考当中，小说出现的频率更是相对较高。2017、2018、2019年全国高考语文试卷三都是考的小说阅读。而人物是

小说的核心和灵魂，小说阅读时，关于人物分析的题型不胜枚举，要想准确分析并概括人物形象，应该循序渐进，从提取和人物相关的信息入手，再找准人物描写的方法分

析人物形象，最后同类合并，准确概括人物形象。

[关键词] 人物相关信息；描写方法；同类合并；概括人物形象


