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引言

在对小学低年级学生开展数学教学活动时，教师要注重教学的方法和形式。教

师利用多途径创设问题情境，既有利于拓展教学内容、丰富课堂教学模式，又有利

于激发学生的学习兴趣、调动探究欲望。

一、借助童话故事，创设问题情境

在开展小学低年级数学教学活动时，教师要结合小学生的年龄特点和兴趣爱

好，借助童话故事，创设问题情境，促进教学活动顺利开展。小学生对童话故事有

着极大兴趣，教师可以借助童话故事的浓厚氛围、含有趣味的故事情节，创编出数

学问题，让小学生可以在童话故事中，学习数学、解答数学，从而培养数学意识。

例如：在学习人教版小学数学一年级下册“20以内的退位减法”这一知识点

时，教师可以创编适宜的童话故事，辅助小学生进行学习。如：茂盛的森林里，住

着光头强和熊大、熊二，一天光头强找到一棵苹果树，于是他就上树摘苹果。经过

一番努力后，光头强摘了15个苹果。他高高兴兴的背着苹果回家。但是，在路上遇

到了熊二，熊二一看到苹果就忍不住吃掉了9个。请问小朋友们，光头强还剩下几

个苹果呀？在教师耐心的讲解“20以内的退位减法”知识点后，小学生齐声回答：

光头强还剩下6个苹果。这时，熊大从森林深处走了出来，手里拿着14个梨，他看

到光头强很不开心，问明原因才知道，原来是因为熊二将自己的苹果给吃掉了，作

为补偿熊大将自己的梨分给了熊大9个，那么这时，教师再次提问，熊大剩下多少

个梨了呀？小学生们齐声回答“5个。”借助这样的童话故事来创设问题情境，既

有利于吸引小学生的注意力，又有利于激发小学生的探究学习兴趣、提高课堂学习

效率。

二、借助多媒体设备，创设问题情境

随着信息时代的到来，多媒体教学越来越受到教师和学生的喜爱。教师可以利

用多媒体的诸多功能开展教学活动，促进教学内容得以丰富、教学形式得以创新。

学生可以根据多媒体教学内容的呈现，激发学习兴趣，增强学习动力，体验科学、

先进的教学模式。

比如：在学习人教版数学一年级下册“认识图形（二）”这一知识点时，教师

可以利用多媒体的图文结合的功能，将正方形、长方形、三角形、圆形、扇形等图

像进行呈现，通过色彩标注，让小学生可以清晰的了解到这些图形的区别。然后教

师引导小学生将这些熟悉的图形画出来，让小学生了解到这些图形有哪些相同点？

有哪些不同点？鼓励小学生说一说他们的都有什么特点？在这些问题情境创设时，

让小学生的好奇心和求知欲得到激发，可以对本课数学知识点进行自主探究，促使

小学生的数学思维和数学意识得到增强。

三、借助动手操作，创设问题情境

根据小学低年级学生的认知水平、身心发展规律可以知道，在对数学知识进行

认知时，利用数学教具让学进行动手操作，教学效果很好。数学教具的形式多样、

色彩艳丽，比较适合小学生的认知特点，更有利于小学生充分发挥思维。

例如：在学习人教版小学一年级上册“11-20各数的认识”这一知识点时，教

师可以利用数学教具创设这样的问题情境：教师让小学生随机拿出18根色彩不同的

小木棒，然后不规则的放置在课桌上。教师这时提问：请小学生们发挥自己的想象

力，运用所学习的数学知识，将这些小木棒分成进行摆放，怎样摆放才能让老师一

眼就知道有多根呢？这时，小学生们有的独立思考、有的和同桌之间进行讨论，在

动手实践的过程中，小学生的数学思维得到了锻炼，数学意识得到的增强，而且也

成功的创设了问题情境让小学生进行解答。

四、借助玩具，创设问题情境

在小学低年级数学教学过程中，教师会发现，小学生对玩具有超乎想象的喜

爱，所以，教师就充分利用玩具来创设问题情境，让小学生的思维得到发散、兴趣

得到激发。教师让小学生在玩中学、学中玩，既体现了以人为本的教学理念，又锻

炼了小学生的手脑并用的能力，促进小学生的智力和能力发展。

例如：在学习人教版小学数学二年级下册中的“克和千克”这一知识点时，教

师可以在课堂教学开始前，准备好一个天平、一个电子秤。让小学生在课堂教学开

始前，准备自己喜欢的玩具，要轻重都有。然后，在课堂教学中，教师将准备的天

平和电子秤放在讲台上，让小学生有序的上台称一称自己的玩具有多重，并且用克

和千克进行表示。最后，教师引导小学生将这些玩具的数据记录在本上，了解一下

这些重点当中，哪一个最重、哪一个最轻，以便于引出克与千克的关系。在利用玩

具创设问题情境这一过程中，小学生一直都是情绪保障，但是值得注意的是，教师

要进行正面引导，避免小学生在课堂因为完玩具而忽视学习。

结语

总而言之，在小学低年级数学教学活动中，通过多种方法、多种途径创设问题

情境，既有利于激发小学生的探究兴趣，又有利于创新课堂教学形式，促使小学生

的数学核心素养得到提升。
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关于在低年级数学教学中如何恰当地创设问题情境研究
邱　莉

（江西省南昌市红谷滩长庚路红岭小学　江西　南昌　333000）
[摘　要]在新课改的要求下，小学低年级数学教师要坚持以人为本的教学理念，促进小学生的个性、兴趣的激发。在教学活动中，教师利用童话故事、多媒体设备、动

手操作、利用玩具教学等手段，创设问题情境，促进小学生的数学综合水平得到提升。
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引言

高尔基说：“儿重通过游戏，非常简单、非常容易地去认识世界。”因此，在

幼儿课堂教学中，教师就需要针对幼儿的特点来开展游戏化教学，让幼儿在做游戏

的过程中恰当渗透一些知识点，进而让幼儿在“游”中学习，“戏”中成长，有利

于他们在日后更好地发展。为此，本文结合自己近几年来的教学实践与研究，着力

就实现幼儿园课堂教学游戏化的策略做如下探究。

1 教学重点

依托幼儿园内的实际环境，借助语言、动作等等，构设游戏化情境，以图片、

表演等形式为主，加深幼儿的游戏体验，使他们获得学习乐趣。本次语言教学选用

的儿歌虽说较为简单，但其中也包含大量的词汇，如花园、天空等，将教学重点聚

焦于这些词汇上，使幼儿能有效理解并记忆。整个游戏活动过程中，都伴有音乐，

使幼儿获得直观的听觉体验，运用手指游戏、身体动作，大大调动着幼儿积极性。

2 游戏化教学的重要作用和意义

首先，语言教学的游戏化，可以提高孩子对语言学习的兴趣，让幼儿在游戏的

过程中，进行潜移默化的语言学习，提高语言教学的效果。其次，游戏化的语言教

学方式，可以让幼儿教师与幼儿进行更好地交流沟通，使教师了解孩子的语言发展

程度，因材施教。第三，幼儿园语言教学的游戏化，可以在游戏过程中，引导幼儿

主动进行沟通和交流，提高语言应用能力。第四，幼儿园语言教学的游戏化，还可

以通过游戏充分发挥幼儿的想象力，提升他们对周围世界的认知。第五，幼儿园语

言教学的游戏化，可以充分调动幼儿主动性，促使幼儿更加积极地参与，并通过游

戏学会与其他孩子积极交流、相互协作，有助于培养规则意识和相互理解。

3 利用游戏突出幼儿创新思维的培养

在游戏中教学中，如何突出幼儿创新思维的培养呢？一个方面“要重视提出

一些开放式问题”，另一方面“要把创造性游戏渗透于幼儿园课程中”。在幼儿教

学中，教师在游戏中要鼓励幼儿说出自己的见解，大胆回答，同时注重提一些开放

式的具有启发性的问题，例如，“你真棒！宝贝儿你是怎么做的？”“你能说说这

是为什么吗”……对幼儿在游戏中是自己想办法找出答案的，老师要多加表扬，大

力鼓励，号召其他幼儿向他学习。同时，可以通过游戏的模式，培养幼儿的观察能

力，发展幼儿的创造性思维能力。如，教学“正确认识各种形状的特征”时，我就

组织幼儿进行比较、测量，给“形状宝宝”进行数数和分类。幼儿们在游戏中，一

边认真地观察、辨别，一边数数操作。教学中，幼儿们仔细观察，认真学习，潜移

默化地培养了幼儿的创新思维，发展了幼儿的创造能力。

4 经验分析

部分幼儿存在一定的胆怯心理，在人较多的环境当中不愿主动参与互动。因

此，在组织语言教学活动时，应当采取适宜的手段，使幼儿能够尽快熟悉环境，以

轻松、愉悦的心情展开游戏。应当注意的是，相对来说小班幼儿注意力较为分散，

故应当提高活动形式的多样性，保持幼儿的学习兴趣。《虫虫飞》这首儿歌句式工

整，有着一定的规律，其中涉及的动作、地点都是幼儿能够在生活中接触到的，因

幼儿园语言教学游戏化的案例浅析
曾秀源

（江西省上饶市德兴市幼儿园　江西　上饶　334200）
[摘　要]游戏是幼儿的天性，而幼儿阶段是学习语言的最佳时期。因此，在幼儿园语言教学过程中，采取符合幼儿成长发育规律的游戏教学方式，通过游戏，可以培养

幼儿的语言表达能力，提高幼儿园语言教学质量和效果十分重要。
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