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[摘　要]处于小学阶段的学生年纪较小，刻板乏味的教学方式难以吸引学生的注意力，所以趣味教学便应运而生。研究表

明，教师若使用趣味教学的教学方式能够很大程度上提升学生对于学习的热情，增强学生汲取知识的能力。基于此，本文将从运

用信息技术、进行游戏教学和共同进行实践三方面入手，分析如何将趣味教学应用在小学数学课堂，提升小学数学教学的质量和

效率。
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教材中的白纸黑字对于学生而言是枯燥的、难以理解的、

恐惧的，教师应当根据学生的心理，有意识地优化教学方式，

将趣味教学应用于小学数学的教学过程中。传统的数学教学方

式不具有趣味性，且需要学生具有较强的逻辑能力和思考能

力，这便会降低学生对于知识的吸收速度。但趣味性教学能够

将传统教学中存在的问题现代化，更加符合学生的学习习惯，

下面将从各方面进行推进小学数学教学中趣味教学方式的应用

渠道。

一、运用信息技术进行趣味教学

信息技术在现代的生活中已经成为不可或缺的一部分，若

将信息技术正确的运用于小学数学的趣味性教学，能够极大程

度地提升学生的学习成绩【1】。想象，若让一个人单独地在一

个屋内生活，只允许携带一种物品，相信大部分人会选择携带

手机或笔记本电脑。若在生活中缺乏了电子产品和信息技术，

时间会过得非常慢，甚至难熬，由此可见，信息技术已经深入

人们生活的方方面面，而在教育中信息技术也发挥着不可或缺

的作用。若使用信息技术进行数学课程的趣味教学能够激发学

生对于数学知识的学习热忱，增强对数学知识的求知欲。

例如，教师在进行数学课程中“平移和旋转、轴对称”这

一内容的讲述时，由于书本中的图形是无法移动的，并且是抽

象的，学生便难以迅速理解。但若运用信息技术，如通过多媒

体的放映，展现出物体的平移或旋转的过程，又或者是轴对称

图形的对称轴，便能够极大地降低学生对于这一抽象知识点的

理解难度。再如，学生在刚入学时需要学习数字的大小，教师

需要将1至100的数字进行讲述，但枯燥的数字难以在短时间内

记忆，若运用信息技术，如进行数字动画的放映，便能够让学

生在趣味教学中学习数学，将任务迅速完成。由此可见，教师

如果能够运用信息技术进行趣味教学，有利于学生学习热情的

提升。

二、进行游戏教学开展趣味教学

在现代的教学过程中，无论家长或是教师都认为，学习就

是扎根课本，对知识进行重复地学习的复习。虽然课本中的内

容是学生学习的基础，但单纯通过看书难以起到拔高成绩的效

果，因此，游戏教学的教学方式便出现了。传统的教学方式效

率较低，而游戏教学能够缩短学生对于知识的汲取时间，能够

在最短的时间内通过游戏教学的趣味教学方式使学生掌握多个

重要知识点【2】。

例如，教师在进行1-100内数字的加减法讲解时，可以

在学生基本掌握加减法知识后邀请几位学生在讲台上进行计

算比赛，教师随机为学生布置题目，最后通过在黑板上书写

答案的方式决出优胜者，这样便能够在游戏教学中增强学生

对于加减法的掌握能力，同时增强学生对于数学学习的积极

性。之后教师对优胜者进行夸赞和奖励，奖品可以选择笔记

本、橡皮等学习用具，对学生起到积极引导作用。即使是内

向、害羞的学生，也能够在熟练掌握知识后得到教师的鼓励

和赞美。通过这个例子，可以得出，游戏教学的教学方式有

利于教师开展趣味教学，在一定程度上提升小学数学教育的

质量和水平。

三、共同进行实践实现趣味教学

除了课本中知识的学习，教师还需要带领学生进行实践，

实践能够加深知识在学生脑中的印象。理论性的学习对小学年

龄的学生而言具有一定的难度，但学生若亲手进行实践便能够

增强对于知识的理解与认知，朝着趣味性教学而努力。科学研

究表明，人们对某件事情的完成情况影响着其对这件事的积极

性，若完成情况较好积极性会得到提升，若完成情况较差便会

打消自身的积极性。但数学课程具有一定的逻辑性和难度性，

对于抽象、缺乏具体化的知识学生难以完全掌握，且学生一天

中的课程较多，无法做到将数学知识完全汲取，这便需要进行

实践，在实践的过程中再次加深学生对于知识的理解。简单地

学习和记忆无法将数学逻辑给予学生完全掌握，但若进行实

践，能够促进学生对知识的理解程度和记忆效果，让学生不再

对数学产生畏难情绪。

例如，教师在进行数学课程“物体观察”的讲解时，由

于物体在不同方位的不同展现方式不同，会使学生难以短时接

受。教师在观察到学生遇到困难时为不同学生分发立方体，让

学生通过多方位的摆放感受物体在不同视角的变化，这样便可

以使学生在自己动手实践的基础上进行趣味学习，快速地理解

教材中的重难点。因此，教师与学生共同进行实践，能够推动

趣味教学的实现。

总而言之，趣味教学的应用能够很大程度地提升小学数学

的教学效果。信息技术的运用、游戏教学的开展以及教师和学

生共同进行实践是扩大趣味教学在小学数学教学中的应用范围

的有力途径，最终达到促进学生的学习成绩提升，提升小学数

学教学的质量和效率的效果。
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