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浅谈高中信息技术课堂中游戏教学法的应用探究
王程

山东省泰安英雄山中学

[摘　要]不论哪个学段的学生都对游戏比较热衷，而游戏教学法也成为了当前炙手可热的教学方式，大多数教师会为了增

加学生的学习激情和动机，通常会采用学生比较热爱的游戏教学法讲解知识，能够让学生全身心的沉浸在文化知识的学习中，

有助于提高教学效率。对此，在高中阶段的信息技术课程中，教师不妨采用游戏教学法组织学生讲解信息技术知识，利用游戏

的内容带领学生思考、探究和体会信息技术知识，发展学生信息技术知识的学习技能，实现高质量教学效果。
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引言

游戏教学法顾名思义，采用游戏的方法组织学生进行

教育。这种教学方法的使用可以很大程度上调动学生的学习

积极性和主动性，也可以更充分的激发出学生的学习主体能

力，有利于学生今后的可持续发展。对此，在高中阶段的信

息技术课程中，教师要意识到游戏教学法的作用和意义，积

极结合游戏的内容带领学生探究信息技术知识，让学生体会

到信息技术知识的探究乐趣，使学生自发的融入到信息技术

知识的学习中，实现教师教学质量和学生学习效率的双重提

升。

一、游戏导入，培养学习技能

对于高中生来说，他们是比较喜欢信息技术课程的开

设，信息技术课程的开展对学生来说是他们放松的好时机，

再加上信息技术知识的讲解是在电脑上进行，学生同样也可

以利用电脑进行游戏。学生这种想法的产生主要是和应试

教育的教学理念有关。高中阶段是学生人生中最重要的转

折点，对学生今后的发展有这深远的影响，而高考则是给学

生提供改变人生的机会，使得大部分教师对于高中阶段的教

学更加偏向于文化知识，对其他的科目教学则是秉持着可有

可无的状态，使得教师对于信息技术知识的教学也是按部就

班的态度，没有对教学方式进行积极的创新和改革，不利于

学生长久的发展。对此，在高中阶段的信息技术课程中，教

师要意识到信息技术课程开设的作用和价值，积极转变自身

的教学理念，对教学方式进行改变，主动结合学生的学习兴

趣，采用游戏教学法的方式讲解信息设计知识，激起学生对

信息技术知识的学习激情和动机，让学生自发的参与到信息

技术知识的学习中，实现高中信息技术知识教学的有效性。

再者，学生对信息技术课程的看法改变不是一蹴而就

的，需要经过教师的不断引导来转化学生的认知，而游戏教

学法的使用很可能会产生适得其反的效果。基于此，在高中

阶段的信息技术课程中，教师不妨先采用游戏进行课前导

入，借此来提高学生对信息技术知识的掌握兴趣，吸引学生

的注意力与目光，使学生可以在游戏的带动下，更自觉的投

入到对信息技术知识的掌握中。同时，教师还可以利用游戏

内容培养学生信息技术知识学习的相关技能，通过他们对信

息技术知识点的探索，提高他们的学习能力，达到高中信息

技术知识点的理想化教学[1]。

例如，在进行《计算机和移动终端的作用》的教学时，

首先，教师要结合“计算机和移动终端的作用”中所包含的

信息技术知识查找相关的游戏内容，并对游戏内容进行调

试，了解游戏中的内容，结合游戏设计课前导入的内容，以

此来调动学生对信息技术知识的学习积极性；其次，在课堂

中给学生展示所设计的到导入环节，呈现游戏的内容，激起

学生对信息技术知识的学习动机，使学生沉浸在高中的信息

技术课程中，主动跟随教师的教学思路探究信息技术知识；

接着，在结合游戏的内容组织学生进行“计算机和移动终端

的作用”中信息技术知识的探究和学习，并根据游戏来培

养学生发现问题、分析问题以及解决问题的能力，发展学生

信息技术的学习技能；最后，在带领学生根据游戏的内容对

“计算机和移动终端的作用”中的信息技术知识进行整合，

帮助学生捋顺其中的逻辑性，让学生有条理的掌握信息技术

知识，提升学生的信息技术知识水平，实现信息技术课程的

高质量教学。

二、借助游戏，培养操作技能

信息技术知识教学，不仅需要给学生讲解其中的理论

性信息技术知识，更重要的是带领学生进行信息技术知识的

实践，让学生能够全方位的掌握信息技术知识。但就当前的

高中信息技术的课程而言，大部分教师课程的侧重点都是信

息知识的理论性内容，给学生讲解完理论性知识就算完成任

务，轻视和忽视了信息技术知识的实践，从而导致对学生的

信息技术的实践知识和理论知识的掌握还仅仅存在于“纸上

谈兵”的阶段，不利于其对信息技术知识的可持续提高。因

此，在高中时期的信息技术教学中，老师能够通过游戏教学

对学生进行信息技术基础知识的介绍，在提高他们对信息知

识掌握热情的同时，使学生可以在老师的指导下慢慢的投入

到信息技术基础知识的学习当中[2]。

例如，在进行《信息系统安全操作规范》的教学时，

首先，教师要结合游戏的内容开展信息技术知识的教学，让
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学生在教师的引领下，参与到游戏内容的观看中，并在游戏

中渗透“信息系统安全操作规范”中的信息技术知识，让学

生能够在教师的引导下，逐步的探究到信息技术知识的内

涵，加深学生对信息技术知识的掌握；其次，在结合游戏内

容对学生进行信息技术知识的相关拓展，增加学生对信息技

术知识的学习广度，让学生在信息技术知识的拓展下，更加

深刻的了解“信息系统安全操作规范”中的信息技术知识；

最后，在组织学生进行游戏的相关实践，让学生在游戏的实

践中培养他们的操作技能，深化学生对“信息系统安全操作

规范”中信息技术知识的掌握，提升学生的信息技术知识水

平，实现高质量、高效率的高中信息技术知识教学。

三、游戏应用，培养思维能力

众所周知，游戏能够极大程度的激起学生对信息技术知

识的学习热情，让学生能够沉浸在信息技术知识的学习中，

有利于学生对信息技术知识的学习。在高中阶段的信息技术

课程中，教师可以采用游戏教学法来讲解信息技术知识，让

学生在游戏的影响下，慢慢的探索到了信息知识的实质内

涵，从而提高学生对信息技术基础知识的了解程度。再者，

对于信息技术知识的掌握，不但要求学生主动地跟着老师的

课堂思路进行探索，还需要学生通过他们思维的发散，以更

好的掌握和了解信息知识。对此，教师采用游戏教学法讲解

信息技术知识，要充分的发挥出游戏的作用，应用游戏来培

养学生的学生的思维能力，让学生对信息技术知识能够乐意

学和主动学，发散他们的思维，让他们在兴奋的思维中参与

到信息技术知识的深度化学习中，提升学生的信息技术知识

水平，发展学生信息技术学科方面的综合能力[3]。

例如，在进行《IP地址的静态和动态分配》的教学时，

首先，教师要积极的采用游戏教学法进行“IP地址的静态和

动态分配”中信息技术知识的教学，结合游戏的内容组织学

生进行“IP地址的静态和动态分配”中信息技术知识的探

究，让学生在教师的引导下，根据游戏内容探究信息技术知

识；其次，在根据游戏的内容，引发学生的思考，发散学生

的思维，让学生在游戏中逐步的学习和探究到信息技术知识

的本质内容，增加学生对信息技术知识的学习深度；接着，

在组织学生在游戏中进行信息技术知识的实践，根据实践的

结果让学生了解到自身对于“IP地址的静态和动态分配”中

信息技术知识的薄弱之处，并针对性的在实践中进行补足，

加深学生对信息技术知识的掌握；最后，在结合游戏向学生

提出一些有议论性的题目内容，引发学生对信息技术知识的

思考，开阔学生的思维，让学生在兴奋的思维中参与到信息

技术知识的探究中，丰富学生对信息技术知识的学习程度，

提升学生的信息技术知识水平，发展学生信息技术的综合能

力，实现学生信息技术学科的可持续发展。

四、游戏竞赛，培养精神意识

竞争能够激起学生的好胜心，让学生能够自发的参与

到信息技术知识的学习中，有利于学生对信息技术知识的深

度掌握。对此，在高中时期的信息技术课程中，教师采用游

戏教学法讲解信息技术知识，不妨在完成信息技术知识讲解

后，组织学生进行游戏的竞赛，让学生根据游戏竞赛逐步的

加深他们对信息技术知识的掌握，让学生在游戏中不断的强

化他们对所学信息技术知识的印象，发挥出学生信息技术学

科中的闪光点，提升学生的信息技术知识水平，实现高中信

息技术知识教学的理想化效果。

此外，教师还要重视竞赛内容的多样化，单人、团体轮

番上阵，帮助学生巩固所学信息技术知识的同时，培养学生

的竞争意识和协作精神，让学生在游戏竞赛中不断的强化他

们的信息技术知识学习技能，活化高中信息技术的游戏教学

法，让学生体会到信息技术知识的学习乐趣，增加学生对信

息技术学科的喜爱和热爱程度，发展高中信息技术的理想化

教学[4]。

例如，在进行《Web服务》的教学时，首先，教师要利用

游戏教学法对学生讲解“Web服务”中的信息技术知识，让学

生对信息技术知识有相应的了解和认知，方便后续游戏竞赛

的开展；其次，在结合“Web服务”中的信息技术组织学生进

行相关的游戏竞赛，让学生对信息技术知识的学习积极性达

到顶峰，组织学生为游戏竞赛进行准备，并有效的进行游戏

的单人赛和团体赛；最后，在引导学生分享他们的游戏竞赛

心得，让学生清晰的了解到自身对于“Web服务”信息技术知

识的掌握薄弱处，并针对性的进行补足，培养学生协作精神

和竞争意识的同时，有效的提升学生的信息技术知识水平。

结束语

总而言之，游戏教学法对学生信息技术知识的学习有着

积极的作用。在高中阶段的信息技术课程中，教师要重视游

戏教学法的运用意义和价值，积极采用游戏教学法讲解信息

技术知识。结合游戏内容培养学生的学习技能、操作技能、

思维能力以及精神意识，强化学生对信息技术知识的掌握和

运用，实现高中信息技术的高质量教学。
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