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游戏化教学在小学语文课堂中的应用刍议
姜勉 

江西省乐平市接渡镇窑上小学

[摘　要]语文是小学阶段的一门极为重要的课程，但以往的教师总是采用灌输式的方法对学生展开教学，这对学生的语文学

习造成了极大的消极影响。基于新课程标准明确提出教师应该结合学生的心理特点对游戏化教学展开实施，以便于课堂教学水平

能够顺利提升。本文从“创设游戏情境；运用信息技术；开展操作游戏”三个方面入手，阐述了教师如何将游戏化教学引入到小

学语文的课堂中，促使学生都能够得到更好的发展。
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游戏教学，即教师在对课程教学进行设计时，教师会从

学生的心理特点出发，从而对游戏的教育功能进行借助，从

而将教学的参与性、趣味性、情境性充分的展示到学生的眼

前，以便于游戏的特征能够在语文教学当中得到充分的保

留，以便于学生能够在游戏的过程当中完成更多的活动。活

泼好动、爱玩游戏便是小学生的一大天性，此时，教师就应

该注重对游戏教学策略进行采取，促使轻松愉悦的课堂能够

顺利得以打造，促使学生能够更为高效地展开学习。

一、创设游戏情境实践游戏化教学

为了使得游戏教学能够在小学语文的课堂当中得到更为

顺利地开展，教师就应该借助游戏来对具体的情境展开创

设，从而让学生能够融入逼真的场景当中，再加上教师的教

导，促使学生能够对更多的语文知识展开学习，以便于学生

能够对更多的学习技能进行掌握【1】。然而，有众多情境性较

强的课文存在于小学语文的教材当中，这些课文的故事情节

也很清晰，教师就可以对游戏情境展开创设，从而来对课文

展开讲解，促使学生能够迅速地融入到文本的中，以便于学

生能够对独特的语文风采进行感受，确保学生的学习热情能

够充分得以激发。

例如，教师在引导学生对《火烧云》这一部分内容进行

教学时，以往的教师总是居于课堂的主体地位，从而按部就

班地将文本的中心思想、生字为学生进行讲解，此种教学方

法对于学生来说是极其的枯燥乏味，此时，教师就应该对以

往的教学方法进行转变，从而带领学生来到大自然当中，促

使学生能够对火烧云展开观察，这样能够更便于学生对文本

内容展开理解。随后，回到课堂当中，教师可以带领学生对

“击鼓传花”的游戏进行开展，教师将一朵花传给第一排的

第一个学生，教师背对学生并敲击鼓，学生则需要将手里的

花向后一位学生进行传递，鼓声一停，手持花的学生就需要

将自身对于火烧云的感受进行说出，从而通过这样的教学，

既能够使得学生的口语表达能力逐步得到培养，又能够使得

学生的思维能够充分得以锻炼，以便于学生对于语文学习的

热情顺利得以保持。

二、运用信息技术践游戏化教学

处于小学阶段的学生，由于学生年纪较小的缘故，学生

很难在一件事上长时间地集中注意力，从而在课堂当中经常

会有学生走神的现象发生，导致所达到的课堂教学效果并不

理想。如今是一个科技逐步发展的时代，信息技术在各个行

业当中都得到了有效的融入，此时，教师就可以将其引入到

课堂当中，促使语文知识能够直观地呈现到学生的眼前，以

便于生动的游戏教学情境能够顺利得以营造，进一步的时代

教学任务能够达到更高效地完成【2】。

例如，教师在引导学生对《草船借箭》这一部分内容进

行教学时，由于本故事内容与学生的实际生活相距甚远，因

此，教师为了使得学生能够对文本内容进行更为深入的理

解，教师就应该对信息技术展开利用，从而来对多媒体课件

展开制作，通过游戏教学策略使得学生能够走进文本，进入

到故事当中，使得学生能够对文本的思想感情有更为准确地

把握。在实际的教学过程当中，教师将全班学生分为每6人一

组，并要求学生根据文本故事向小剧本进行改编，每个成员

要对一个角色展开扮演，并将人物夸张的个性充分地展示出

来，以便于学生能够积极主动地投身到游戏教学活动当中。

教师对信息技术展开应用，从而来对音乐为学生进行播放，

将与故事有关的图片呈现出来，促使学生能够与该故事所发

生的情景更加地贴近，以便于游戏教学效果能够顺利得以改

善。

三、开展操作游戏践游戏化教学

俗话说，实践是检验真理的唯一标准，通过亲自动手实

践，能够让学生集中全部的注意力来对操作方案进行思考，

进一步的使得学生对于知识的理解程度逐步得到深化。小学

语文是一门人文性语言较强的学科，此时，教师将语文与其

他课程进行结合，并配合学生通过个性的形式将自身对于语

文知识的理解表现出来，这样能够使得学生对于语文知识的

记忆有效得以巩固，进一步的使得学生的创新能力充分得以

提高。

例如，教师在引导学生对《传统节日》这一部分内容进

行教学时，文本主要是对我国的传统节日展开了介绍，为了

使得学生积极的情感能够顺利得以培养，此时，教师就可以

组织学生对主题操作游戏活动进行开展，促使学生能够积极

主动地参与到课堂当中，学生可以对与传统节日有关的手抄

报展开制作，在制作完毕过后，学生还可以将成果在全班进

行展示，以便于学生能够对传统节日有更为深刻的了解，进

一步的使得学生的文化素养以及操作能力顺利得以提高。

综上所述，基于新课程改革的背景之下，教师应该注重

将游戏贯穿到小学语文的课堂当中，促使学生在课堂当中的

主体地位能够充分得到突出，进一步的使得学生的学习兴趣

有效得以增强的同时，使得游戏教学效果能够达到更加地优

化。
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