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略谈新课程理念下的小学数学课堂导入
范雅楠

（河北省唐山市玉田县天星小学  河北  唐山  064100）

[摘　要]小学课堂教学综合性的特点，决定了小学课堂教学方法的多样性，数学课堂教学的导入方法有很多，教师应根据教

材内容的特点和类型，结合所教学生的实际，因时、因地而变的法则，但是不管采用什么方式导入新课，都应当在传授知识、启

迪智慧、陶冶情操诸方面取得好的效果，做到生动有趣，引人入胜，尽量给学生审美情趣上的满足，使课堂教学气氛变得轻松活

泼，课堂教学活动顺利进行，大大提高课堂效率。
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“凡事从一开始就很艰难。”在教学中，由于其为初等教

育，若导入不恰当，亦即导入不紧凑、不精炼、无兴趣，则会

使孩子在上课时出现心不在焉、兴趣不高。继续讲些低级的东

西，做些小动作，这时老师就是费尽心思，也很难管好学习的

规矩。在此基础上，笔者从学生心理、生理特点入手，了解学

生的生活、心理、现有的知识、体验，并建立多种不同的导入

途径和方法，激发学生的学习热情，让同学们在课堂上积极地

参加学习。

一、创设情景，激发学生的兴趣

“知识性趣味”是指老师运用自身更为广泛的知识，将

其编撰出一种生动、美丽的教学语言，从而引起学生的学习热

情。举例来说，在《旅游中的数学》里，有一名教师就是这么

做的：模拟旅行。

(一)展示课文，让学生在教室里看“神州五”的发射。我

目睹了神州五号的升空，还有杨利伟舅舅在外的一张相片。

(二)任务清晰：教师：通知各位一条新闻，中国科学博物

馆展示了“神舟5号”载人航天飞行装置。要不要过去瞧瞧？

（他们欢呼着“想”）老师笑了：好吧！我们将在这里做一个

仿真的旅程，并且学习一些关于旅行的数字。

“神舟5号”飞船的发射和返回，都是同学们最大的乐

趣，而神舟5号飞船的展示，则是所有的同学都喜欢去的地

方，可以用来观光，让教室更加的热闹、热情、有趣，然后就

会有强烈的学习兴趣，热情的气氛；生动的教学情景。

二、善用旧知识，创造气氛

逻辑和系统性强是数学的特色，而新知识则是对已有知识

的不断深化和发展。按照认知心理的同化论，教师可以将原来

的知识作为连接旧知识的桥梁和纽带。

在讲解“知多少”时，教师首先向学生讲述西游记中的

“孙悟空吃中秋节”。唐僧和他的徒弟们在西方求道时，碰到

了一个卖月饼的老头，看着那个美味的月饼，孙悟空和猪八戒

都垂涎欲滴。老人说：“要不要我先考验一下？”他把四个中

秋节都分了，问：“四个，一人多少？”说完，他又从怀里掏

出两块月饼，一人一份。孙悟空和八戒道：“半个”。所以，

用一个数字来表达一半是什么意思？这就让孙悟空和八戒有些

为难了。在此，我们运用了西游记中最受欢迎的童话，由整数

减去到认知分数，以老知识为基础，再由新知识过渡。

三、借用工具，引起兴趣

学生对数学的兴趣、对数学的自信都很重视，老师要把学

生的日常活动与数学教学有机地联系在一起，使学生熟悉、亲

近，把真实的数学知识带到学生的视线中去，使他们的教学变

得具体、生动、直观，使学生领悟，发现数学的作用与意义，

学会用数学的眼睛观察周边的客观世界；加强对数学的认识。

在小学一年级的《物体的认识》课上，学生们用乒乓球，

魔方，长方体进行练习；方形盒子、麻将牌，让同学们在触摸、

观察中，不断地认识到它们，也能发现，有弧形的物件很好地

滚动，也能理解为何轮子会是圆形；指导同学们探索人生中的规

律，激发他们进行创造性的研究。在《10的认识》中，我将十个

算术“0—9”作为“儿童的数学模型”，并以讲故事、玩、做等

形式进行数学的拟人化，变成了会哭会大笑的精灵。

“趣味是最好的教师”，根据学生的心理特征，为学生提

供有意义的教具、用具，并以丰富多彩的方式向他们展示，以

提高课堂的趣味性，从而提高他们的学习热情。 

四、灵活运用多媒体视觉展示

运用计算机技术可以为学生创造一个生动、逼真的课堂

环境和丰富的教育资源。在数学课堂上，利用形、声、色相结

合的多媒体技术，对学生的各种感觉进行直观、生动的影响，

为他们营造一个良好的学习环境，让他们对知识有了更深刻的

认识；这样才能使学生产生求知欲，进而改善其教学质量。举

例来说，在上一本“认识钟表”的课程中，我首先展示了小明

的起床的情境，并伴随着一串闹钟，让同学们说：“小明什么

时候在做什么？你是如何得知小明什么时候醒的？”同学们顿

时被这一幕和这道声响所迷惑，他们仔细地看着，争先恐后地

做着解答，很快就将新的课程引入了课堂，并激起了他们的好

奇心。例如，在《知识货币》中，在新课程开始之前，会放两

部电影：一部是在超级市场购物；其中一条是在等待购票的人

群。这两个场景，都是在日常生活中所遇到的，让同学们有一

种身临其境的感受。老师又问道：“这两个短片是在拍摄什么

样的场景？”“买东西和买车票需要用到哪些？”好了，我们

一起来认识人民币。”通过这种方式，学生会感到自己距离数

学并不遥远，很快就会投入到自己的探究中去。

但是，新课程有很多引导学生的方法，比如讲故事、猜谜

语、玩游戏等；听听这首歌，一次简单的提问，一次普通的打

招呼，一次沉默的肢体语言。总之，这些活动的目的都是为了

使学生的学习创造一个愉快、和谐的教学环境，提高他们的学

习兴趣、培养他们的积极性、创造性，使他们能学，愿意学，

乐学。
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