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基于游戏化教学下的小学数学课堂
黄祥谱

江西省九江市修水县路口乡中心小学

[摘　要]游戏是学生普遍喜欢的活动，教师挖掘学生的发展特征之后就能将游戏化教学与课本知识进行相互渗透，调动学

生学习积极性，加强学生数学综合能力，帮助学生总结更多学习数学知识的技巧。基于此，本文从情境、应用以及氛围这三个

方面入手，阐述了基于游戏化教学下的小学数学课堂。

[关键词]游戏化教学；小学数学；情境

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6261.2020.03.889

多数学生在当前的小学数学课程仍然无法调动学习积极

性，或者难以长时间集中注意力学习知识理论，课堂教学仍

然在教师的把控中开展，学生被动地学习课程知识，从而忽

视学生对数学知识的应用，教师难以从学生的反馈中准确了

解当前的认知情况与学习状态，自然无法提高学习效率。

一、设计情境、导入新课

特定情境使学生快速在学习氛围中构建知识体系，学生

提前了解课本知识，使学生产生不同的学习体验，从而提高

学生学习能动性，激发学生学习兴趣，顺利在教育实践导入

新课。教师可以通过课本知识设计情境的方式，推动学生完

成课程任务【1】。比如说，在“比较”的数学课程，这节课的

核心任务是培养学生形成比较的数学观念，学会正确使用比

较的方法，要求学生围绕轻重、高低、大小等多种单位进行

比较。教师在课程之初带领学生共同参加“比大小”的游戏

活动，教师随机为所有学生分配一张卡片，卡片上有小猫、

小鸡、小狗等多种小型动物，也有老虎、大象、犀牛等大型

动物，然后自己在剩余的卡片中随机抽取一张。一些学生看

清卡片上的动物之后，立刻引起思维活跃，互相交流自己手

中卡片上的动物。接着，教师告知学生游戏规则：“这个游

戏的主要核心是比较小，卡片上呈现的动物，分析哪个体型

最大即为最后的胜利者，我手中的这张卡片是小鸟，如果你

认为自己卡片上的动物体型比我的大，请举起手。”多数学

生纷纷举手示意，以此循环，一位学生手中的恐龙卡片获得

最终胜利。然后，教师拿出水果卡片推动学生积极参加“吃

多少”的游戏活动，卡片上呈现的水果数量各不相同，水果

种类也多种多样，围绕动物卡片的游戏规则，持有水果数量

最多卡片的学生获得最终胜利。学生很快在游戏过程中投入

在“比较”的课程情境，推动学生初步理解教材中呈现的定

义，使学生对数学概念有所感知，既设计合理的教学情境，

又能激发学生能动性，使学生在新课导入环节提升数学思

维。

二、强化应用，熟悉知识

学习的最终目的是应用于解决实际问题或者生活实践

中，所以，在整个教育实践，教师必须重视推动学生灵活运

用知识点解决问题，教师帮助学生熟悉课本知识后，重点引

导学生锻炼数学能力。教师就能利用游戏化教学强化学生应

用数学知识能力，深化学生数学感知【2】。比如说，在“6～9

的乘法口诀”的数学课程，教学的重难点是要求学生完成背

诵6～9的乘法口诀且应用知识解决问题。教师为了加强学生

高效背诵6～9乘法口诀能力，提高学生印象，就能与学生共

同制作卡牌小游戏的活动来推动目标的完成。水果卡牌以及

数字卡牌共同组成所有卡牌，1-9的数字被刻印在数字卡牌

上，水果卡牌展示了草莓、蓝莓以及苹果等多种水果种类，

水果数量在1-9之间，教师拿出两张水果卡牌使用吸铁石贴在

黑板上，要求学生根据座位顺序依次使用数字卡牌上的数字

表示水果卡牌上的水果数量，并将对应的数字卡牌贴在黑板

上。如教师将2个草莓和7个蓝莓的水果卡片贴在黑板上，要

求第一桌的学生在所有数字卡牌中找到正确答案，即数字1和

数字4的卡牌，并贴放于两张卡牌之后；教师将3个苹果与3个

草莓的水果卡片贴在黑板上，要求第二桌的学生在所有数字

卡牌中找到正确答案，即数字9的卡牌，并放置有两张卡片之

后。通过这种形式，有利于推动学生快速背诵乘法口诀，提

高学生实际应用能力。

三、反馈教学，构建氛围

反馈作为教育教学的结尾工作，是学生学习状态、接受

与内化知识程度以及课程效率的直观反映，所以，教师必须

重视以科学方式设计反馈环节。教师可以通过创设游戏化教

学营造学习环境，提高学生数学能力，使教师全面了解学生

数学发展状况。比如说，在“时、分、秒”的数学课程，这

节课的核心要求是推动学生真切感受到实践的意义。课程结

束之后，教师为学生设计“传递钟表”的游戏活动促进学生

反馈学习成果。教师首先在黑板上写下“08：25”这种时间

格式，要求学生按照座位的摆放顺序有序拨动表针时间，根

据学生的实践行为，决定是否需要再次锻炼，如学生并未将

时间正确的拨动出来，教师接着再在黑板上写下时间，要求

学生再次拨弄表针，直至学生可以将黑板上的时间正确拨动

出来，如果学生可以顺利拨动正确表针，即通过座位排序轮

到下一位学生上场。通过这种循环的方式，让所有学生都能

参与“传递钟表”的游戏活动，全体学生在整个过程都表现

得非常兴奋。通过游戏化教学的形式，既能加强学生的认知

效率，又能使学生处于热闹的学习环境加强实践能力。

综上所述，小学数学课堂与游戏化教学的渗透可以加强

学生学习能力，调动学生学习动机，培养学生数学思维的同

时，提高学生学习效率。
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