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幼儿在平时的教学活动中，需要一些游戏来促进教学，满足幼儿的活泼好动

性，在平时游戏时可以把手影加入其中，促进幼儿协调性和逻辑思维的提高，为接

下来的成长打下良好的基础。然而，现在国内虽然对幼儿园教育的重视性日渐提

高，但是很多方面的幼儿教育方法都未成熟，不管是理论还是实践，都有一定的滞

后性。因此，我们要不断加强对幼儿手影游戏的关注度，促进幼儿园教育体系建

设，充分发挥手影游戏的优势。

一、幼儿园手影游戏的概念和其特征

1、概念

我们需要先明白手影游戏的概念，才能更好的对它进行利用。手影的历史非常

悠久，它是从瓦舍中发展起来的，最初主要用到手形变换，用手形来创造不同的事

物，它对于大脑创造性和手指的协调性要求非常高，需要通过这两个性能来进行物影

的展示。在进行手影表演时，表演的是一整个故事，因此它也是戏剧表演的一种，手

影戏由此而来。表演手影戏时，最简单的就是利用阴影，表演起来较容易，有较为适

合的表演环境和创新能力就能够进行表演，非常具有实用性，难度较低，孩子可以进

行游戏和学习，慢慢的手影游戏越来越大众，我们在幼儿游戏时使用手影游戏可以丰

富他们的自身意识，让他们不断的表达自己的思想，促进幼儿创造力的提升。

2、特征

我们要正确了解手影游戏的特征，才能更好的应用这一游戏。首先手影游戏

可以让学生进行自主参与，传统教学就是坐在教室里面对着黑板进行基础知识的学

习，较为枯燥。游戏教学。相较于传统教学来说更能给学生带来快乐，让孩子更愿意

参与进去，这种游戏也和孩子们的社会性相契合。幼儿在成长过程中与社会的联系越

来越密切，也更愿意融入社会，融入集体。设置手影游戏。就是让幼儿融入集体的一

个好的方式。其次，手影游戏具有社会反应的特征，让幼儿在这游戏中与别人发生社

会关系，促进孩子之间的交往，让孩子们更加亲近彼此。最后，手影游戏作为一个游

戏，相较于知识学习来说对学生更有兴趣吸引力，学生一般都很愿意参加游戏，对

游戏非常感兴趣，学生的参与度也会提高。

二、幼儿园教学中手影游戏的应用方法

1、确定手影游戏的活动区域

我们需要专门设置一个手游游戏的活动区域，让学生能够更加方便的去进行

游戏，除此之外，在确定活动区域的时候，首先要保证幼儿的安全，幼儿年龄尚

小，很多时候意识不到危险，也无法正确避免危险，这就需要教师来进行安排，在

寻找手影游戏需要的设备时，尽可能的避免危险性高的设备，就是要先向幼儿解释

这些设备，让幼儿拥有一定的警惕心，远离危险。举一个例子，手影游戏需要用到

影子和光，一旦确定互动区域之后，要把电路都藏起来，尽可能的不让它暴露在

外面，防止幼儿遇到危险，对于相关的插电口处，教师要把这些。东西的危险性告

诉幼儿，让幼儿远离。在活动区域内，要把墙角桌角都包起来，防止尖锐物体碰到

幼儿。除了保证幼儿的安全之外，还要正确利用空间，寻找没有被利用过的地方，

避免占据学生自由活动的区域，如果没有合适的地方，可以对墙角和各种角落进行

改造，充分利用空间。在教学使用游戏过程中，还要注意幼儿兴趣的持续性，要不

断创新手影游戏的办法和故事，避免幼儿对手影游戏感到厌倦，持续的引发学生兴

趣，让手影游戏的优势发挥到极致。

2、不断进行更好的教学组织管理

只有有好的组织管理，才能更好的进行游戏，因此我们要对管理体系的设计

重视起来，在设计过程中有几个需要注意的点：第一，要保证游戏环境的宽松和自

由。一个更加轻松的环境能够让幼儿更愿意参与到游戏中来，提高他们参与游戏的

积极性，减少他们游戏中的束缚感，促进两两之间的交流。教师在观看幼儿手影游

戏过程中，可以适当的给予指导和引导，在恰当的时候和幼儿进行互动。第二，在

进行游戏之前，一定要先进行组织和安排，在教学时要有一定的针对性。教师要首

先告诉幼儿要进行游戏，并解释游戏的玩法和规则，让幼儿根据游戏规则进行手部

练习，促进其灵活性。可以让幼儿进行儿歌的编排，提高他们创作能力，在游戏过

程中，教师要安排幼儿进行合作，完成整个手影故事，提高幼儿的合作意识和合作

能力。第三，手影游戏需要故事背景，教师要合理安排故事背景，让幼儿能够感同

身受。因为幼儿年龄较小，又离开家进行学习，所以对家的依恋程度较深，教师可

以以家为背景，让幼儿感受亲情，更好的进行游戏实践。最后，教师要注重最后的

实践活动，让幼儿能够领略到各个领域的知识和教育，从手影游戏中。学习到各方

面的知识，促进幼儿各方面能力的提高，尤其是想象力和创造力。

3、设计正确的手影游戏教学活动

我们在设计教学活动时要考虑到方方面面，要让学生在活动过程中学习到知

识，体会到实践，明白手影游戏的操作方法。在设计过程中，我们可以先根据本班

幼儿的特点来进行。整体方向把握，观察幼儿平时生活中的特点，了解幼儿的生理

心理需要。在整个游戏中，以幼儿为主，满足幼儿各种发展需要，促进其感官和创

造性需要的产生，让幼儿的操作能力更强。除此之外，教师要照顾到每个幼儿的不

同情况，年龄较大的孩子操作能力会更强，要根据不同的情况来设置游戏环节。总

而言之，整个设计要遵循先后次序的原则，先对学生进行集体教学，然后让幼儿自

己进行学习，接着对幼儿进行分组，让幼儿进行合作来完成手影游戏，最后再进行

集体教学，纠正错误。

结束语

在幼儿园教育中，手影游戏教育的优势会非常大，幼儿园教育要抓住机会，积

极开展手影游戏教学，提高幼儿的学习兴趣，促进幼儿之间的交流，让他们的社交

能力能够进一步提高，促进他们社会性的加强。在手影游戏进行过程中，幼儿的身

体协调性和其智力的发展都能得到加强。总而言之，我们要不断加强手影游戏的实

践推广，让幼儿的实践能力能够进一步加强，促进幼儿全方位发展。
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传统手影游戏在幼儿园教学中的应用初探
李琳璐

（山东省高唐县第一实验幼儿园 山东 聊城 252800）
[摘 要]我国的历史非常悠久，演化出了很多传统民间表演艺术，手影就是其中之一，在表演手影这一项艺术时，要注重光和影的利用。表演手影时是没有语言的，主要是

通过人的各种动作来进行表演。因为表演手影艺术需要用到身体的各个部位，所以它对于人的综合素质提高是有很大帮助的。如果在幼儿园教学中用到传统手影游戏，将会给幼

儿教学带来一些意想不到的成果，帮助幼儿成长，促进幼儿各方面的发育。本篇文章会对幼儿园中手影游戏教学进行分析和探索，让幼儿园的教学实践能够更丰富。
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引言

经济建设的快速发展带动我国教育事业发展迅速，其中小学基础教育发展尤为

显著。小学美术是小学教育中的重要内容，新课程标准要求小学美术教师在教学中

结合学生年龄特点、兴趣爱好和认知水平，打造游戏化的课堂教学。

1 小学美术特征

小学生年纪尚小，其智力发展处于起步阶段，存在注意力不能长时间集中、

容易受到外界干扰等问题，即无意注意。此外，小学生在课堂上容易走神，自我控

制能力较差，好动贪玩，对于新奇事物具有较强的好奇心。小学美术教学要求教师

引导学生感受美、创造美，美术教学本身就存在一定的趣味性。在小学美术教学中

融入趣味性教学模式，运用各种有趣的教学方式和手段进一步提升美术课堂的趣味

性，可以在课堂教学中有效吸引小学生的注意力，实现小学美术教学有效开展，由

此提升学生的学习积极性，激发其美术创作兴趣，进而培养其美术学科核心素养。

2 游戏化教学在小学美术课堂的实施策略

2.1融入生活元素，实施趣味游戏

美术是一门艺术，对于小学美术课程的教学，需要基于新课改教学理念中的

以学生为本、因材施教的教学理念，站在小学生的认知基础、兴趣爱好、个性差异

与学习特点等角度，以激发学生想象、创造与实践为目标，展开科学的教学过程，

培养学生综合能力。结合这一要求，游戏生活化成了重要的指导思想。在小学美术

教学中融入生活元素，从而激发学生学习兴趣，引导学生探索生活中的美。例如：

对“高高低低的桥”“小桥流水”“我心中的桥”这三个内容的教学，教师可以组

游戏化教学在小学美术课堂的实施策略
李倩妮

（广西崇左市扶绥县民族小学 广西 崇左 532199）
[摘 要]近年来，我国小学基础教育发展迅速，为我国基础建设贡献力量。小学生正处于认识发展的初级阶段，对于抽象化知识的认知能力尚未发展完善，提出了一种

结合小学生认知特征和心理特征的游戏化教学方法，将抽象化的艺术感知具象化为游戏过程中的具体感知。
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