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游戏教学是借用游戏开创数学教学，帮助学生完成数学知识理解的一类教学

模式。游戏是推动学生进行健康成长的有力助手，它能够帮助学生集中对于知识学

习的注意力。教师可在学生掌握一些基本的数学运算方法与运算定律之后，结合游

戏教学开展数学课堂。在符合学生年龄认知的情况之下，提升学生学习数学的主动

性。由学生喜闻乐见的游戏进行课堂多样转变，由此提高数学课堂的实效性。

一、课前游戏导入，激发学生的学习兴趣

数学高效课堂构建的秘诀在于激发学生的学习兴趣，教师应在导入环节做好游

戏准备，让学生的学习注意力能够被教师的细节设计所吸引[1]。

例如在教学“位置的认识---如何区分东北、东南、西北、西南”这一知识点

时，教师在教学的导入环节就设计了一个“小明寻宝游戏”。这一游戏的具体开展

规则是这样的，教师可以在小明同学向东、向西、向北、向南的地方分别设置不同

的宝藏，过后让小明向东、向南、向北、向西分别进行寻找。学生会在趣味游戏参

与过程中认识到东、南、西、北方向的不同，教师此时还可以对学生进行提问：

“同学们，你们知道还可以向哪些方向寻找宝藏吗？”这一问题的提出有效推动了

新课的开展，教师也可以借此帮助学生认识到东南、西北等方向的不同。在妙趣横

生的游戏活动开展过程中，教师应做好课前导入环节的发展奠基。又如在教学《大

数的认识》这一课程时，教师在课前导入环节就应该结合多媒体工具先展示学生常

认识的数如一百、一千、一万。这些数都不属于大数，学生在认知这些数字时也没

有出现太大的困难。教师可以借由多媒体的切换功能，接着增大数的位数，由学生

能够理解的三位数转变成四位数、五位数甚至八位数。在展示完这些数字之后，

教师可以开展一个“我说大数”游戏。让学生举手回答，随意应用数字构建一个大

数。借由此类游戏，帮助学生认识大数。在课前导入环节融入数学游戏可以激发学

生的学习兴趣，数学课堂的教学质量也会随之得到显著提升。

二、课中游戏融入，要求学生了解数学知识

在小学数学教学课堂上培养学生的探究能力可借助于学生对于数学知识的认

知，在探究过程中将数学游戏进行融入。注重课中环节游戏活动的开展，由此激发

学生的求知主动性[2]。

例如在教学“会看简单的路线图”这一知识点时，教师在教学时就可以举办一

个“小小旅游家”游戏活动。其具体内容是这样的，教师在教学时可以先挑选出几

名学生，让其站在讲台上。过后随机选中一名学生担任导游，而其他的学生则担任

游客。导游可以借用现代的电子地图向游客讲解各景点所在的具体位置，在描述景

点位置时应用好所学习过的路线图知识。学生会跟随这名小导演的讲解不自觉地认

识到路线图知识，他们也在课堂游戏参与过程中熟练掌握了地图知识学习的要点。

教师在数学课堂开展过程中应将游戏活动有效地融入其中，让学生亲身经历学习过

程。又如在教学《三角形》这一课程时，教师在教学三角形知识时不妨通过游戏

“我说三角形”让学生依次举手说出自己对于三角形的理解。一些学生回答说，三

角形的三个角加起来是180度。一些学生回答说，三角形的三条边有着一定的大小

关系。还有学生回答说，三角形的面积公式为s=1/2dh。不同学生对于三角形认知

的要点是不同的，教师通过此游戏有效地将本节课程教学的重点总结了出来，让学

生了解到了三角形知识的学习关键。通过游戏教学扎实学生的知识学习基础，打牢

小学数学课程的教学质量。

三、课后游戏巩固，扎实学生的知识基础

熟能生巧是学生对于知识点了解的最终目标，教师在教学完知识点之后也应该

要求学生熟练掌握这些知识点。在反复操练过程中，以游戏模式要求学生去应用所

学习到的数学知识，由此摆脱传统的机械巩固状况。教师在设计游戏活动时要了解

到数学作业的连接性，让学生乐此不疲的参与到游戏活动中。

例如在教学《除数是一位数的除法》这一课程时，教师在教学完除法的基本操

作步骤之后可以在课后设计一个光头强砍树的游戏。这一游戏活动的背景是学生熟

悉的动画片《熊出没》，学生在参与游戏时也明显显示出了较强的热情。教师可以

光头强与熊大、熊二的趣味故事作为引发点，提出一些口算除法练习题目。让学生

以光头强的身份去计算这些题目，在计算题目过程中认知一位数除以一位数的一些

要点。在这样的游戏模式下，学生的知识掌握会变得更为牢固，教师也借此强化了

学生学习的积极性。在课后巩固环节，教师应合理的应用游戏教学扎实学生的知识

基础，进而起到小学数学课堂教学质量提高的目的。

教师应巧妙地利用学生熟悉的数学知识展开教学，将游戏教学模式融入数学

课堂的始终。借用游戏教学模式，提高学生的学习兴趣。探究游戏教学在课前、课

中、课后的应用要点，让学生聚精会神的探索新的知识。教师在游戏融入过程中同

时也应该关注学生对于知识学习的敏感度，基于学生的认知做好游戏教学平台的搭

建。由趣味性的游戏完成学生数学学习兴趣的激发，打牢学生的数学基础，提高数

学课堂教学效率。
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快速的进入到学习状态中，从而提高学生的学习兴趣。例如：在教学“大气压强”

这一课程的时候，教师事先录制了瓶吞鸡蛋的实验过程，然后在课堂导入环节让学

生观看。神奇的实验现象快速的吸引到了学生的注意力，激发出了学生的学习兴

趣，从而使学生积极的参与到了接下来的课程教学中，有利于提升初中物理课程的

教学效果。

（三）通过微课促进实验课的进行

物理课程的学习与实验是分不开的，在初中课程的物理实验中，主要包括的是

探究实验和生活实验。初中生的知识掌握程度和生活经验等都比较有限，对于教师

来说，实验是一种促进其学习和对知识掌握程度的有效的方法。但是，随着课堂时

间比较有限，而且教学资源的限制，再加上安全问题等，导致初中学生能够进行的

物理实验也比较有限。教师若能够善用微课，就可以将一些具体的但是操作起来比

较困难的物理实验通过视频的形式展示给学生，并且可以将实验全方位地展示给学

生，让学生感受到各个实验的流程。例如：在学习“伽利略”实验时，由于场地等

原因，教师不适合方便直接在学生面前进行具体的演示，但是通过微课，教师就可

以让学生感受这个实验，并且还可以感受到各个不同质量的铁球得到的实验结果。

同时，也可以在具体的实验课之前先让学生仔细观看实验步骤，这样可以促进学生

实验的顺利完成，也能够减少安全隐患。

（四）通过微课开展课后复习

微课对于学生和教师来说都是一种比较经济的学习方式，对于初中生来说，一

些比较难的知识点掌握起来还是比较吃力的。因此，初中的学生在课堂上学习完物

理课程之后，在课后还要对所学内容及时进行复习，这样才能更好地巩固课堂上所

学的知识。例如：在复习初中“物理多彩的光”这一章节内容时，教师将本章节的

知识点进行分析总结，然后构建出一个完整的知识体系并录制到微课视频中，然后

学生在观看微课视频的时候，能够快速的回想起本章节中光的反射、折射等重要内

容，并帮助学生构建出完整的知识结构，从而使学生巩固物理知识，加深学生对于

物理知识的记忆，提高学生物理课程的学习效果。

结束语

综上所述，微课在初中物理课堂的使用可以在一定程度上加强学生对物理学科

的兴趣和喜爱程度，还能够帮助学生更好地开展课前预习、实验课的进行和课后复

习等，是一个值得使用的教学手段。教师可以利用微课，有针对性地为学生提供自

主学习的机会，促进初中物理教学的进行。
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