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一、选择大河流域的文明古国一课

我将古代埃及、古代两河流域合并为一课。理由：①两个文明有对比，有共

性，学生便于比较记忆理解；②40分钟的课堂时间分配从容。

因为本课内容多，知识点多，两个文明不好整合，不好过渡，所以我选择以真

实人物为线索的虚拟情景教学方式。

二、真实人物为线索的虚拟情景教学

在阅读亚历山大战记时，有一位马其顿的将军映入我的眼帘，这位将军真实的

跟随亚历山大东征西讨，到过埃及、两河流域与印度。

这位将军很符合我们的要求：①他是历史存在的人物；②他确实到过我们教学

中要讲授的地方；③有关他的史料并不丰富。

真实人物为线索的虚拟情景教学好处有如下几条：

（1）不会出过多的历史史实错误

以历史人物为线索，以课本知识为主干。同时我们做到尽可能的查找相关证

据，让虚拟史料变得更加专业可信。

（2）课堂更像一个整体

以人物为线索，过渡自然，更加完整。

（3）更容易创设情境

将军的行程是课堂的线索，他的疑问是教师的提问，他的感受是学生情境上的

共情。

三、大河流域的文明古国教学目标

通过观察小地图的位置，能够在世界地图中准确标出埃及、两河流域的位置。

通过对埃及两河流域文明的学习，能够清楚地说出金字塔与法老是古代埃及文

明的标志，能够指出《汉谟拉比法典》是两河文明的重要文献，能够从表格中分析

出大河流域文明古国的异同。

学具准备：芦苇笔、方形橡皮泥、学案

准备此课时正值深秋。我收集了50多根已经干黄、硬化的芦苇短杆，将其一端

削尖，自制简易芦苇笔。同时选择了较为好写，写后效果明显并可以重复利用的橡

皮泥板作为楔形文字的书写材料。

四、大河流域的文明古国教学设计

教师导入：亚历山大帝国曾经横跨亚欧非三个大洲。我们以帝国的一名将军行

记来展开本课。他叫波利伯孔，他曾到过埃及、两河流域，我们虚构了他的行记，

进行学习。

设计意图：以历史人物行记为线索创设历史情境；明确提出虚拟的人造史料，

不会产生史实混乱。

行记1-1：波利伯孔初到埃及，看到一条水面十分宽阔的大河，当地人似乎在

庆祝它的泛滥：这是什么河啊？这些人为什么要庆祝洪水的到来呢？

设计意图：利用尼罗河泛滥节这一有趣节日加深学生对尼罗河定期泛滥的记

忆。

行记1-2：波利伯孔沿着尼罗河来到了一个已经被人盗过的墓室：这里埋葬的

是什么人，如此金碧辉煌。这后面的符号是什么呢？

行记1-3：波利伯孔离开墓室，来到沙漠中被眼前的景象震惊：这是我见过的

最高的建筑，甚至这里的砖都要比我高，这得用多少人力。

学生活动1：金字塔之谜

在教师讲述完金字塔不可思议之处后，学生展开畅所欲言，对金字塔是如何建

造的进行回答。

在学生回答后利用弯曲金字塔的失败与卡尔纳克神庙的遗址的土墙照片说明金

字塔是由埃及人民修建的。

行记1-4：波利伯孔由衷地赞叹：埃及这伟大的埃及，这一定是人类最早的文

明！

教师提问：古埃及文明是不是人类最早的文明？

行记2-1：当波利伯孔离开埃及，率军来到巴比伦城时他说：我收回我之前的

话。这里的文明成就一点都不比埃及的差。

行记2-2：这个黑色的石头上似乎刻着他们的国王，这个国王叫什么？而在石

头的上似乎还刻着一些我看不懂的符号，看起来好像木匠用的楔子。波利伯孔在旧

巴比伦城王宫遗址对着一块黑色大理石雕说。

学生活动2：有趣的楔形文字

教师讲解楔形文字，并让学生试着在橡皮泥板上利用芦苇笔进行仿写。

解释仿写的内容翻译过来为：我喜欢一0一。

设计意图：学生在活动中体会楔形文字，同时进行爱校教育。

行记2-3：这上面写了些什么啊？是法律、是典籍、是历史还是什么？波利伯

孔疑惑着。我要找个当地人翻译一下。

学生阅读教材汉谟拉比法典子目并分析学案中法典的材料

教师引导学生分析得出：汉谟拉比法典是一部伟大的成文法，但其较为原始、

保护奴隶主权利。

行记3：啊，这些上古的文明，在我们还在蒙昧无知时，他们已经如此伟大，

有机会我一定要去遥远的东方去考察一番。波利伯孔对着遗址深深的发出了感叹。

学生活动3：对比大河流域的文明古国

请同学们拿出学案，根据已给出的条目，回忆本课所学内容和之前学习的古代

中国相关内容，并在教材第一单元中找出相关信息填入图片与表格。表格中你发现

有哪些共同之处呢？从中你能分析出大河流域的文明古国的特点有哪些呢？

古代埃及 古代两河流域 古代印度 古代中国

时间 前23世纪-前18世纪

统治者 未知

城市 摩亨佐达罗

文字 无法解读的文字

成就与建筑 超过5公里的城市

对比表格，教师引导，学生能够得出大河流域的文明古国的共同点：文字、

大河、农业发达、城市、专制制度等。同时也能够说出不同文明拥有各自不同的特

点。

五、课后小结

通过本课所创设的情境，学生很容易的能够被带入世界古代史之中，学生听讲

认真，在课后练习中正确率很高。

本课的教学目标顺利达成，学生在课上通过表格落实知识点，在课后通过古代

文明思维导图能够将本课所学的知识点融入进去。
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行记 1-3：波利伯孔离开墓室，来到沙漠中被眼前的景象震惊：这是我见过的最高
的建筑，甚至这里的砖都要比我高，这得用多少人力。 

学生活动 1：金字塔之谜 

在教师讲述完金字塔不可思议之处后，学生展开畅所欲言，对金字塔是如何建造的

进行回答。 

在学生回答后利用弯曲金字塔的失败与卡尔纳克神庙的遗址的土墙照片说明金字塔

是由埃及人民修建的。 

行记 1-4：波利伯孔由衷地赞叹：埃及这伟大的埃及，这一定是人类最早的文明！ 
教师提问：古埃及文明是不是人类最早的文明？  

行记 2-1：当波利伯孔离开埃及，率军来到巴比伦城时他说：我收回我之前的话。
这里的文明成就一点都不比埃及的差。 

行记 2-2：这个黑色的石头上似乎刻着他们的国王，这个国王叫什么？而在石头的
上似乎还刻着一些我看不懂的符号，看起来好像木匠用的楔子。波利伯孔在旧巴比伦城

王宫遗址对着一块黑色大理石雕说。 

学生活动 2：有趣的楔形文字 

教师讲解楔形文字，并让学生试着在橡皮泥板上利用芦苇笔进行仿写。 

① 

解释仿写的内容翻译过来为：我喜欢一 0一。 

设计意圄：学生在活动中体会楔形文字，同时进行爱校教育。 
行记 2-3：这上面写了些什么啊？是法律、是典籍、是历史还是什么？波利伯孔疑

惑着。我要找个当地人翻译一下。 

学生阅读教材汉谟拉比法典子目并分析学案中法典的材料 

教师引导学生分析得出：汉谟拉比法典是一部伟大的成文法，但其较为原始、保护

奴隶主权利。 

行记 3：啊，这些上古的文明，在我们还在蒙昧无知时，他们已经如此伟大，有机
会我一定要去遥远的东方去考察一番。波利伯孔对着遗址深深的发出了感叹。 

学生活动 3：对比大河流域的文明古国 

请同学们拿出学案，根据已给出的条目，回忆本课所学内容和之前学习的古代中国

相关内容，并在教材第一单元中找出相关信息填入图片与表格。表格中你发现有哪些共

同之处呢？从中你能分析出大河流域的文明古国的特点有哪些呢？ 

 古代埃及 古代两河流域 古代印度 古代中国 

时间   前23世纪-前18世纪  

统治者   未知  

城市   摩亨佐达罗  

文字   无法解读的文字  

成就与建筑   超过 5公里的城市  

对比表格，教师引导，学生能够得出大河流域的文明古国的共同点：文字、大河、

农业发达、城市、专制制度等。同时也能够说出不同文明拥有各自不同的特点。 

五、课眉小结 
                                                             
 


