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引言

小学音乐课堂教学是小学教育中较重要的一个组成部分，是音乐教学得以实 

施的最前沿。但是目前受到“应试教育”理念的影响。在很多小学音乐课堂上，教

师只是教给学生一些基本理论，甚至于只是随意地教给学生一些歌谣，并没有针对

学生的嗓音以及其他条件，进行针对性的教学，更不注重学生音乐能力以及音乐审

美的培养。随着教育改革的深入，这种教学情况得到了改善，教师开始积极地学习

音乐理论，并尝试着学情分析分组教学，结合教材来讲解音乐知识，虽然还没有达

到完美地步，但是较比之前的确是有了长足进步。音乐素养的提升是国民素养提升

的一个体现，相信未来的教学质量会越来越好。

一、改进小学音乐课有效性教学的措施

1、提升音乐课堂教学的创新力度

小学音乐课堂的创新是从教学理念到教学方法的创新，如果只是在理念上创

新而没有落实到具体教学中，理念再完美对现实教学也没有任何用处。当然，理论

创新是第一步，要积极地借鉴先进地区音乐课堂的教学理念，更要通过互联网来了

解国外小学音乐课堂的模式，要积极地面对本地音乐课堂的不足，敢于破除不良传

统，能够吸收先进经验。而且学校层面对音乐教学理论的丰富提供支持，也愿意为

音乐教学增添教具，并能够积极地建立校本教材。另外，如果有条件可以委派音乐

教师到其他学校参观考察，或者聘请社会资深音乐人士到校讲课，如此形成“走出

去，请进来”的理论完善模式。

2、创设良好的学习氛围

学习氛围的好坏能够直接影响学生学习兴趣的可持续性，也只有在一个优美而

和谐的环境中，学生的学习兴趣才能持续的保持下去，也就是说只有营造良好的学

习氛围才是激发学生学习兴趣的关键。在这个过程中，首先教师要为学生创设一个

良好的学习环境，让学生可以根据自己的洗好去布置课堂，让学生在课堂内能够感

觉到温馨的感觉。比如，在学习《故乡》一课时，可以把相关音乐家的作品挂在班

级墙上，还可以让学生去收集关于自己家乡的风景人物等等；其次，教师要为学生

创设一个轻松而和谐的学习氛围，比如，在学习《龙咚镪》一课时，可以让学生模

拟节日的气氛，可以通过剪纸、对联的方式来营造出良好的学习氛围。

3、多媒体形象直观，化解难点

乐理知识的教学一直是小学音乐课堂上的难点，利用多媒体教学手段可以使抽

象的音乐理论形象化，使虚幻的音乐形象变得直观具体化，使复杂的知识变得简单

化，使零乱的知识变得条理化，由深化浅，攻克难点，即运用直接演示，突破难点

障碍，达到事半功倍的效果。如在教授音符的时值，就可以采用动态图像的演示，

利用文字的闪现、图形的缩放和移动、颜色的变换等手段，把学生难懂的知识直观

地显示出来，多媒体容量大、速度的快慢可以教师控制、效果好，且有较强的刺激

作用，富有表现力和感染力，符合小学生的特点。教师将音符设计成“小猴分瓜”

的游戏，在多媒体上演示了一个将西瓜平均分成了八份的过程，在每份上都标上相

应的节奏符号，让学生更直观地理解音符的含义和时值长短。

4、游戏化环节引导，增强学生音乐能力

音乐知识的学习不仅仅体现在乐理的掌握上，还应表现在歌唱手法上，但在实

际的歌唱中，学生或多或少的存在“担心跑调”“发音不准”的心理因素，导致学

生对音乐的歌唱水平一直停滞不前，始终得不到有效提升。对于小学这一阶段的学

生，大多对游戏活动抱有极大的参加兴趣，教师可以把握这一心理状态，将游戏活

动导入到课堂当中，有助于消除学生不良的心理情绪。因此，在音乐课堂活动中，

教师可以将游戏引入到学生的学习活动中，以互动游戏的方式，增强学生音乐的掌

控能力，提升学生的歌唱水平。学生具备一定的音乐感知能力是理解音乐的前提，

是教学中一个十分重要的环节。作为音乐教师我们应在课堂上一步步引导从而运用

各种教学方法培养学生的感知能力，提高音乐素养，使其向素质全面型人才发展。

5、选取教学资源，提升审美情趣

丰富的教学资源有助于学生不断吸收不同优秀作品的音乐精华，充分使自己的

音乐鉴赏能力与审美能力得到提升与升华。因此，在实际的教学中教师不仅能及时

获取更丰富的教学资源，摆脱传统单调的教学资源的束缚，更多借助网络技术获取

最新、更具教学意义与教学质量的教学资源。对于不同音乐作品要能以不同角度进

行合理教学与充分开发，确保能够充分促进学生的音乐素养与审美情操的进一步提

升。

6、教学评价激发兴趣，提高课堂教学的有效性

教学评价是提高教学质量的重要手段，体现了学生对音乐的兴趣、情感反应、

参与态度和程度，促进学生保持积极乐观的情绪。教师上课时要随时发现学生的闪

光点，让每一个学生都有得“优”的机会，让每一个学生都能体验到成功的快乐。

如：在欣赏乐曲《赛马》时，根据学生的不同层次，因材施教，给每一个学生创造

得“优”的机会。采用这样的教学方法，既使学生系统地掌握了所学知识，又激发

了学生的学习兴趣，使学生产生自主学习的动力。

二、结束语

综上所述，要想提高小学教学的质量，就要保证课堂丰富内容，教师要创设课

堂情境，保证学生的学习质量。课堂的有效性能提高音乐教学的质量。为了保证学

生的学习，学校要保证师资力量的强大，教学设备要丰富多样。不断对教师进行考

核，以保证教师的教学水平。教学课堂也要丰富，不要单一的说教式教学，要带给

学生丰富的音乐体验，让学生充分表达自己的想法，多元化的教学模式更有利于学

生对音乐的学习、加大对音乐教育的宣传，增加对音乐教育的认可，促进学生过健

康全面的成长。
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人物主角古斯塔夫出场时，他身上共有四种颜色的出现，穿灰色长裤、白色

衬衣、黑色的领结与紫色的外套，四种颜色的搭配展现出了他风度翩翩与高贵的气

质，而门童则只有两种颜色，紫色的制服与红色的袜子，古斯塔夫与门童服装色彩

上的对比，体现了古斯塔夫的高贵，从而也反衬了门童的地位卑微。

伯爵夫人衣着的变化，不仅体现了她的身份，也为故事情节的发展做出了铺

垫，最初的黄色彰显了她高贵的气质，在车上穿着红色的衣服告别，也预示着她危

险的来临，最后死去时的白色，体现了她的无辜。

在影片中每个人物都有自己专属的色彩，从而也让观众清晰人物的形象，色彩

的运用加强了人物形象的塑造。瑟吉的白色代表着她的善良，阿加莎的粉色代表着

她的活泼以及律师在讲述时的蜡烛暖光代表着他的公正。

人物角色的对立，在色彩运用中展现出来。乔普林在出场时，是以黑灰色为

主色调，黑色皮大衣，手上戴着灰色的骷髅饰品，突出了他的心狠手辣与邪恶的形

象。在伯爵夫人的葬礼上，所有的人都身穿黑色礼服，与古斯塔夫紫色相对立，体

现着参加葬礼这一群人的冷酷无情。

在人物形象塑造中，人物背景色彩的选择也起着重要的作用。在正面形象出现

时，都会以粉色、紫色等暖色调来展现，相反，在反面人物形象出现时，则是用黑

色来彰显黑暗与邪恶。

三、色彩对影片叙述作用

影片的叙述结构是嵌套结构，分别从四个时空中展现，并以每个时空中人物的

视角开始，最后再回到最初的地方，因为每个时空的故事不同，表达的主题不同，

因此在色彩选择也会有所区分，每个时空都会有代表性的色彩。在故事推进的过程

中，导演在采用不同年代对应不同的画面比例，色彩配合着画面不同的长度比例参

与到影片时空叙述中，色彩的运用更加明确了层次感与时代感。

影片开始以小女孩走进墓园开始，白色为主色调，并且与墓园的场景相匹配，

也体现出小女孩的纯洁。第二层的年代背景为八十年代，是以老作家讲故事为视

角，场景选择为深黄色，夹杂着时代的厚重感，也从中可以大概推算出老人的年

龄。第三层的年代背景为六十年代，画面以橙黄色为主色调，且不失古朴，艺术地

再现与营造出梦幻的老欧洲所独有的氛围。第四层的年代背景为三十年代，故事

有五个章节所构成，并且五个章节都在影片开头小女孩手中拿的粉色封皮的书中包

含，每个章节目录都会有不同的色彩，并且每个章节中都会体现其中独特且具有代

表性的色彩。

第一章节，是以粉色为主色调，布达佩斯大饭店的内部与外部环境都是由粉色

构成，在酒店内部会有其他色彩的添加，红色的地毯、服务人员紫色的制服，给观

众带来了一种梦幻且浪漫的神秘感。第二章节，以深色为主色调，伯爵夫人家具、

会议室等都是深色，营造出阴冷的氛围，暗示出故事情节的发展，深色与粉色形成

鲜明对比，能让观众明确的区分一、二章节。第三章节，是由灰色、蓝色、白色等

中性色彩构成，蓝色在监狱和谋杀中出现，监狱里面的古塔斯夫先生身穿蓝白条纹

的囚服，监狱里面的蓝色铁窗和边框，在观众稳定情绪与集中注意力的同时，也带

来了压抑的感觉，因为蓝色本身具有神秘色彩，预示着古斯塔夫命运的不确定性。

第四章中，白色成为主色调，给人以平静的效果并且淡化了影片恐怖色彩，在影片

属于过渡阶段。在最后一章节，粉色出现，但其中添加了白色、黑色、灰色这三种

颜色，营造了饭店的阴森与落寞的氛围，失去了美好时代的象征。色彩也成了导演

在影片设计中的重要一部分，推进故事的叙述，不同的色彩在阶段中的体现，为影

片完整的叙述起到了重要作用，展现了独具章节风格的特点。

《布达佩斯大饭店》中场景背景、服装造型、道具等选用的色彩，将每个时空

都区分开来，展现每个章节所表达的主题，每个章节都具有独特的色彩，同时情节

的发展中色彩的运用引起了观众的共鸣，人物形象也因为色彩而变得立体而明确。

色彩的运用为影片的故事情节、人物形象塑造以及影片叙事起到重要的作用，不仅

赋予了影片的时代感，并且让观众有了参与感与视觉的享受，提高了影片叙事的完

整性。
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