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游戏的功能是激发学生的好奇心，运用儿童早期发展的探索能力，不管是推、

拉、丢还是互相撞击等行为动作，都是提高学生认知的基础阶段，也是加强精细肌

肉，提高手眼协调的重要时期。

一、游戏教学的优势

通过游戏教学，可以使学生体会到学习英语的乐趣。小学生有好奇心，游戏更

能够吸引学生的注意力。对于小学生来说，英语学习就是接受和接触另一种语言，

这是需要慢慢培养的过程，不是一夜之间就可以学成的。如果你非常严格地看待学

习的目的，它不仅不利于培养学生的英语学习爱好，而且还会使学生厌倦英语的学

习，从而不利于课堂的教学。因此，通过游戏这种方式能够很好的吸引学生的注意

力，并且使学生在看待英语学习时会抱有轻松的态度，有利于小学英语的教学。

通过游戏，能够在轻松的氛围下了解英语的文化，并且在这种环境下产生学习

英语的兴趣。英语与学生的母语学习不一样，毕竟属于一门外语，学生没有经历英

语的环境，在对英语的认识上还比较欠缺，没有形成一个基本的认识。因此，可以

借助游戏这种形式，让学生了解英语这门文化，并且对英语本身形成一个基础的了

解。在这个给过程中，学生不会感觉到学习带来的压力，反而在游戏的过程中就能

收获相应的知识。

通过游戏，增强学生的沟通能力，使学生更加重视英语教育。游戏不是单人可

以完成的，它属于一种集体性的活动，应该依靠学生共同参与沟通完成。这个过程

可以很好的培育人的社交能力，同时还可以增加感情，提高学生情商的过程。游戏

的内容可能虽然简单，但是带来的意义不止于此。当学生和同学们共同分享游戏带

来的欢乐时，内心对父母的感激之情也会悄然而升；当在游戏过程种得到同伴的认

可时，学生对于英语学习的自信心也在不知不觉中得到提高。这种英语课堂上的游

戏，会增加学生的自信心以及集体荣誉感，因此在进行英语学习时也会更加专注。

二、游戏教学在小学英语课堂中的应用

（一）英语教学中游戏设计的原则

在小学英语的教学过程中，将游戏运用进去主要是对学生形成指引，从而在游

戏的过程中能够有所学习和收获，这不仅是一个活跃气氛的游玩，还可以增长知识

和技能并且增加勇气[1]，因此在英语课堂中进行游戏的设计，需要遵守以下原则。

一是要具有鼓励性。游戏不应该单单作为一种活跃气氛的存在，应该要体现教学的

内容，给予学生正向的激励，鼓励学生努力向上。二是要具有多样性以及新颖性。

游戏应该要符合学生的心理接受范围，而且在设计上不应该受到局限，要呈现多样

化，这样才可以将学生的兴趣激发出来，推动学生的学习。三是要具有直观性。较

为直观以及形象的英语游戏能够强化学生的思维意识，对于知识有一个直观的过渡

接受，并且协助学生对相关的知识进行认识和理解，指引学生利用具体的形象展开

思维的练习。四是要具有针对性和启发性。英语游戏这一方式其实目的是为教学内

容而服务，选择的游戏应该依据学生的真实情况来展开，在教学中应该对重点以及

难点的理解和突破有所帮助，更要激发学生的学习思维能力，掌握相应的学习方

式，从而提升教学水平和质量。

（二）明确游戏在英语教学中应用

首先应该要清楚在英语教学过程当中，运用游戏的目的。教学游戏一般是内容

凌驾于游戏之上，通过这种方式来提高教学的水平和质量。教学游戏和一般游戏有

一定的差异[2]，主要在于教学游戏是以教学为目的，最终是将相关的教学知识展示

给学生，并且使学生能够吸收。再进行游戏设计的过程当中，应该要明确教学的需

求，按照教材的内容来进行设计，不能脱离教学内容。在进行游戏类型的选举时，

要适合学生的发展心理和生理，同时还要能体现英语教学的特征。

在教学过程当中，游戏使用的原因是为了吸引学生的注意力，毕竟小学阶段

的学生在课堂学习时容易分散注意力。所以说好的教学游戏一定是能够使学生产生

浓厚的兴趣烦。因此在设计游戏时，一要持续的进行更新，给学生新颖和新鲜的感

觉。在教学过程中如果巧思设计的符合学生的兴趣，学生对课堂的参与性就越高。

如果课程模式以及游戏的方式没有任何新意，学生也不会提起兴趣。

游戏的顺利应用，需要有完整、严格的规则[3]。游戏的规则是基于游戏的任务

而制定，每个学生都必须遵守行为规则以及判断和处理行为结果的规则。作为游戏

的规则，主要对游戏进行指导，游戏规则被用来结合英语教学的任务。此外，组织

比赛的过程应该保证完整且良好的执行，游戏前要解释游戏的相关规定。教学游戏

的使用并不意味着整个教学课堂都是游戏，也不意味着每个班级都必须有游戏。在

不同的班级，不同的游戏可以在不同的时间进行。教师应根据课堂教学的具体情况

合理的安排和运用。

三、结束语

通过上述分析可以发现，游戏教学可以使学生体会到学习英语的乐趣，游戏更

能够吸引学生的注意力，并且还能激励学生进行英语的求知，此外通过游戏还能够

增强学生的沟通能力，从而能够加强学生对英语的重视程度。在小学英语课堂当中

进行游戏教学的应用，应该遵守一定的原则。而且还要明确游戏在英语教学当中的

应用，明白英语教学过程当中运用游戏的目的以及必须要遵守的规则。尽管游戏教

学具有一定的优势，但是对于不同的班级，不同的课程内容而言，可以根据具体情

况选择是否使用游戏教学。
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游戏教学在小学英语课堂中的应用研究
王　静

（山东省新泰市禹村镇中心小学　山东　新泰　271200）
[摘　要]在当今的社会以及教育背景下，英语的教学在教育当中具有一定的重要性。尤其是小学阶段，处于英语语感等形成和培养的重要阶段，因此英语教学关乎学生

以后的英语学习。通过在小学英语课堂当中进行游戏教学的实践应用，发现游戏教学能够带来一定的优势和作用，因此合理有效的在小学英语课堂中进行游戏教学的应用刻

不容缓。
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新媒体技术视角下小学科学教学模式的创新，不仅丰富了教学内容，拓展了

学生的知识面，还减轻了学生与教师的负担，为提高教学效率起到了事半功倍的作

用。因此新媒体技术视角下小学科学教学模式的创新研究刻不容缓。

一、新媒体技术视角下小学科学教学创新的意义

教师可以利用新媒体技术方法，进行教学资源来整合一些吸引学生的教学资

源，让学生对科学产生更加浓厚的兴趣。这样便减轻了一部分教师的压力，让教师

可以更好地管控学生。教师也可以运用新颖的教学方式提高学生的学习效率，激发

学生想要去探索科学的信心。这对教师和学生都具有极其重要的意义。

二、新媒体技术视角下小学科学教学模式现状

（一）学校教育观念陈旧

很多学校过多地将注意力放到应试教育上，将成绩作为衡量学生的标准，将科

学这门学科定义为“副科”，不予重视；对科学教师的教学水平与教学质量都极少

进行评估与审核。任课教师也不够专业。比如，数学教师、语文教师、体育教师等

兼任科学课教师。

（二）学校科学课的配套设备匮乏

由于教学经费不足和学校对科学这门学科的忽视，科学实验室及相关的科学实

验器材缺乏，导致科学课堂没有良好的实验教学环境。这样，学生只能学习教材内

容，动手能力及科学思维能力等难以得到提升。科学课的教学效果不理想。

三、新媒体技术视角下小学科学教学创新策略

（一）利用新媒体技术进行教学设计

利用新媒体技术进行教学设计丰富而有吸引力。在小学科学教学中，教师可以

利用新媒体技术进行教学设计，将科学知识直观地表现出来，让学生在充满兴趣的

基础上去深入了解、学习科学知识。

（二）利用新媒体技术开展课外活动

新媒体技术视角下小学科学教学模式创新研究
魏　滨

（南昌市新才学校　江西　南昌　330039）
[摘　要]小学科学是一门科学性、实验性比较强的学科，在进行小学科学的教学时，教师仅仅通过口头上的讲解很难让小学生真正明白，这就需要教师借助新媒体技术

视角下等现代教学手段，将抽象难懂的科学知识形象直观地呈现出来，从而降低小学生的学习难度，使其感受到学习科学知识的乐趣，为其今后的发展奠定良好的基础。鉴

于此，文章结合笔者多年工作经验，对新媒体技术视角下小学科学教学模式创新研究提出了一些建议，仅供参考。
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