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为了提高学生参与小组合作的积极性，营造良好的小组合作学习氛围。教师可以布置一
个学习任务，然后通过开展组间竞赛的方式提高小组合作学习的有效性，提高学生的竞争意
识，激发起学生参与小组合作学习的热情，促使学生投入更多的精力去进行问题的研究和探
索，为小组争取荣誉。开展组间竞赛，能使沉闷的课堂氛围一下子被点燃，使学生充满激情
和斗志，进而提高了数学学习的效率。

结束语
总之，小组合作学习教学模式是一项具有创意性的教学策略和教学改革，在小学数学课

堂教学的实践活动中，也取得了良好的教学效果。因此，在实施的过程中，就需要教师认清
问题，并针对问题进行小组划分、分工，制定明确学习目标、创设合作氛围等方面的优化工
作，使小组合作学习模式的教学优势更为显著的得以发挥。
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一、将课前准备进行生活化
传统的信息技术课堂中，教师对课前准备教学不够重视，通常让学生根据教材内容进行

课前预习，而小学生刚刚接触信息技术课程，对很多内容都会感到陌生，这种课前预习的方
式无法达到提前对课程了解，失去课前准备的意义，因此，需要教师创新教学方式，将课堂
准备进行生化教学，从生活中常见的事物里建立对信息技术的基本认知，同时，也能够帮助
学生对信息技术课堂进行初步的了解，提高信息技术课程的教学效率，生活化的课前准备方
式也能够让学生对信息技术课程学生具体的概念，掌握知识内容，增强学生的计算机认知能
力。

例如，教师在教导学生“认识计算机”的课程时，由于这是信息技术的基础课程，很多
学生都是第一次接触计算机，难以对计算机形成系统的认知，教师在课前准备时，可以让学
生利用课余时间观察汽车，了解汽车的结构以及汽车在行驶的原理，有条件的家庭可以让学
生近距离观察驾驶人员，在进行汽车行驶时都会进行哪些操作等等。汽车是生活中经常乘坐
的交通工具，学生对汽车有一定的了解，汽车又是学生比较感兴趣的话题，学生会积极参
与到这种预习的方式中，在正式课堂中，教师要考察学生预习的结果，对学生提出预习课程
的问题，汽车都有哪有结构？学生根据观察结构回答出“有方向盘、有车窗、有油门、有离
合器、有发动机”等等答案，教师要对学生预习的结果给予肯定“你们真棒，观察的很仔
细”，提出今天课程内容“你们知道计算机有怎么样的结构吗？”将计算机的机构与汽车结
构融合在一起教导学生，让学生对计算机硬件结构形成具体的概念，如计算机鼠标就是汽车
方向盘的作用，能够控制计算机运行的方向；计算机显示器就是汽车车窗的作用，为计算机
显示出实际运行的状况；计算机主机是汽车发动机的作用，为计算机运行提供动力；计算机
键盘就是汽车油门、刹车的作用，给计算机下达运行指令。通过这样比喻方式，以及学生预
习课程结果，能够将计算机认知与生活结合起来，将计算机中原本抽象的概念，进行具体
化，让学生在生活中建立计算机知识的认识，提高教师的教学效率。

二、将信息技术课程进行生活化
信息技术课堂的教学内容相对灵活，不同于其他教学过于要求课堂纪律，学生通过相对

轻松愉快的方式进行信息技术课堂学习，然而在实际信息技术课堂教学中，大部分教师没有
发挥信息技术课程的灵活性，仍然采用和其他学科一样的教学方式，让学生以“机械式”的
背诵和“填鸭式”的灌输知识为主要教学方式，这样教学方式相对单一、枯燥，长此以往学
生会对信息技术课程产生厌烦感，从而失去学习兴趣。教师需要改变这种学习现状，将创新
的教学模式带入信息技术课堂中，利用生活化教学方式与信息技术知识相结合，在轻松愉快
的学习氛围中进行信息技术的学习，从而提高学生学习信息技术课堂的兴趣，保持信息技术
课堂的高效性。

例如，教师在教导学生“如何使用画图工具”的课程中，教师需要教导学生熟练使用画

图工具，进行基础线条绘画、颜色填充、几何图形绘画等内容，而传统教学方式一般会采用
指定的图案绘画，和颜色填充，学生对这些复杂的图案缺乏认知能力，难以完成，从而熟练
进行画图工具的使用，因此，教师可以在课堂利用生活化教学方式，让学生利用画图工具绘
画出自己感兴趣的图画，在课程开始前，教师询问学生“你们平时看动画片吗？”学生会异
口同声回答“会”教师继续询问“你们都喜欢哪些动画人物呢？”学生会七嘴八舌的说出自
己喜欢的动画人物“喜洋洋”“小猪佩奇”“汪汪救援大队”等等，然后教师布置信息技术
课程的内容，“那么你们利用手中计算机给你们喜欢的动画人物进行画像，完成好的学生，
老师可以给你们打印出来制作成画像进行展览”这样的方式能够激发学生的参与兴趣，让学
生利用手中计算机的进行绘画，教师要及时对学生在绘画过程出现的问题进行指导，帮助学
生完成绘画，学生会发挥自己的想象对动画人物进行绘画，练习如何在实际画图中使用绘画
软件，教师将学生完成的画作进行打印和封膜处理，在教师空白处进行展览，让学生产生自
豪感，激发学生的学习信息课程兴趣，完成信息技术课程目标。

三、信息技术实践活动生活化
小学生的课余生活相对丰富，每个学期教师和学生都会组织大量的活动丰富学生的课余

生活，教师可以利用这些实践活动与信息技术相结合，教导学生在活动中练习信息技术。例
如，母亲节快要到来时，学校通常会组织学生亲自动手为母亲准备礼物的活动，教师可以将
信息技术融入活动中，学生利用学习过的绘图软件，给母亲做一张电子贺卡，在母亲节当天
发送到自己母亲的微信、QQ中，表达学生对母亲的祝福。

四、结束语
综上所述，小学信息技术课程中融入生活教学对学生的发展十分关键，掌握良好的信息

技术是未来人才基础技能，因此，需要教师采用创新的教学方式，利用生活中事物将信息技
术课堂具体化，同时也能够调动学生参与计算机学习兴趣，提高学习效率，帮助学生将信息
技术运用到生活中，充分发掘生活中信息技术教学资源，让信息技术教学从课堂走向生活，
实现信息技术有效性教学。
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小学信息技术课程生活化教学的策略
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[摘　要]近十年来，我国信息化建设不断发展，学校和家长越来越重视信息技术课程的重要性，因此，在信息技术课堂中融入创新的教学方式，增加学生的课堂参与性，提高教学质

量。生活内容与信息技术结合，让学生在陌生的计算机课程中寻找到熟悉的学习方向，从而帮助学生建立全新的学习方法，提高学习效率。本文从信息技术课前准备生活化，信息技术课程
课堂内容生活化、信息技术实践活动生活化等几个方面进行分析，如何在小学信息技术课程进行生活化教学，为广大小学信息技术教育工作者提供教学思路。
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1 提高小学数学课堂练习设计的有效性举措
课堂练习题是新课堂教学的常规环节，确有提高学生学习效率的作用。但这些都是建立

在数学教师科学设计课堂练习习题的基础之上的。若习题设计不合理，例如与学生兴趣不
符，或者与教材内容不符合，抑或是难易度与学生思维能力不匹配，则只会“徒增烦劳”，
浪费课堂时间。因此，综合自己多年的教学实践来看，在设计课堂练习题时，应该遵循如下
几个原则，以保证课堂练习的教学价值。

1.1保证课堂练习设计的科学性
所谓科学性，一方面指课堂练习题与教材的匹配度。尽管新课改要求教师从传统的以教

材为中心理念中走出来，要不断为学生丰富教学内容，但这也绝非意味着教学可以脱离教
材，课堂练习题的设计也一样，必须结合教材内容，才能凸显其价值。另一方面指课堂练习
题与学生思维发展的匹配度，课堂练习题的目的是检测学生的学习状况，同时促进学生思维
发展[1]。因此，在设计课堂练习题时教师要充分了解学生的思维发展规律，结合学生认知能
力进行设计。

1.2注重课堂练习设计的层次性
因材施教是从古至今都适用的教学理念。正所谓“一千个读者，就有一千个哈姆雷

特”，每个学生的认知和理解是不同的，这种差异性是客观存在的，也是教师无法左右和
改变的，更是教师不应该改变的。新课程理念下的数学课堂就应该允许学生有不同的“声
音”，支持课堂“百花齐放”。因此，在设计课堂练习题时数学教师也要兼顾学生的个性差
异，尽可能地保证课堂练习题的层次性，既要有基础练习题，也要有拓展练习题。基础练习
题用以检测全体学生的学习情况，拓展性练习题用以学有余力学生自主拓展和自我提升。这
样一来，既可以保证学生在完成课堂练习题时不受打击，不失去学习自信心，同时也能保证
学生学有所得，让全体学生都能够“吃得了，吃得饱”。

1.3注重课堂练习设计的针对性
针对性其实就是有的放矢，有详有略、有侧重点。在这一原则要求下，教师设计课堂练

习题需要结合当堂课教学目标、教学重难点来设计，要杜绝不从客观实际出发，只求数量和
难度的现象，应根据掌握知识，形成技能的关键、重点、难点去设计课堂练习。

1.4注重课堂练习设计的多样化
多样化原则主要是针对测试题本身而言。通常我们的测试题形式包括填空、判断、简

答、计算。但由于课堂时间有限，很多教师在设计课堂练习题时往往只会考虑一种题型，这
不利于全方位开展课堂练习环节。如果每节课固定设计一种类型的测试题，久而久之，学生
会产生“审美疲劳”，尤其是小学生，他们本就喜欢新鲜刺激的事物，天天面对同样的“面
孔”、同样的习题形式，难免会产生逆反和抵触心理，最终丧失学习积极性[2]。反之，如果
我们设计多样化的测试题，则有利于给学生提供更多感官享受，例如将传统的自主完成习题
改为“游戏抢答”“智慧通关”等竞争性活动，利用学生的竞争心、好强心、好奇心让学生
时时刻刻处于高关注习题的状态，大大提高了课堂学习的有效性。

2 小学数学课堂练习题设计实践
2.1加强对比
对于易混淆的教学内容，练习设计一定要加强对比，使学生弄清楚它们之间的差异。
案例：“小数除法”分类练习设计
用竖式计算：
88.2÷7=               52.65÷13=
9.25÷3.7=             15.75÷2.1=
0.285÷0.38=           0.8576÷0.32=
0.68÷0.95≈         （保留两位小数）
7.42÷1.2≈          （保留两位小数）
5÷11=              （用循环小数简便法表示）
2.6÷0.75=           （用循环小数简便法表示）
前面两题是小数除以整数的题型，第三至六题是小数除以小数的题型，第七、八题为商

是无限不循环小数的题型，第九、十题为商是无限循环小数的题型。这四种类型不仅题型不
同，对竖式的要求也不同。小数除以整数的题型可以直接试商，而小数除以小数的题型则需
要借助商不变规律将被除数、除数同时扩大相同的一定的倍数，使除数变成整数，再进行计
算。商是无限不循环小数的题型，竖式计算时，计算出商的数位要比保留数位多一位。既方
便了区分，避免混淆，又循序渐进，促进学生解题技能的形成。

2.2优化反馈过程，深化思维
学生们通过交流、反馈多种解题思路，能够促使他们对解题方法进行再思考。如在“估

一估，589－95○500……”的练习反馈中，有学生认为：“我把589看作600，把95看作
100，600－100＝500，但实际上不相等，只能算答案。”还有学生认为：“后面两位89－95
不够，向百位借1，百位只有4了，那结果肯定只有4百多，所以填‘＜’。”在反馈思考过
程中学生间相互启发，碰撞思维，能够不断修正看法，使解题思路更加多样。

练习反馈不能仅停留在题目对错上，还应发现错题中隐藏的教育价值，将错误转化为教
学资源，为学生创造再学习、再思考的好时机。如教师在“多位数的改写”练习中发现了
“9632≈10万”的错误，就可以先解释错误原因，然后继续提问：“那哪些数约等于10万？
最小是几？最大呢？”这样就可以在纠错中让学生通过分析提升思维能力。

总而言之，提高小学数学课堂练习设计的有效性，教师要构建自己的高效课堂，同时也
要减轻学生的课业负担，让每位学生都快乐、健康地学习，需要教师根据学生的情况、因材
施教，从一点一滴做起，从细微入手，坚持不懈、持之以恒地做下去。
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如何提高小学数学课堂练习设计的有效性
马小占
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[摘　要]新课程改革的不断深入，促使新的教学方法层出不穷。其中“先学后教课堂练习”这一教学模式引起了广大数学教师的关注，这一教学模式有利于培养学生自主学习能力，提

高课堂教学效率，与新课改教学要求不谋而合。本文就如何提高小学数学课堂练习设计的有效性进行简要论述。
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