
·2552·

教育天地

小学语文游戏教学策略的研究
曾琳群

江西省抚州市南丰县莱溪乡中心小学

[摘　要]小学阶段的学生对游戏充满兴趣，因此教师在课堂教学过程中，可以将有趣的游戏与小学语文课程内容进行有机

结合，营造良好的课堂氛围，激发学生的学习兴趣。本文从游戏的导入、游戏的选择和游戏的效果三方面入手，对小学语文课

堂上游戏教学的策略进行研究。
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小学生活泼好动，注意力集中时间较短。如果教师在

语文教学课堂上仅仅对知识进行定义，忽视学生实际的接受

能力和表达自我态度的能力，就会使课堂失去了素质教育的

意义，学生在课堂上的兴趣就更难提高了。因此，将游戏教

学理论融入课堂，不仅符合小学生的趣味性和刺激性心理特

点，而且在一定程度上提高了课堂教学氛围，增加了学生对

课堂内容的兴趣。但是，游戏教学方式的运用对教师的反应

能力有较高的要求。因此，在小学语文课堂上，教师应充分

认识到游戏教学方式的优缺点，实现课堂上灵活运用，提高

语文小学的素质。

一、导入游戏，活跃教学气氛

一个好的开始是成功的一半。在课堂的早期，教师应该

尝试找出学生的兴趣所在，通过几分钟的游戏，将学生以轻

松愉快的方式带进课堂。这种游戏导入的方式不仅提升了课

堂环境，而且在一定程度上让学生感受到学习语文的乐趣，

培养学生对语文课的兴趣[1]。

例如，教师在进行《灰雀》的教学时，教师可以在课堂

上引导学生玩猜谜游戏，教师向学生展示自己课前准备的与

课文内容相关的谜语，让学生猜鸟的种类、样貌和生活习性

等，例如：“三五成群蹦蹦跳，嘴儿小巧吱吱叫，从早到晚

吵不停，五谷害虫它都叼”“有个医生技术高，尖嘴好像手

术刀，啄开树皮把病瞧，叼出蛀虫一条条。”“扶老携幼”

等，等待学生听完谜语后，学生们会开始思考这是什么鸟

类，教师可以在学生猜出答案后，请学生再想出一个谜语，

和教师进行互动。同时，这种猜字谜的游戏也为学生提供了

一个具有体验的学习环境，使学生获得自由发言和讨论的机

会，使学生对自己的信心增加，在字谜游戏进行的过程中学

生很容易接触到关于鸟的知识，拓宽了学生的知识面。在交

流的过程中，学生的互动交流能力也得到一定的提高。课堂

的导入环节是课堂的第一部分，也是良好课堂进行的基础，

因此教师应充分利用这短暂的几分钟时间，通过进行有趣的

游戏使课堂气氛变得更加活跃，让学生进行思考，活跃思

维，为之后的课堂教学奠定基础，提高语文课堂灵活性。

二、选择游戏，助力学生成长

教师在进行游戏的选择和使用时，要考虑学生的智力

发展水平。所以教师要从学生的知识水平入手，不能选择难

的游戏项目，否则学生会很难在游戏过程中收获成就感，导

致学生逐渐对学习失去兴趣。同时，游戏的选择也不能太过

于简单，太简单的游戏会让学生更容易不经过思考就解决问

题，逐渐失去游戏的趣味和想要继续玩的情感诉求，因此教

师应尽量选择具有适度挑战性且适合学生学习的游戏[2]。

例如，在《慢性子裁缝和急性子顾客》的教学过程中，

教师可以将课文按照时间顺序，分成四个部分，让学生在阅

读文章的时候把表现慢性子裁缝的慢和急性子顾客的急的词

语用波浪线画出来。教师在学生完成阅读后，将学生进行分

组依据对话的内容进行模拟情景，并邀请一些小组进行展

示，完成后请其他同学评价表演的优缺点，使学生加深对课

文的理解，并对课文中的人物进行特点梳理，把握正文的主

旨。教师还可以向学生提问“除了课本上的词语外，还有哪

些词语能表达出性格的慢与快呢？”并邀请学生在进行小组

讨论后进行展示，教师和其他学生对小组的成果进行评价，

从而提高学生对于这些词的理解和掌握程度。教师在进行游

戏的选择时要符合维果茨基的“最近发展区”理论，因此需

要小学语文教师要发挥自己的创意和资源收集和整合能力制

作高质量的游戏供课堂上教学使用。同时，由于游戏的主角

是学生，学生很容易降低自己对游戏的控制，导致干扰对后

续内容的学习，所以教师在游戏教学中要尽量避免这些负面

因素。

三、提高效果，扩大游戏空间

在教育改革的背景下，教师需要打破传统教学模式的枷

锁，培养游戏教学技能，反思游戏的教育成果，利用互联网

技术为学生提供适合的语文教学游戏，让学生不断发展竞争

力和独立性，使学生沉浸在趣味语文的学习体验中，让学生

感受到语文课不仅是学习语文知识，还有很多丰富有趣的游

戏。

例如，在《我们奇妙的世界》的教学过程中，教师可以

让学生利用课后的空闲时间，根据本课所学的字词，通过游

戏与朋友进行合作与竞争相结合的比赛。通过竞争和协作，

学生可以快速看到自己在学习中的优劣势，而游戏积分可以

显示他们的学习成功，因此学生可以在游戏中培养良好的竞

争心态，失败者会想再次赢得比赛，这促进了良好的学习循

环，同时激发了学生努力学习和集中注意力的好胜心。

总而言之，游戏作为大多数学生喜闻乐见的学习方式，

教师应竭尽全力为学生提供条件，让学生在游戏中获得知

识、发展能力、培养品格。同时，教师在教学中也要学会合

理使用游戏，需要结合教学要求以适当的方式在教学中运用

游戏，才能使学生获得良好的发展。
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