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虚拟现实教学资源开发建设研究
穆会群 

新疆石河子职业技术学院

[摘　要]校企联合、合作共建的模式，将企业的成熟应用经验、研发经验与学校教学模式相结合，共同推进新形势下创新、

创业教育与人才培养。虚拟现实与仿真教学是职业院校提升办学水平和人才培养质量的重要落脚点。
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一、研究背景

目前市场行情和传统教育存在的问题：

（一）教学资源陈旧，更新缓慢，教学模式单一

目前职业院校教学资源库建设学科不全面，内容重复、

形式单一，欠科学性。职业院校的教师普遍缺乏开发包括网

络课程，虚拟仿真实训单元、生产流程模拟软件的能力。由

此导致的结果是资源库内容陈旧，形式呆板，更新缓慢，无

法适应技术技能型人才培养需要，有效利用率不高。教学模

式单一，创新不足，学生参与教学内容积极性差。

（二）市场需求旺，应用行业广，内容制作困难，技术

门槛高，开发周期长

目前市场上各大主流高新企业都在拓展VR内容模块，包

括新浪、腾讯、乐视等等，全球知名社交门户网站Facebook

投资2.5亿重金扶持VR内容开发者，但由于虚拟现实内容开

发门槛比较高，专业性强，各类院校开发虚拟仿真软件投入

教育中，使用或者开展虚拟仿真实训中心会存在比较多的问

题，比如资金不够，人员技术能力不足等问题。为了解决以

上问题，课题组提出，能不能让院校老师轻松掌握虚拟仿真

开发技术？在零编程基础前提下使用虚拟现实开发平台，完

成VR项目的自主开发，把院校以前“一次性购买的工程”

（购买成品软件）变成“可自我造血自我供给”（自主开

发，自主销售）的循环性工程。这便是课题组研究的目标：

虚拟现实教学资源开发中心建设。

二、研究价值及重要性

对比国内十大重点虚拟现实研究机构的产品可以看出，

各公司开发的教学资源不能给用户带来二次开发，对于各院

校不同的实训设备，开发的教学资源没有通用性；开发人员

必须是软件工程人员，大众人员很难用编程语言实现教学资

源的二次改造；开发的教学资源是在一定的运行环境中运

行，需要大量的编译工作和编译时间；各公司的产品一旦到

达用户手中，用户就成了教学资源开发公司的奴隶，不能自

主维护软件的运行；用户还需投入大量的成本购买所需要的

每一款虚拟教学资源。这些问题的存在，给虚拟实训教学资

源的应用带来了极大的障碍。虚拟现实仿真教学资源研究的

是一款针对虚拟现实教学资源开发的应用平台，其不仅大幅

降低了程序编译难度，而且还快速提高软件开发效率，并且

实现终端用户无须程序编译直接修改软件等功能，让全行业

任何人都能够轻松、快速、低成本的开发自己的虚拟现实教

学资源，真正的打开了虚拟现实教学资源人人开发的新局

面。

三、研究目标

基于产教结合模式，院校、企业、运营公司，共建新型

虚拟现实教学资源研发中心，服务教学资源转型升级，助力

创业教育实践及创业项目落地。

（一）平台研制

依托国内十大重点虚拟现实研究机构之一浙江大学的科

研和技术力量，研制虚拟现实教学资源开发平台。平台方负

责虚拟现实软件平台开发、为教学资源研发中心提供基于大

众使用的Excel表式虚拟仿真软件开发平台，并提供日常使用

的技术支持。

（二）自主研发

依托教学联合研发中心，以产教结合、校企合作为基础

实现教学资源的自我开发和升级，打造适合院校自身教学特

色并紧跟时代发展步伐的新型开发模式。

（三）对外业务

以教学资源研发中心为基地，承接社会化培训、创客空

间，咨询、服务外包等对外业务，在吸引横向资金的同时，

还可助力贫困奖学金和院校专业建设以及教师科研经费的支

持等，摆脱虚拟产品的一次性建设、完全依靠财政资金的困

局，实现自身不断发展，在承接的实际开发项目中锻炼师资

队伍、锻炼学生的创新创业意识，增加院校方的科研能力和

实力，并将教学研发实训成果转化落地。

（四）师资队伍

依托国际先进的虚拟现实教学资源开发平台，以项目化

实训为内容，打造新型职业教育教学模式下的师资队伍。培

养教师自主开发教学资源的能力，培养教师在产教结合模式

下开发新型教学资源及创新和创业教育能力的水平，同时可

增加学校知名度和教师的教学思路，调动教师参与产教结合

的积极性和主动性。

（五）学分置换

在专业教学中，开设《虚拟仿真软件快速开发》等选修课

程，学生可通过在教学资源开发中心承担和完成的开发项目，

拿到一定的学分。通过课程学分置换的形式，将学校自身教学

资源的开发委托教学资源开发中心的学生和老师完成，实现以

实际项目案例锻炼学生的创新创业能力及科研开发能力，也可

以满足学校自身虚拟教学资源的不断更新升级。

（六）合作机制

虚拟现实仿真教学资源研究采取“三位一体”合作共建
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模式，即院校、平台、企业“三位一体”合作开发。院校方

提供课题研究所需的硬件和场地保障；平台方实施虚拟现实

教学资源开发平台（引擎）的研制，目标是大众化的Excel表

式虚拟仿真软件开发平台；企业方及北京博努力仿真有限公

司提供实证条件及借自身的市场渠道推广研究成果。由此，

“三位一体”合作共建模式，最大限度地保障了虚拟现实教

学资源开发中心能够在院校、技术和市场结合的条件下，发

挥最大的教学资源开发优势。

四、研究内容、思路与方法

虚拟现实仿真教学资源研究，依托仿真教学软件，开发

平台（引擎），建成虚拟现实教学资源开发中心，平台（引

擎）调试、实证，以此通过院校及企业之间技术推广。形成

“三位一体”的合作共建模式，即院校、平台、企业“三位

一体”合作开发。学校提供研究所需的硬件和场地保障；软

件公司实施虚拟现实教学资源开发平台（引擎）的研制，目

标是大众化的Excel表式虚拟仿真软件开发平台；院校所在的

企业或实体公司提供实证条件，并借助职业技能大赛进行市

场渠道推广研究成果。由此，“三位一体”合作共建模式，

最大限度地保障了虚拟现实教学资源开发中心能够在院校、

技术和市场结合的条件下，发挥最大的教学资源开发优势。

五、研究重点、难点及创新之处

虚拟现实仿真教学资源研究的重点是虚拟现实教学资源

开发平台（引擎）开发，及建成虚拟现实教学资源开发中

心；难点是研究团队合作研制和调试出大众化的Excel表式虚

拟仿真软件开发平台。对比国内十大重点虚拟现实研究机构

的研究成果，本课题研究拟解决的关键问题是大众化的Excel

表式虚拟仿真软件开发平台，此平台是处于国内领先水平。

虚拟现实教学资源研究开发技术，大幅降低了开发门槛，可

让职业院校的师生轻松地进入教学资源的研发领域，开启了

各行各业人人都能开发虚拟现实软件的局面。打破传统代码

级软件开发模式，实现了使用Excel表编辑进行软件开发的可

视化编译新模式。让虚拟现实教学资源开发像OFFICE文档编

辑一样成为一种日常的技能和工具，让每一个使用者都能成

为开发者，彻底释放市场空间。

六、研究的实践及推广价值

虚拟现实教学资源研究开发的成果，将带来职业院校教

学资源的变革，也将引领职业教育发展的新模式，也会带来

社会效益和经济效益。

（一）社会效益

1.技术创新及其示范效应。虚拟现实教学资源研究开

发，实现从理论、技术到应用的全面创新，研究开发的教学

资源，将丰富和发展教学资源的进化理论，为未来教学资源

的开发指明方向。一段时间以来，本课题已经实现的技术创

新有两类，一是虚拟样机技术，如基于有限状态机（330MW、

660MW、垃圾焚发电）的功能调度模型和运行维护序列模型、

虚拟仿真技术等等；二是交互体验技术，其目标是使用户有

更便捷、愉快的操作感受。如项目操作导引、隐匿式菜单、

按键瞬时放大、画中画同步操作与观察等等。随着课题的研

究深入，还将在其他方面（如岗位角色扮演等）取得更多的

创新成果。课题研究完成后，预期达到国内先进水平，力争

整体或部分核心技术达到国际先进水平。作为教学资源的换

代产品，课题成果以其超前的开发理念、创新的核心技术、

卓越的应用效果，引领职业教育产教资源的开发方向，不仅

为热能动力工程类专业，也为其他专业教学资源的升级换代

起到了很好的示范效应。

2.开创职业教育技术发展新局面。（1）项目有效地解

决了长期困扰教学资源发展的两个难题：一是趣味性。以逼

真的虚拟工作场景和岗位角色，赋予教学资源无可比拟的趣

味性、沉浸感和真实感，使学生“学得进”。二是一体化。

即全生产过程一体化，教、练、考等多种教学功能一体化，

各类资源形式一体化，知识学习、技能训练、素质养成一体

化。使教师“教得好”。（2）凭借领先和独特的虚拟仿真开

发技术，以岗位角色扮演的方式，模拟真实企业的全生产过

程，使院校项目从传统单一的“购买”，进化为以“自主研

发、自主生产”为中心的“自我升级造血”，彻底激发院校

师生万众创新、大众创业的激情。助推职业教育走向“授之

以鱼到授之以渔”自我升华的境界。

（二）经济效益

1.直接经济效益。虚拟现实教学资源研究与开发，实行

滚动开发模式，即边开发、边实证、边推广。研究中，可通

过职业院校学生“1+X”取证及电力行业运行维护仿真技能比

赛在教育行业、制造企业、机械加工业等行业及产生直接收

益。2.间接经济效益。通过职业院校的推广应用，可弥补实

物实训装备在实训中的缺陷，形成“虚实结合”的实训新模

式，大幅度降低实训成本和风险，提升规模、效率、效果，

可为院校节省大量实训开支，创造良好的间接经济效益。
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