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如何在小学数学课堂上巧用益智器具
钟能英

江西省赣州市兴国县第五小学

[摘　要]小学生年龄小的特点是上课时爱动、爱玩，无法集中注意力，教师应该尝试在课堂上使用一些益智器具，适合学

生喜欢玩的特点，使学生在玩里学，在学里玩，融合学玩。在这方面，最有效的方法是通过教育学生的思想、丰富学生的想象

力和提高学生在三个领域的认知能力以此来盘活益智器具。

[关键词]益智器具；小学数学；应用与实践

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6261.2021.10.316

在传统教育里，把玩具视为教育孩子的自然敌人，但儿

童对游戏的嗜好不能被忘记。现代教育，提倡根据学生的年

龄特点来设计和选择课程，因此创造了益智器具。数学学科

有更清晰地理解和逻辑，益智器具可以解决这个问题。教师

如果明智有效地运用益智器具，不但能培养学生的创造力，

还能刺激学生的想象力，进而开阔学生的视野。对提高教师

素质也有很大的帮助。教师可以根据孩子的年龄特征和教室

里的事实选择合适的益智器具，这符合他们有趣的本性，并

助于他们学习。

一、巧用益智器具，展开思维训练

它可以从实践调查，小学高年级的学生接触过各种各样

的益智器具，探索经验很强，这是有助于学生思维的扩张。

但是，由于小学生年龄的限制，逆向思维还存在一些不足，

不能根据实际需要灵活运用。[1]

例如，在“智取站”的应用中，它与课程有非常密切的

关系。这个益智器具的操作需要两个人，也会涉及到巴士游

戏。小学生可以根据自己的知识和能力，探究这种益智器具

的秘密，从而发展学生的反转能力。“智取站”共有11个棋

子，包括1个王棋和10个兵棋，呈现直线排列的趋势。在游戏

中，开始集中在结尾，每个人一次可以拿两个棋子。谁先得

到国王，就被判定为胜者。通过这种教育设备的操作，学生

将在不知不觉中摸索移动规律，并以探索的过程为视觉，将

实现教育思维的实际特征，与其余的“战争游戏”相结合；

作为切入点，思维更有条理，在变繁为简的同时，掌握更多

的数学知识。

二、巧用益智器具，丰富学生想象力

小学是孩子们的第一个过渡期，孩子们的学习态度和

生活方式都在改变。在此期间，小学教师更加注重培养学生

的发散性思维，帮助学生养成良好的学习习惯，逐步提高学

习能力。学习数学知识是一个不断积累的过程，要“跃跃欲

试”或者“拉幼苗来鼓励”。培养孩子的方法，虽然在短时

间内可以看到效果，但孩子的基础不扎实，学习只会越来

越难。教师要用两个可塑性强的玩具来激发学生的想象力；

鼓励学生勇于创新，勇于发展。思考是发展想象力的唯一途

径。喜欢动脑的孩子思维清晰，能够在短时间内整合大脑中

可用的资源。教师应引导学生参与课堂思维，确保学生思维

活跃。[2]

例如，在教几何图形的过程中，教师可以事先为学生

做好准备，以便他们能够制作不同的几何形状，如圆、三角

形、方体等，每个学生都有自己的出发点和不同的方法来解

决问题。例如：有些学生可以用橡皮泥做两个水杯，而不同

的是水杯上面有些学生可以用红色的圆形橡皮泥，或者绿色

的橡皮泥，而有些学生用椭圆形的橡皮泥，这是教师所要求

的。几何图形的制作过程不仅考验了学生想象空间和观察生

活的能力，也考验了他们的践行能力。橡皮泥的制造步骤是

一个挑战。

三、巧用益智器具，提高认知能力

大多数小学生在接触数学时感到数学知识难以理解，没

有思路，遇到的问题不明白，这引起了他们恐慌，就好像他

们遇到了一条蛇挡住去路，而这些问题与数学无关。用益智

器具吸引学生的注意，让他们交出钥匙，走出数学知识的阴

影。这个谜题就像一个知识转换器，助于学生更接近数学知

识，更近距离地观察数学问题，找到解谜的钥匙。抽象的数

学知识在益智器具的帮助下被完美地转化，学生可以通过运

用器具解决数学问题。小学的学生注意力不集中，容易受到

外界影响，往往只关注事物的观察和研究，对事物的表面有

更深入的了解。以好奇心为导向，益智器具为引信，引爆幼

儿对数学知识的兴趣，可以增加学生集中注意力的时间。

例如，在“简单的加减法”教学过程中，可以利用乐

高积木、玩具火车、拼图等益智器具进行课堂教学游戏。例

如，教师在讲台上堆积积木并改变高度，这样教游戏规则。

需要三个同学一起走向讲台，其中数个积木的随机的两个同

班同学，但是都没有，也没有积木倒塌，让最后的同学要告

诉教师，他们带回了多少的积木，讲台上留下3个积木，整个

积木数量的变化过程的数学计算式的排在黑板上。使用最短

时间内使用最多的三名高年级学生可以获得乐高积木奖。在

轻松愉快的游戏中，学生并不感到害羞，更不用说担心错误

答案的后果，而是在竞争时，他们变得很勇敢。为了拿到最

后的奖品，集中精力学习，有不懂的地方马上问教师。由于

激烈的竞争，团队成员不敢轻描淡写，他们积极地猜测和预

测了教师所代表的积分量，以及游戏应该如何进行，以确保

最少的时间。

总之，益智器具充分体现了学生的智力和年龄特征，通

过关注儿童来尊重学生的自然和个性，并在理解学生抽象知

识和教育优秀教师方面发挥着重要作用。然而，使用益智器

具并不意味着随便用它们。教师要根据教学内容和学生身心

发展的特点合理选择。它必须注重工具的简单性和好用性，

有必要适度和适当地使用益智器具，以加强而不是阻碍儿童

的学习。
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