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寓教于乐，让数学好玩起来——探究小学数学课堂游戏化教学
罗桂英

广州市增城区增江街中心小学

[摘　要]数学科目作为整个小学阶段的数学教学开展过程中是重要的教学基础，对于学生来说数学知识内容的学习存在非

常明显的困难，各种数学知识内容也有着比较抽象的特征，学生在进行知识学习的过程中会遇到比较大的难度，加上原本的数

学教学方式过于传统，导致学生在进行数学知识学习的过程中没有任何的学习兴趣支撑。为此在当前双减背景下，需要健全课

上、课后联动管理机制，合理调控现阶段的教学结构，从学生贪玩好动的学习特征出发，在课堂中可以结合游戏化教学模式提

高学生学习兴趣，让学生真正爱上数学知识内容的学习，保证学生们在游戏化的数学课堂教学之中可以获得更加明显的学习兴

趣激发。
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数学知识内容非常的抽象、复杂，这些特征就注定数学

课堂教学形式会存在非常明显的单一和刻板的特征，但是这

样的教学方式也经常会让学生无法获得学习兴趣的激发，这

个时候教师就需要贯彻我国双减相关政策，尝试使用更加有

效的教学方法探究，来改变传统的数学课堂教学开展过程中

存在的各种问题，带来一个更加活泼生动的数学教学课堂。

从目前小学阶段学生的年龄特征出发，我们可以发现很多学

生在做一件事情的时候如果拥有足够的学习兴趣支撑，那么

他们的表现也会的积极主动，教师就可以合理借助游戏化教

学模式，在课堂教学中通过各类数学游戏提高学生的学习兴

趣，并为学生布置课后探究系列活动，实现课上与课后的联

动，给学生带来更加优秀的数学学习效果。

一、目前小学数学课堂教学开展过程中存在的各种问题

教育行业其实很早就被人们所诟病，早期的社会里一直

流传着这样一句话“再穷不能穷教育，再苦不能苦孩子”，

可见人们对于教育的重视程度，而孩子的教育承载着每一位

家长殷切的希望，为契合群众的实际需求，我国发布了《关

于进一步减轻义务教育阶段学生作业负担和校外培训负担的

意见》，明确了现阶段教学中的各种注意事项，但从政策的

出行到掷地有声总会经历一段过程，为此现阶段小学数学课

堂教学开展仍然会存在一定的问题。大部分小学阶段的数学

教师都依然非常喜欢使用传统的课堂教学模式引导学生们进

行数学知识学习，这样的数学教学模式之中，学生们的知识

学习地位非常的被动，教学形式也主要是传统的灌输性教学

方式，没有对于全新的课堂教学理念引入给予充分的关注，

在这样的课堂教学背景当中，学生们不仅很难获得数学知识

学习兴趣的激发，同时也无法让学生们的主体地位得到更加

明显的发挥，也无法给学生们带来优秀的数学意识培养，更

无法将学生们的数学能力有效激发出来。目前大部分的小学

数学教师在开展教学的过程中，都仅仅注重教材当中各种数

学知识的讲解，却没有注重在课堂教学开展的过程中给学生

们带来足够的知识思考空间，也没有让学生们拥有丰富的解

决各种数学问题的机会，这对于学生们数学应用意识的培养

和提高来说就非常的不利[1]。小学阶段的学生们在进行数学

知识学习的过程中，所能够接触到的各种教学资源一直都是

各种数学教材和一些辅导书，其他形式的教学资源非常少，

甚至没有，这就导致学生们的数学知识学习兴趣受到更加明

显的限制，也让学生们无法积极主动地参与到数学教学之

中，让小学阶段的数学教学质量出现非常明显的下降。

二、游戏化教学所拥有的内涵

游戏化教学是一种在开展数学课堂教学的过程中融入

趣味性更强的数学游戏来进行一些数学知识概念的讲解的方

式，教师可以将各种设计起来更加灵活的教学内容用游戏的

方式展示给学生们，这样一来学生们就可以参与到数学游戏

之中开展知识内容的学习，从而让整个小学阶段的数学教学

课堂做到真正的寓教于乐，提高学生们参与到各种数学活

动当中的积极度。很多抽象、晦涩、难懂的数学知识内容通

过生动灵活的方式进行展示，都可以让学生们获得优秀的认

知水平和理解水平提高，有效提高数学课堂教学的教学效果
[2]。在小学阶段的数学课堂教学开展过程中，教师可以将数

学课堂教学开展过程中一些难度比较高的数学知识设计成学

生们更加喜欢的趣味性更强的数学游戏，让整个数学教学工

作从过去单一的灌输性教学模式当中获得解放，给学生们带

来更加充分的感官刺激，这样一来就可以提高学生们对于各

种数学知识的认知能力和学习水平，让数学课堂教学工作的

教学质量获得更加显著的提升。

三、小学数学教学开展过程中游戏化教学模式的有效应

用

（一）课前预习环节游戏化教学模式的应用

学生们因为年龄上面的限制，大部分都没有足够的自觉

性和主动性支撑，想要让学生们提前进行新课学习内容的自

主预习，很难实现优秀的教学效果，教师在开展课堂教学的

过程中可以从学生们的心理行为特征出发，进行游戏化预习

方式的设计，引导学生们开展更加积极自主的知识预习，给

之后的课堂教学开展打下更加坚固的基础，保证学生们可以

更加迅速进入到数学知识学习状态[3]。例如教师在引导学生

们学习克和千克这部分知识内容的时候，教师的主要教学目

标就是让学生们对于各种物体重量的基本单位有一个充分的
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了解，这个时候教师就可以提前安排学生在自己的家里面去

观察生鸡蛋，并将这个鸡蛋煮熟，去思考生鸡蛋和熟鸡蛋哪

一个重量更高，并思考如何进行二者之间的重量判断，最后

教师就可以使用电子秤的方式进行重量的测量并开展有效的

记录，这样一来就可以在课堂教学开展的过程中让学生们展

示出自己记录的成果。教师可以提前和家长之间进行沟通交

流，让家长知识学生们所需要预习的内容，这样一来家长就

可以更加迅速配合孩子们，监督学生们预习水平的同时，给

学生们的安全提供保障，同时教师在进行游戏预习环节设计

阶段，也应该注重游戏教学和后续课堂教学所拥有的联系，

不要一直使用游戏去吸引学生们，却忽略课堂教学内容和实

际教学内容之间存在的联系[4]。

（二）课内教学环节游戏化教学模式的应用

课堂教学作为数学教学开展的关键之处，教师应该想办

法进行全新的教学方式设计去开展数学教学活动，游戏化的

数学教学课堂对于小学阶段的学生们来说有着非常明显的吸

引力，可以帮助学生们集中自己的注意力，让学生们被数学

教学课堂内容所吸引，这样一来就可以帮助学生们集中自己

的注意力，带来一个更加活跃的数学课堂教学氛围。例如学

生在练习表内乘法时，主要的学习目标是记熟乘法口诀，并

能熟练计算表内乘法。而单调的计算练习容易使学生产生厌

倦情绪，降低练习的效率。这时可设计扑克牌游戏激发学生

兴趣，集中学生注意力，同时又能练习乘法口诀。游戏准备

两份1-9的扑克牌，两人为一组，每人随机抽取一张牌，两人

同时亮牌，谁先说出口诀扑克牌归谁，直到所有扑克牌抽取

完为止。最后两人分别数出自己得牌数量，牌多者为胜。这

样一来，学生的学习热情高涨，对口诀仍不够熟练的同学为

了下次能赢得比赛，更乐意记熟乘法口诀了。这样的游戏教

学可以通过更加快节奏的方式让整个课堂教学氛围营造变得

更加高效，同时也可以给学生们的知识计算难度带来更加明

显的提高，巩固学生们的计算学习基础。教师在进行课堂游

戏环节设计的过程中，也应该注重游戏时间和课堂教学时间

比例的安排，游戏的主要目标是为了让学生们可以更加迅速

地记忆自己所学习的知识内容，大部分的课堂教学时间依然

要放在数学知识的讲解上面，这样一来才能够保证游戏教学

开展之后的教学纪律也可以得到充分的保障[6]。

（三）课后巩固环节游戏化教学模式的应用

学生们在进行数学知识内容学习的过程中，练习环节

和巩固环节都非常的重要，但是自主练习对于小学阶段的学

生们来说依然是一个难度非常高的考验，让学生们在课后进

行知识的学习和巩固，需要教师做出更加充分地努力，只有

摸清楚大部分学生的知识学习特征，才能够保证数学教学课

堂对症下药，使用更加合理的教学方式引导学生们开展数学

知识内容的学习。例如教师在引导学生们学习认识钟表这部

分知识内容的时候，教师在课堂教学开展的过程中，就已经

初步完成让学生们学习识别钟表的简单时刻这样的目标，课

后巩固环节的主要内容则是要让学生们熟练的记忆钟表各种

简单时刻的应用。如果教师直接进行图形式作业的布置，比

如让学生们通过时间的观察来说出时间，就会导致整个初中

阶段的数学教学课堂变得非常枯燥无聊，学生们的知识学习

热情也很难获得有效激发[7]。教师可以布置绘画作业：我们

家的作息时间表，来让学生们在课后完成任务，巩固学生们

的知识学习水平，让学生们自己回到家里面去对照家里面的

钟表，来记录自己上学和放学的时间，和自己每天吃饭的时

间等等，学生们使用这种图画和文字的形式来进行简单时刻

的表达，并让学生们自己回到家里面进行时钟的对照，并配

合家长在一旁所给予的简单帮助，就可以让学生们记录各种

复杂的时刻，让时间精确到分钟。最后教师就可以将优秀的

钟表图画放在班级当中展示给所有的学生，保证学生们在进

行知识学习的过程中可以获得共同的进步与提高，亲子互动

和课后巩固环节之间互相帮助，也可以让学生们更加充分的

融入课后的巩固任务之中，这样一来就可以在检验学生们知

识学习成果的同时，促进家长和孩子之间的沟通交流，但是

教师在使用亲子互动式游戏化课后巩固教学阶段，也应该和

家长之间及时进行各种注意事项的沟通，让家长可以给学生

们带来更加明显的帮助，教师也应该通过课后巩固效果的观

察，帮助学生们弥补自己在知识体系上面存在的缺陷，保证

学生们可以在进行知识学习的过程中获得更加全面的发展。

结束语

综上所述，在目前的小学数学课堂教学开展过程中，游

戏化教学方式的应用，可以让学生们成为数学课堂教学开展

过程中的真正主体，让学生们通过各种数学游戏的参与，提

高学生们的数学知识学习兴趣，带领学生们开展更加高质量

的数学知识内容学习，这样一来就可以给学生们的数学学习

效果提供更加充分的保障，带领学生们积极主动地投入到数

学知识学习中，满足学生们的数学学习需求，给学生带来更

加高质量的数学知识学习体验。

参考文献

[1]杨亚丽.“互联网+”背景下的小学数学游戏化教学模

式研究[J].考试周刊，2021（88）：70-72.

[2]凌超.寓教于乐  助力理解——小学数学游戏化教学

策略研究[J].考试周刊，2021（79）：67-69.

[3]王海鹏，李金秀.小学数学教学中游戏化教学的应用

[J].当代家庭教育，2021（26）：153-154.

[4]顾健佳.寻找童真之旅——让小学数学教学充满童趣

[J].数学学习与研究，2021（26）：137-138.

[5]李杨.游戏化教学在小学数学教育中的价值体现和改

进对策[J].新课程教学（电子版），2021（16）：36-37.

[6]陈玲.游戏化教学模式在小学数学教学中的实践策略

研究[J].知识窗（教师版），2021（04）：95.

[7]路霞.探究游戏化教学模式在小学数学课堂教学中的

应用策略[J].数学大世界（下旬），2021（04）：62.


