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学前教育课程游戏化建设策略探究
刘永珍

江西省上饶市信州区天佑雅苑幼儿园

[摘　要]学前教育受到的社会关注度也不断提升，但是在不断的发展过程中，也会出现一系列的问题。本文就当前学前教

育中游戏化教育模式发展现状探究如何推动学前教育中课程游戏化的全面发展提出一些意见与建议。
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《幼儿园教育指导纲要》中明确提出，幼儿园的教育

要以“游戏为基本活动，寓教于各项活动之中”。从这个角

度出发来看，当前的教育思想主要是以游戏化教育为主要模

式，让幼儿在游戏的过程中学习知识、增长才能、养成习

惯、提升能力。从实际的操作角度出发来看，很多的幼儿园

教师与教育机构虽然能够清醒地认识到在当前的学前教育中

教学目标的转变，但是从实际的教育科学化发展的角度出发

来看，依然有很大的发展提升空间。

一、从教师角度出发提升游戏化教学能力

（一）提升专业教育能力

教师群体在高校学习期间的主要教育内容大部分还是按照

传统模式展开的。因此，在日常教育中要想进一步推动游戏化

教育在当前学前教育阶段的发展，首先要从教师专业教育能力

角度出发，将游戏化教育模式作为高校学前教育专业的重要教

育内容，将游戏化创新作为必修课程，通过理论指导、集中实

践等多角度的全面发展推动游戏化教育进程。比如针对当前学

前教育中幼儿对互联网中的各种游戏关注度较高的问题，教师

在学习的时候既要关注这些游戏本身，还要关注游戏背后的教

育意义以及其在进一步学前教育中的落实问题，从而提升教师

群体在学前教育中的游戏化教学方式的落地生根。

（二）推动教育思维转变

传统教育方式能够培养出人才的社会认知虽然有一定的

科学性，但是并不符合不同时代发展的需求。传统的“不输

在起跑线”的教育理念主要关注对幼儿的知识教育，而当前

的“不输在起跑线”的教育理念更要从幼儿的道德素质、行

为习惯、学习习惯、思维养成以及心理建设等角度出发进行

全面提升，结合幼儿身心发展需求，通过游戏化这样的教育

方式，以直接的、与自身相关的方式将品德品行教育渗透到

日常教育中，让幼儿通过生活化的、游戏化的方式感悟学习

的重要意义，不断对自己的自我发展有清晰的定位，为幼儿

的全面发展奠定良好的基础。

（三）坚持家校共育的游戏化教育模式

家校共育教育模式的发展也是推动游戏化教育模式落地

生根的关键所在。教师作为教育的主体，在不断提升自身教

育能力、转变教育思维的同时，还要关注到家庭教育中对游

戏化教育模式存在的误区。教师要利用课后时间，通过自媒

体、多媒体等多种方式将游戏化教育的重要性、必要性与专

业性作为家长须知进行交流沟通，及时解答家长群体在家庭

幼儿教育过程中的问题，切实通过游戏化的方式在减轻幼儿

学习压力的同时提升幼儿自身学习能力，做好联系沟通家校

的工作，让家长群体能够更加科学、准确地了解孩子在学校

的表现，从而有针对性地对幼儿进行教育引导。

二、从家长角度出发推动教育发展

（一）转变教育思想

家庭教育是学前教育的重要组成部分。要想在游戏化学

前教育模式中不断提升教学成效，就不能忽视家长这个重要

因素。在针对教师群体进行游戏化教学方式培训的时候，也

要关注到家长的教学参与。教师可以通过家长个公开日、家

校活动日等契机将游戏化教育的主要内容、发展现状及其对

幼儿教育的重要意义进行讲述、演示，从而不断转变家长的

思想认知，让家长群体认识到在幼儿阶段游戏化教育的重要

意义，从而转变家庭教育思想。

（二）提升游戏化教育能力

游戏化教育能力的提升不仅要关注到教育机构的教师群

体，还要关注到家长群体。通过简单的家庭亲子游戏为幼儿

营造良好的游戏化学习环境，是保证课程游戏化整体性的关

键。家长在日常教育过程中要及时与教师进行沟通交流，同

时可以通过互联网等方式将当前有较高教育意义的游戏作为

家庭教育的主要内容，帮助幼儿提早适应游戏化教育模式，

提升家长游戏化教育能力的同时提升家校共育成效。

三、从教育机构角度出发明确权责

（一）主动承担社会责任

学前教育机构的性质一般都是私立的。但是这并不意味

着学前教育机构就可以无止境地以盈利为目的。提升学前教

育机构的整体发展水平，主动承担教育责任，是学前教育机

构的主要任务之一。不管是早教机构还是学前教育机构，都

要从自身的社会责任角度出发，按照相关工作要求展开游戏

化教育，从社会发展、幼儿发展、教育发展的角度出发，推

动游戏化教育在学前教育阶段落地生根。

（二）建立更加科学的教师培训制度

学前教育机构要对幼师群体负最直接的教育引导的责

任。要想整体推进课程游戏化建设，就要从资源整合与借鉴

培训的角度出发，为幼师群体营造良好的课程游戏化建设、

学习环境。通过线上交流、线下培训、借鉴互动、聘任轮岗

等方式为提升幼师游戏化教育水平提供契机。通过对幼师进

行培训，让教师群体通过交流沟通等方式切实掌握当前游戏

化教育发展的主要内容及教育模式，既是学前教育发展的需

要，也是进一步提升教育机构整体水平的关键。

（三）加强日常教育监管

游戏化教育模式的提出已经有一段时间了，但是整体效

果差、质量不高的问题较为明显。这其中有教师教学能力的

问题，同时也有很多监管不到位的问题。游戏化教育中教师

付出的精力与传统教育方式相比更多，因此会出现一定的懈

怠情绪。加强日常教育监管，让更多的教师认识到游戏化教

育重要意义的同时还要保证这一教育模式的落地落实。从教

师的考勤、教学质量、教学过程及家长反馈等角度出发加强

日常教育监管，能够为推进课程游戏化保驾护航。

整体推进课程游戏化建设、聚焦学前教育质量提升，不

是某一个群体的事情，要从教师、家长、社会、教育机构等

多主体角度出发进行分析，就如何推动课程游戏化建设有更

加充分的认识，将家校共育、社会共育、素质教育等多种教

学要求进行全面整合，并落实到每一个学前教育主体中，才

能切实推动学前教育质量不断提升。
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