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初中数学教学中数学游戏的应用方法探究
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[摘　要]游戏教学作为一种以学生为中心，将提高学生学习乐趣作为目标之一而进行的教学模式，是符合学生学习需求和

心理特征的。因此，教师需要立足于学生的兴趣点，通过游戏学习情境问题、探究阶梯以及学生学习能力这三个方面来实现游

戏教学在初中数学教学过程中的高效运用，从而使初中数学的教学效率得到大幅度提升。
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游戏作为一种娱乐项目，是一种新型的教学方式，这

种教学方式对于课堂的整体教学范围活跃有着一定作用，是

培养学生课堂学习兴趣，提高数学学习积极性的重要教学方

式。这种数学游戏教学方式与传统的数学教学模式不同的

是，它不像传统教学模式那样枯燥乏味，不仅仅是按部就班

地根据一成不变的教学流程进行教学，而是对不同的教学环

节进行创新改进，以学生为中心进行活动设计。因此，作为

当代初中数学教师，需要充分地带领学生在数学知识的基础

上，开展多种多样的游戏活动，将不同类型的游戏适当的引

入数学教学课堂，更好的是教学效果在相关教学游戏的背景

下得到体现。

一、趣味化游戏学习情境的创设

学习情境是在每种教学方式中都普遍出现的一种教学设

置环节，这种学习情境创设的趣味化游戏学习方式，能够很

好地将游戏或带有游戏的元素引入数学课堂，通过多种多样

实施方式的选择来进行灵活安排。因此，教师需要注重学生

学习氛围的营造，根据一些益智类或基于探究分析的数学游

戏来对内容教学进行辅助，更好的构建数学教学结构[1]。

例如，在进行“用频率估计概率”这个部分的教学过

程中，教师就可以适当的利用“抛硬币游戏”作为主要游戏

内容进行教学导入。首先，教师可以根据抛硬币可能产生的

结果进行设定，如“一正一反为教师获胜，两胜或两返为学

生获胜”。接着，教师可以邀请同学同时向上抛两枚硬币，

并且在记录本上记录下抛硬币的结果，如“一正一反或一反

一正”。在这样一轮游戏过后，学生会发现“一正一反”和

“两证或两反”这两类结果各占比例50%。接着，为了探究

出更多的秘密，是可以让学生通过多轮的操作来渗透概率知

识，会发现当随着抛掷的次数不断增加，得的基数也不断增

加，到最后正反两面的概率和50越来越趋近。通过上述这样

既学习情境的趣味化创设，可以有效地让学生在学习过程中

感受概率相关知识，让学生的学习不再仅仅是停留在浅表，

而是更加深入到底层，更好地实现了数学知识在游戏教学过

程中的渗透。

二、问题探究阶梯在游戏的建立

除了上述所说的情境建立之外，教师还可以将游戏作为

一个引子来制作探究阶梯，让学生通过阶梯层层递进的模式

来在具体问题背景下，吸收更多的知识。这样问题探究阶梯

的建立，相对于传统的数学教学模式来说，能够更好地解决

教师在知识传授过程中简单且枯燥的问题。因此，要是需要

利用问题探究阶梯在游戏教学中的建立来发挥对学生的引导

和吸引作用，更好地让学生在游戏学习过程中锻炼自己的学

习能力和思考能力[2]。

例如，在进行“三角形内角和等于180度”这节课程的教

学过程中，教师就可以利用一定的游戏教学来对学生进行引

导。首先，教师可以明确“剪纸游戏”对于学生的吸引力，

让学生提前准备好支持和三角板等数学工具，并且让学生在

a4白纸上画出自己想象中的任意三角形。然后，教师再让学

生将自己画的任意三角形用剪刀剪出，且利用量角器来测量

三角形的三个内角度数，通过计算来检验三角形内角和等于

180度这一结论。最后，教师还可以让学生将自己所剪出的三

角形分为三个角剪出，并且将这三个角进行拼接，进一步验

证自己的计算。通过上述这样利用问题探究阶梯的创建，能

够很好地带领学生在学习过程中一步一步地完成学习任务，

通过递进的方式来了解三角形内角和的相关知识，使学生能

够更加轻松愉悦的掌握相关知识，更好地发挥出游戏教学的

辅助作用。

三、学生学习能力在游戏的提升

随着游戏教学方式在初中数学教学模式中的不断深入和

递进，学教学，游戏的难度和复杂程度也跟随着教学内容产

生一定的变化，所融入的学习元素也越来越多元化。因此，

教师就可以利用更加开放的游戏形式来帮助学生将动手操作

的内容融入教学过程中去，更好地将游戏教学对学生产生的

多重功效得到高层次的发挥。

例如，在进行“轴对称”这个部分的教学过程中，教

师可以利用不同的轴对称图形来引导学生进行分组学习。首

先，教师可以带领学生到操场上，以小组为单位站好。然

后，要求学生根据教师的不同口令转换成不同的轴对称图

形。此外，教师还可以以竞赛的方式来提高学生参与游戏的

积极性，完成所组图形时间最短的小组就是该游戏的获胜小

组。通过上述这样在游戏中提升学生学习能力的方式，能够

很好地让学生根据自身对于轴推送图形的理解来进行教学游

戏开展，能够在锻炼学生思维能力和反应水平的基础上增加

学生对于轴对称图形相关特性的理解，更好地让教师在一定

时间内完成所设置的教学目标。

综上所述，数学游戏教学对于初中数学教学来说是一种

创新型的教学模式，也是一种符合学生在此学习阶段心理需

求的一种学习形式。适当地在初中数学教学过程中运用数学

游戏进行教学，能够帮助实现初中数学教学效果的提高，也

能够让学生更好地感受数学知识探究所带来的乐趣。
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