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核心素养下小学信息技术高效课堂的构建探讨
刘泽付

贵州省仁怀市龙井小学

[摘　要]21世纪作为信息技术时代，为生活、为教育带来了便利。随着社会发展趋势，信息技术成为一大重点学习内容，

已成为我国教育改革“武器”。而在素质教育背景下，更多的教师将信息技术当做一门素质教育课程，在掌握信息技术操作技

能的同时，养成核心素养。在一定程度下利用信息手段，帮助学生养成信息道德、信息价值观，构建起了高效课堂。本文主要

探讨核心素养下小学信息技术课堂构建意义，分享小学信息技术高效课堂构建策略。
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一、核心素养下小学信息技术课堂构建意义

随着教学的改革和信息技术的发展，小学教育引进信息

技术教育其意旨从小培育学生对信息、对科学的兴趣。而核

心素养是学生一生的需求，其主要围绕感情、认知、价值、

技术展开，核心素养更是社会发展的需求。而核心素养的形

成有利于构建高效信息技术课堂，有利于培育出素养、能力

兼备的“双向”人才，其具体有：

（一）有利于打造高效课堂

小学生天生对新奇的事物充满了好奇和兴趣，信息技

术是一门新奇且特别的学科，其具有很强的实践特点，学科

技术技巧随着时代发展不断变化，还具备内容新奇、发展快

特点，十分符合小学生的“口味”，所以信息技术学科对于

小学生来说有很大的吸引力，但在以往信息技术教学中，教

育的天平出现了严重“倾斜”现象，教师习惯用应试教育理

念，展开教学。使得教学内容单一、教学氛围沉寂，课堂低

效。时间一久，学生对信息技术的兴趣将会消失，还会面临

基础知识学不会，核心素养难形成问题。但在新课改的深入

下，教育天平得到了平衡，甚至逐渐往素质教育这边倾斜，

核心素养培育政策、学科核心素养教育理念受到越来越多的

教师重视。加之，社会的发展和“双减”政策的出台，使得

教师不得不改变以往教学理念和方式，创新教学新模式。总

而言之，在核心素养背景下，构建高效课堂对小学信息技术

学科来说是非常重要的，能够为学生的综合素养发展提供良

好的教育平台。

（二）有利于培育出“双向”人才

核心素养还是学生应该具备的能力，对学生的思想品

格、自我发展有着不可替代的地位。对学生综合能力发展起

着重要的作用，有利于让学生成为一个素养、能力都具备的

“双向”人才。6-12的学生，拥有天马行空的想象力，而信

息技术课程凭借实践性、技术性、资源多、细节多的特点，

为学生的想象力提供了发挥空间，再凭借多元化学习模式和

学习资源，在一定程度上吸引了学生的注意力，燃起了学习

热情。在课堂上，学生由“被动”变“主动”，学生会主动

探索知识，丰富信息技术视野，有利于核心素养的形成。总

之，核心素养下小学信息技术高效课堂构建，对于学生而言

是核心素养、综合能力养成的主要途径。

二、在核心素养背景下，小学信息技术构建高效课堂的

方法

小学信息技术学科在核心素养背景下，想要构建高效课

堂首先要尊重学生信息差异性，响应新课改号召，落实“自

主合作探究”学习理念，不断完善教学，制定层级学习任

务，和采用情境教学，活跃课堂气氛，培养学生信息思维、

信息价值观，其具体的有：

（一）采用情境教学，活跃信息思维

素质教育推出了的情境教学手段，对于小学信息技术课

堂构建起到一定的作用。从课堂角度来看，情境教学是由实

物演示、图画再现、情景还原、语言描述等多元化的情境组

成，打破了传统“单一组成”信息技术课堂。从学习者角度

来看，“以生为本”是情境教学根本理念，教师需要根据学

生的生活，运用独创的情境教学方法，还原课本上的文字和

知识，帮助学生学习信息知识和信息技能，提高了学生信息

理解能力。据实践调查分析，小学生如果身处熟悉的情境中

或学习内容是自己熟悉、感兴趣的话，会产生学习兴趣和动

力。除此之外，情境教学还是一种“知、情、意、行”为一

体的教学方式，抓住学生喜好和认知规律，体现了学生课堂

主观能动性。为此，在核心素养下，小学信息技术教师可以

创建趣味情境，依据学生的生活、教学内容和学习情况，去

创设教学情境，活跃学生信息思维，让学生感受信息技术给

生活、给学习带来的便利，培养学生的信息价值观和信息道

德。

例如，在人教版小学三年级信息技术上册《画一幅简

单的画》一课时，由于三年级是刚接触信息技术的阶段，学

生的需要教师引导。因此，教师须设计画画主题，学生则根

据主题用电脑画画。主题布置需要考虑学生的年龄段和喜

好，三年级的学生画画主要以人物、动物为主，他们日常

喜欢做游戏，那么教师就可以先为学生创设玩游戏的情景，

让学生根据主题来画画。运用微视频给学生盘点休闲时间会

玩的游戏类型，如爸爸妈妈、一二三木头人、捉迷藏、老鹰

捉小鸡等，然后让学生去补充游戏项目，并让学生说一说游

戏是怎么玩得，通过这种方式调动学生参与积极性，活跃课

堂气氛。随后教师开始引导学生用画图工具画“玩游戏”的

情景，通过这种方式成功调动了学生参与积极性，通过交流
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和画画激发学生信息思维，活跃信息创作，提高信息核心素

养，构建了高效的信息技术课堂。

（二）分层制定学习任务，满足素养需求

学习是因人而异的，每一个学生都是独立的个体，在

信息技术课程上存在信息差异性。所谓信息差异性指的是学

生受理解能力、学习能力、记忆能力、动手能力等因素的影

响，在信息技术课堂上，学习效果不一，有的学生“吃不

饱”有的学生“吃不下”。简单来说就是信息技术学习优等

生和差等生。而信息技术教师要尊重学生的信息差异性，并

将差异性当作一种教学因素。加之，“双减”政策明确强调

各校以“尊重差异，多元发展”为办学策略，教师应以“核

心素养”为教育目标，开展合作学习，差异教学。为此，在

核心素养和“双减”影响下，信息技术教师要围绕信息差异

性，确立教学任务，按照培养学生核心素养的需求设计教案

或课件。根据学生的信息差异性和个性，制定分层学习任

务，满足不同学生的素养需求。

例如，在人教版三年级信息技术下册《用浏览器上网》

一课时，在制定分层学习任务前，教师要制定好本课时教学

目标，本课时的教学目标是让学生学会使用IE浏览器从网上

获取信息，培养学生良好计算机使用习惯和网络公德性。其

次在根据学生的信息差异性和学习能力将全班学生分成两个

A、B两个层次，A层次是一些基础能力差，实践应用能力强

的，关于这个层次的学生，可以制定的学习任务可以是实践

操作为前提的基础内容。如：让学生根据课本教学打开IE浏

览器，并观察IE浏览器的工作窗口是由什么组成的。该学习

任务是为了让学生记住IE浏览器构成和使用技巧；B层次是

一些基础能力强，但实践动手能力弱的学生，针对这类学生

教师制定的学习任务可以是以基础知识为前提的实践活动。

如：让学生将“中国科普文”设置成浏览器的主页，并让学

生将搜集一些学习网页保存到收藏夹里。这个学习目标是为

了提高学生信息实践能力，通过操作检验学生基础知识掌握

情况。A层次的学生通过学习任务，得知IE浏览器的工作窗口

是由标题栏、Web窗口、地址栏、工具栏、状态栏菜单栏、

地址框组成，随后教师可以让学生继续观察IE浏览器其他组

成，有的学生观察了IE浏览器菜单栏的组成。B层次的学生通

过学习任务，掌握了设置浏览器主页的方法，随后教师可以

比一比哪一位学生收藏的网页最多，通过这种合理控制课程

难度的方法，满足了学生对信息技术学习需求，让不同的学

生都能有所收获。

（三）自主合作探究，培养综合能力

“自主合作探究”是新教育提出的新学习方式，该方式

是一种建立在互助合作基础上的学习方式，该方式是以小组

为单位，在教师的引导下开展自主合作探究活动，这种活动

可以很好地激起学生信息探究欲和兴趣，有效地培育学生三

种能力，这三种能力还是信息技术核心素养的目标之一。通

过对新课改学习方式的分析可以得知，信息技术课程应当重

视学生核心素养、三种能力的培养，教学要采用“自主合作

探究”方式，为学生提供自主合作学习平台。比起教师“灌

输式”传授知识方法，学生自己通过合作和探究得来的知识

更加牢固，会让学生感觉到知识的存在。为此，在核心素养

下，组织自主合作探究活动，并规划多个学习小组，根据教

学内容设计相关信息技术问题，让小组一起来解决问题，通

过这种方法培养学生合作能力，活跃课堂气氛，让学生对知

识的掌握和记忆更加牢固。

例如，在人教版六年级下册信息技术《使用艺术字》

一单元复习时，教师在组织合作学习活动之前，要先考虑学

生的特点和年龄。六年级的学生已具备一定的信息技术操作

基础，软件的基本应用“如鱼得水”，那么教师需要做的

就是帮助学生明确合作方向和思路，完成核心素养培育工

作。本节课的合作方向：通过信息技术学习养成自主、合

作、探究能力。合作思路：利用所学有关“艺术字”的信息

知识去“绘制”一幅“文字作品”随后教师出具一段文字，

如：“我很爱上海的，我的心一大部分现在是在上海的。”

这是一名身居上海且还带有一点沪上口音的“洋大白”所说

的话，她叫白克莉（Cristiana Barbatelli）。她是意大利

人，但已经在上海居住了40多年，她非常的喜欢中国，甚至

已经将自己当成了中国人。这次上海发生疫情她带头报名社

区居民志愿者，为社区每户人家进行服务。”随后让小组开

动脑筋、发挥想象力、运用所学的知识去“绘制”这幅“文

字作品”。在小组合作过程中，教师要及时巡视、观察，如

果遇到小组都解决不了的问题时，教师可以帮忙解决。最后

将所有小组的合作成品一起展示，通过这个方法帮助学生养

成信息思维，提高了学生信息处理能力、文字审美能力、鉴

赏能力，形成合作能力、自主能力、探究能力，打造出了高

效的信息技术课堂。

结束语

综上所述，在新课改不断深入下，教育模式已由应试

教育转变成素质教育。而核心素养作为素质教育首要教学内

容，也是小学信息技术教学重点，积极使用信息新技术教学

理念，制定科学、符合要求、合理的教学方案，完成信息技

术教学和核心素养培育任务。为此，教师应以“核心素养”

为教学核心，遵循“立德树人”教育根本理念，教学重心应

“以生为本”，不断挖掘学科内容和学科核心素养契合点，

构建出高效信息技术课堂，为学生今后的学习奠定基础。
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