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创设故事情境优化小学美术教学方法的研究
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[摘　要]小学美术教师在教学中，需要结合小学生的心理需要，重视创设故事情境教学的重要性，在教学中创设故事情境

优化教学方法，推动学生对美术的喜好，加强自身审美素养的培养。
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前言

小学美术在培养学生艺术审美上有着独天独厚的优势。

在美术教学中，要吸引学生学习美术知识，需要讲究教学模

式，教学模式需要符合小学生所处成长阶段的需求，如此才

能推动学生在美术素养方面有所提高。

一、小学美术教学中创设故事情境的意义

1.1符合小学生求知心理

小学生所处的成长阶段，对各类知识非常感兴趣，但由

于知识储备少，接收知识需要循序渐进，将知识点简单化，

因此在教学课程中，创设故事情境，满足现在小学生求知心

理需求，让学生通过故事理解教学知识点。在小学阶段，教

授小学生美术基础知识，有利于夯实学生的美术基础，培养

学生的艺术涵养与审美格调。由于小学生处于快速吸收知识

的阶段，美术教学老师在教学中要做到传道授业解惑，通过

将知识点故事化，将知识点简单易懂，并且让学生在故事中

启发学生思考，培养学生独立思考的能力。

1.2有利于刺激小学生学习的兴趣

在小学美术教学中创设故事情境，就是以符合小学生现

阶段求知心理需要，将知识点通过故事情节展现出来，在故

事中渗透相关的美术教学知识点，通过学生喜欢的故事结构

表达出来，实现教学目标，在讲述故事的时候，刺激小学生

学习美术知识的兴趣，激发小学生学习的主观能动性，突出

小学生在美术学习中的主体地位，打造良好的教学氛围，让

学生通过故事学习到新的知识点。

1.3故事情境的打造推动学生在美术学习中有创造力

小学美术以传授小学生基础美术技能以及审美为教学目

标，在教学中，采取故事情境的打造还能够在教学中，让学

生在学习中发动自己的主观能动性，通过故事的启发，让学

生在学习中能够进行发散思考，激发学生在美术学习中的创

作灵感，推动学生在美术学习中的创造力的产生，让学生能

够将头脑中的灵感通过美术技能表现出来。

二、创设故事情境优化小学美术教学的策略办法

2.1用形象有趣的故事情节帮助小学生理解美术课程

小学生从学前教育到小学阶段的教育，中间衔接过渡

最好的教学方法就是故事情境，因为小学生从出生到上小学

之前，就沉浸在童话故事情境里，他们对于故事非常感兴

趣，并且通过故事进行个人思考与学习，因此在小学美术教

学中，需要借用形象有趣的故事情节帮助小学生理解美术课

程，让小学生对美术活动产生强烈的兴趣，积极主动的参与

到美术活动中。比如在教授人美版小学美术课程《让大家认

识我》的时候，采用形象有趣的故事情节，让学生理解教学

目标。给大家讲述葡萄架与葡萄的故事，在秋季，葡萄架上

挂满了葡萄，葡萄看起来相似却又有着不同，虽然不同，但

是葡萄组成了葡萄王国，在王国里大家和谐地相处着，一起

抵御外敌的入侵，在葡萄王国幸福的生活着。那我们这个班

级，就像葡萄王国一样，每个学生就是一串葡萄，大家看起

来相似却又不同，我们要一起为了葡萄王国做努力，所以我

们之间要和谐共处，那么和谐共处的第一步是什么呢？就是

要做自我介绍，因为我们都是葡萄，看起来很相似，我们要

介绍我们不相似的地方，在作介绍的时候，我们需要画一颗

葡萄树，在树上贴上每个人的介绍。那我们先给大家发放贴

纸，大家把贴纸按照自己的喜好进行裁剪，然后在裁剪好的

贴纸上写上自己的名字，画上自己的简笔画，然后做自我介

绍的时候，把贴纸贴在大树上的任何位置，让我们来看看谁

裁剪的最好看。通过故事的讲述，让小学生了解到美术课的

重点，将贴纸进行裁剪并且做自我介绍，让大家认识我。

2.2利用现代信息技术，营造故事情境

互联网的产生改变了现代信息技术，信息技术在教学中

有着无可替代的优势。在小学美术教学中，通过现代信息技

术营造故事情境，教授相关美术知识，培养小学生基础的美

术审美知识，有着天然优势。比如在教学生涂颜色的时候，

我采取让学生涂《千里江山图》，利用现代信息技术，先给

小学生讲好颜料获取的故事，让学生了解手上颜料是如何获

取的，珍惜颜料。在教授此课程的时候，我会利用现代信息

技术，准备好相关的教材资料。由于最近两年，《只此青

绿》很火，在央视春晚有播放，小学生对《只此青绿》有所

了解，我采取在课堂播放《只此青绿》的经典片段、《千里

江山图》的相关视频及素材、《国家宝藏》里颜料的制作相

关视频，然后在课堂上一环扣一环的讲述，颜料在画作上的

重要意义、颜料是如何获取的，让学生根据自己的理解，那

颜料去涂抹自己的《千里江山图》，并且让小学生讲述自己

涂抹的原因，让小学生之间进行沟通，对美术颜料涂抹的意
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义进行讨论与思索，让学生在涂抹学习中热爱生活，进行美

术审美能力的培养。

2.3通过角色扮演，打造美术学习的故事情境

角色扮演是打造美术学习故事情境的重要策略，通过角

色扮演能够刺激学生的想象力，激发学生创造的灵感，让学

生在学习中产生心流，在学习美术知识中，注意力格外地专

一，能够在短暂的课堂学习中快速吸收美术教学知识点，并

且能够有着深刻的学习记忆，对学生终生受用。比如在教授

学生剪纸课程的时候，教学目标是让学生了解剪纸技能，熟

练掌握剪纸技术，并且能够创作出具有新意的剪纸作品。在

教学当中，我会先剪出一个小纸人，引出皮影戏的多媒体教

学素材，讲述皮影戏的技艺与剪纸艺术的相关性，启发学生

进行思考，让学生对剪纸产生浓厚的兴趣。然后让学生进行

角色扮演，相信自己是世界顶级的艺术家，擅长剪纸艺术，

让学生发挥自己的想象力，裁剪出自己喜欢的图案。在学生

进行角色扮演的时候，教师在教学中要时刻关注学生的剪纸

进度，如发现学生在剪纸过程中遇到困难，及时给予针对性

的执行力强的指导建议，让学生从失败感中快速走出来，重

新营造学生的自信心与自尊心，让学生将自己的剪纸技术能

够顺利的完成，如果学生经过很多次的练习，还是无法将剪

纸作品完成，教师可以给予创作方向的指引，并且与学生一

起进行剪纸操作，辅助学生完成剪纸作品，避免学生在剪纸

学习中产生学习阴影，从而影响对美术课程的喜爱。

2.4发挥小组合作学习模式，打造故事情境

小组合作学习模式，有利于打造故事情境。小组合作

学习模式，讲究团队合作共赢的学习模式，在学校教学中经

常被使用，因其采用小组模式，学生在此模式下学习更加有

积极性，外加小学生在学习中有着强烈的竞争心理，而小组

合作学习模式具有竞争的天然优势，能够让学生为了集体荣

誉而战，在学习中更加积极、主动，发挥自己作为学习主

体的地位，利用组内成员的知识储备量，将课堂所学的知识

进行快速吸收与理解，进而完成学习作品，与其他小组进行

比对，希望在小组合作学习中能够抢夺第一名。比如，在教

授《谁画的鱼大》的课程时，将班内学生进行均等分配成小

组，采取小组合作学习模式，让组内成员一起观看我课前准

备的多媒体课件，然后讲述小组合作学习的作业，组内成员

共同完成大鱼的绘画，并且讲述画作创作的背景及故事。在

开启教学内容的时候，美术教师要做好知识的普及工作，带

领学生们观看《美丽的海洋世界》，让学生按小组来猜测，

在这里面哪些是鱼的种类，然后引发大家进行思考，在世界

上，哪个鱼种是最大的，让小组进行创作，将组内成员认为

最大的鱼绘画出来，然后在课堂上进行讲解，让大家进行辩

论，讲述为什么认为自己画的鱼最大。学生在讲解完成后，

教师要给予正向的评价，让学生对自己的知识储备有着正确

的判断。

2.5借助游戏，打造故事情境

传统的小学美术教学中，由于课堂教与学的机械性较

强，使学生学习和创作的兴趣不高，抑制了学生创造力和创

作能力的发展。为此，教师可以将游戏与美术教学融合起

来，利用游戏活动激发学生学习和带着疑问探究的热情，让

学生在充分发挥学习主体作用的过程中，产生更多创作的灵

感，为其顺利创作奠基。需要注意的是，在利用游戏创设问

题情境时，教师必须要遵循启发性的原则，这样才可以保障

游戏教学作用的充分发挥。比如《卡通明星总动员》的课程

中，让学生玩明星扮演的角色，学生根据自己看过的动画里

的明星，挑出自己最喜欢的明星，进行扮演，如果出现学生

想扮演同一个角色时，就进行联合扮演，让其他学生进行投

票，看谁扮演的卡通明星最贴近动画里的角色，让学生在游

戏玩耍中，对卡通明星的特点有着更深刻的了解与认知，之

后，让学生将卡通明星进行变装，让学生在纸上将自己扮演

的卡通明星换上自己喜欢的服装，这些服装可以通过改变颜

色、改变服装样式，让学生发挥自己的想象力，给卡通明星

设计出潮流服饰，以此锻炼学生的审美能力以及美术技能。

最后，给学生留个课外作业，让学生在课后，打造自己的专

属卡通明星，这个明星要与现在的卡通明星有着不同之处，

然后要说明设计这个卡通明星。通过游戏的教学模式，打造

美术教学中的故事情境，让学生在游戏中将美术知识消化吸

收，并且在游戏中获得灵感，激发学生的创造力，提高学生

的美术综合素质。

结论

利用故事进行美术教育，对于幼儿美术兴趣的发展有很

大的促进，也让幼儿在美术活动的作画技巧方面有了一定的

提高。美术活动，是一种快乐的游戏，让孩子体会到绘画的

乐趣，在故事中促进孩子画画的发展，其乐无穷。
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