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情境教学，润艺细无声
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[摘　要]W老师执教的六年级美术《我设计的服装》一课，属于设计·应用领域，这节课旨在通过服装设计活动让学生养

成勤于观察、敏于发现、善于创造的行为习惯，增强以设计和工艺改善环境与生活的意识。主要通过有效的创设情境，从学生

自身出发，以为班级设计班服为线索，引导学生和老师一起用一块布来进行尝试，从而激发学生学习的兴趣，进而导入课题。

在新授阶段主要通过作品欣赏和游戏学习的形式，让学生在欣赏作品的同时了解服装的功能性和场合选择的重要性。用比赛的

形式来学习服装设计三要素，更能激起学生学习的兴趣，从而解决本课的重难点。从学生的生活出发，能够唤起学生情感共鸣

的情境创设教学，是实现教学目标的有效途径。教学中不断进行德育渗透，学生的集体荣誉感、责任意识和环保意识得到加

强。
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背景信息

《义务教育美术课程标准（2011年版）》中明确指出，

“设计·应用”学习领域以形成学生设计意识和提高动手能

力为目的。教学内容的选择应贴近学生的生活实际，将学科

知识融入生动的课程内容中，密切联系社会生活，关注环境

和生态，突出应用性、审美性和趣味性，使学生始终保持浓

厚的学习兴趣和创造欲望。也就是说设计不是孤立的创造，

而是贴合学生生活需要，不是单纯的艺术作品，而是集审美

性、应用性、德育渗透于一体的综合参与和探究的过程。

本案例来自W老师执教的一堂公开课，本课选自人教版

六年级下册第8课《我设计的服装》一课，本课属于设计•应

用学习领域。对于六年级的学生而言，已经积累了一定的美

术基础，具备了一定的美术素养。无论在造型款式的选择上

还是美术设计元素的体现上，都会有自己独到的见解。这节

课不仅要让学生关注体会到服装在造型、色彩、装饰方面的

美感，更重要的是要引领学生分析设计元素并把这些设计元

素与形式原理结合起来，发挥其功能性的作用。学生是学

习的主体，那好的美术课一定会是学生积极参与、学生能够

融入的课堂。好的情景创设能有效辅助实现教学目标，它可

以将教学目标和教学内容巧妙地串联起来，还可以活跃课堂

气氛，提高学生的兴趣。如果空谈设计，学生可能会出现天

马行空，设计随意等问题，这就需要教师在授课时，创设一

定的情境，如本课以设计班服为线索，瞬间贴合了学生的日

常生活，就有了代入感。将班级文化意识和环保意识融入课

堂，获得学生的情感共鸣，将德育教育润于无声。

案例正文

一、创设情境，引起学生情感共鸣

美术学习兴趣是能够推动美术学习的一种精神力量。它

可以让美术的学习变成一种精神上的享受，让学习的效果事

半功倍。班服伴随着学生的学习生活，穿上一身独特而又美

观的班服，在春风中和伙伴谈笑的青春，会是学生生活中美

好的回忆。由此创设合理的教学情境，可以激发学生的学习

设计班服的兴趣，为后续的教学奠定良好的学习基础。W老师

从班级实际出发，用以班主任请大家帮忙设计班服为线索，

开始本课教学。

W老师：“同学们，咱们班的班主任老师委托我给班级设

计班服，我带来了一块布，想请个模特上来，谁愿意？”。

学生争先恐后举手上台当模特，班级气氛瞬间活跃了起来，

学生们目不转睛地看着老师，他们的眼神中充满了期待。

一块普通的布让课堂气氛活跃了起来，在W老师尝试的过

程中学生不自觉的笑了起来，W老师暗自欢喜，这节课有了一

个好的开始。

W老师问学生：“行不行？”，学生说不行。

W老师便继续追问：“哪里不行？”

学生回答：“不好看，太随便”

W老师提炼概括说：“我知道了，没有型，那这样呢，行

不行？（教师又换一种造型。）”学生继续回答说不大行，

教师继续追问：“哪里不行？”

学生回答：“没有任何装饰，太简单了，颜色也不好看

等等”

师总结：“是的，颜色不好看，没有美感，这块布没有

任何图案和装饰，太单调。”

W教师继续追问：“你们谁有好主意？上来试试”。

学生上讲台做出了一个披风样式（大家纷纷大笑），有

学生主动举手说：“老师这样太夸张了”。

W教师赶紧总结：“这样的班服设计不符合我们学生的身

份。看来想要设计班服并不是一件简单的事情，它需要考虑

很多的因素。那今天这节课我们就一起来学习如何设计出独

特、美观的班服吧！板书课题《我设计的服装》”。

（W老师谈设计意图：情境的创设要符合课题内容还要结

合学生实际并不容易，本课的导入环节我修改过很多次，最

终才确定把范围缩小，定义为设计班服。刚开始，我的课题

导入是欣赏国际时装周的视频，虽然学生能够开眼界，但是

时装周的作品毕竟是出自大师之手，适合特定场合展示，并

不适合平时穿，学生学起来没有抓手，范围过于泛泛。后来

修改为创设情境，出示自己穿各种服装的照片，让学生帮我

选选我要去参加讲课比赛该穿哪一件，让学生以帮助老师的

形式帮我分析。其实经过试讲，我发现这样的情感导入还是

不能很好地和学生的生活相结合，不能很好地激发学生创作

的欲望。最后我决定用限定性的设计班服为主线，让学生和

我一起用一块布来尝试。通过实验，找出服装设计应该注意

的因素，在学生回答之后，我进行美术元素的总结引导。一

次设计不行，就两次，第二次的设计学生就会抢答了，说颜

色也不好看，款式也不好看，光秃秃的没有装饰。我抓住这

个抓手，让学生尝试他们自己的想法，结果学生做了披风的

样式，我继续引导，告知他们要符合身份、场合。就这样，

一步步找到设计的一些关键点，让学生思考班服设计该注意

什么，从而引出本课课题。这需要老师的教学智慧和不断的

钻研尝试，教无定法，相信还有更好的办法适合本课的学

习，只要是能体现学生主体，能将情境和教学目标的实现有

效结合起来的做法都值得去尝试。）

二、欣赏感知，激趣答疑

1.趣味导入结束后，W老师开始切入本课主题。要想设计

服装，首先要了解服装。欣赏一些比较有特点的服装会让学

生更好的体会到服装设计艺术的独特魅力。

师：“服装可是个大家族，根据服装功能的不同，它所
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适合的场合也不同”——学生先说。

生1：“这件是西装，隆重场合穿的，这是件运动服，运

动时候穿，最后那个是护士服，是在医院工作时候穿的。”

生2：“那件古装的是汉服，我很喜欢古代的服装。”

W老师带领同学们一起欣赏：

“西服是西方社交场合男性穿的正装，适合参加宴会、

舞会、婚礼等正式场合。

与西服截然不同的是运动服，这件是冬奥会会服，我们

也叫它冠军龙服，在肩膀处它将书法龙形与冬奥会“冬”字

相结合，龙头向上，寓意中国体育精神奋发进取，我们的运

动员穿上它帅气极了。

这是汉服，是我们中国人的礼服，它承载了汉族的染、

织、绣等杰出工艺，适合在典礼等场合穿着，现在很多年轻

人也穿着它出现在大街上。

还有专门为各种职业设计的职业装，我们要根据场合的

不同而选择穿合适的服装。”

W老师：“那我们班的班服你想设计什么时候穿的呢？是

演出时候还是日常穿，还是运动时？”

生1说：“我想设计一套平时穿的班服，设计两件套，可

以春秋季时候穿。”

生2说：“老师我想设计一件演出时候穿的学生西装，不

要黑色的，要颜色浅一些的。”

W老师继续引导：“那我们来看看这几件班服怎么样？”

学生1：“太正式了、太炫酷。”

W师强调：“不能过于夸张，也不能太过于成熟，要舒适

并适合小学生身份。”

2.W老师：“那想要把班服设计的独特，美观，我们要考

虑哪些因素呢？”

生1说；“老师我觉得要考虑款式大方、颜色好看。”

生2说：“老师我觉得要考虑面料。”

W老师：“其实这涉及到三个因素：造型、图案和色彩

（板书），为了更好的设计班服，我们来进行一个比赛，根

据问题找关键词，看看能不能在比赛中找到我们的设计灵

感。回答问题最多最准确的小组可以获得老师精心准备的服

装小书签，你准备好了吗？”

学生齐说：“准备好了。”

W老师：“第一关，请找出图片中服装的整体造型的最大

特点？说出关键词，可以讨论一下。板书：整体。这张作品

的整体造型创意来源于哪里？”

（暂停一分钟，让学生进行思考和讨论）

学生1说：“很夸张。”

学生2说：“很统一，第一个像老虎的外形。”

W老师：“是根据动物的外形设计的衣服，是一种仿生学

的设计。大家也可以根据自然界中其他动物的特点对我们的

班服进行仿生设计。那这张设计呢？它的创意源自哪里？”

生说：“灯笼”。W老师：“源自圆圆的外形，灯笼形，

非常新颖独特，我们进行班服的整体造型构思时，有很多创

意方法，可以从生活中的物品找灵感，也可以从大自然中寻

找创意。”

W老师：“第二关要加大难度了，这两张整体外形相似的

服装有什么不同？”

生说：“衣服的样式不太一样，左边的是短袖，右边的

是长袖，左边女孩的衣服时裤子，右边的是百褶裙”。

W老师：“这两件衣服除了整体造型相似以外，它们在局

部细节方面是有变化的。在肩部、领口、袖子等部位都有特

别的设计。其实这些部位都可以千变万化，看领子我们还可

以这样设计，袖子可以变身成这样。你也可以参考老师在自

主学习单中给你提供的变化思路。看来只有我们在局部细节

方面进行精心设计，班服才会更加独特。”板书：局部、细

节。

W老师：“第三关，什么样的图案设计在衣服上合适？刚

才我们重点设计了造型款式，那是不是就可以随意设计图案

了呢？”

学生回答：“有意思的，自己喜欢的。”

W老师：“想让我们的班服更加美观和富有个性，那不

如我们来借鉴一下大师的作品。”（课件出示红黄蓝作品，

迷彩服作品）你有没有想借鉴的地方？红黄蓝的设计用了抽

象的元素，它用了三原色和黑白色进行了对比设计，非常具

有视觉冲击力。同样，我们设计班服时还可以运用邻近色进

行设计，这样更加和谐。板书：色彩。其实不管选择什么颜

色，颜色都不宜过多。老师想选择红色、橙色的暖色系，代

表着班级文明向上的班风。

游戏结束，优胜的小组，奖励老师用心画的服装书签，

希望你喜欢。”

三、教师示范，学生尝试

W老师：“看来只要我们从造型、图案、色彩等因素入

手，就不难设计出别具一格的班服了。我从这几个角度出发

设计出了一款班服，先用铅笔勾画出班服的整体外形设计，

然后用勾线笔确定造型。有了造型了，那班服还缺什么？我

们可以加什么呢？加在哪里合适？老师想用我们济南市的市

花荷花作为装饰元素，赋予班服文化内涵。大家觉得放在哪

里适合？我们一起来看看。这个图案有点大不太合适，这样

装饰又有点过多，显得凌乱。不如这样，我把荷花分成两部

分，这样来装饰，大家觉得怎么样？还不错吧。看来只要我

们从造型、色彩和图案因素入手，就不难设计出别具一格的

班服了。色彩方面我用的是红色和橙色的暖色系，代表着班

级文明、向上的班风。那你现在有想法了吗？讨论一下，把

你的想法补充到学习单上。”留出一分钟的时间讨论并填写

学习单。

W老师：“画之前请大家先来看看作业要求，结合自主学

习评价单中的设计构思，为自己的班级设计一件__ 场合穿的

班服。

要求：

1.造型美观大方，符合学生身份

2.色彩搭配合理

3.图案装饰恰当，富有文化内涵

4.班服与班级文化相结合

播放音乐，教师巡回指导。

四、作业点评，展示自我

将近十五分钟的绘画时间，大部分同学都完成了自己班

服设计作品。W教师让学生将自己完成的作品放到黑板上展

示，并从服装的适合场合、造型、图案、色彩、班级文化、

绘画自信心和实用性等等方面分别对作品进行了评价。

五、知识拓展、德育升华

W老师：“今天大家用绘画的方式设计了班服，其实我

们也可以用绘画和手工相结合的方法来进行服装的设计制

作。”播放微视频。

W老师总结：“今天我们用我们的双手和智慧设计出了别

具一格的班服，但这只是缩小版的设计样稿，想要把它变成

真的却是个很繁琐的过程。它要经过纸样、生产、裁剪、缝

制、熨烫等等复杂工艺，需要付出很多的心血，所以我们要

爱惜穿衣，尊重别人的劳动成果。课后同学们也可以尝试着

用各种材料将你的设计做出来。”
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