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如何利用数学游戏对初中数学展开教学
李燕欣 

江西省全南县第二中学

[摘　要]数学这门课程有着较强的逻辑性，若教师还是采用以往灌输式的方法对学生展开教学，这样并不能起到良好的教学

效果，因此，教师应该把游戏引入到课堂当中，这样能够为学生呈现出更为活跃的课堂氛围，从而学生便会有极高的热情参与到

课堂的学习环节当中。本文从“创设趣味性的游戏情境，利用游戏建立问题探究阶梯，在游戏中提升学生学习能力”三个方面，

阐述了教师在对初中数学展开教学的过程当中如何利用游戏促使学生能够得到更好的发展。
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基于新课程改革的背景之下，教师在对初中数学展开教学

时，教师应该对以往的教学方法进行转变，从而采用新型的方

法对学生展开教学，诸如，教师在对学生展开教学的过程当中

可以融入游戏，促使学生的学习积极性充分得到提高，教师还

应该合理地对游戏的内容进行筛选，对游戏的形式进行合理的

设计，在这样的教学模式之下，教学效果能够显著得到提高，

学生也能够沉浸在对新知识进行探究的过程当中。

一、创设趣味性的游戏情境

教师可以采用很多种方法将游戏引入到课堂当中，教师首

先应该利用游戏对学习氛围进行创设，从而将知识在游戏当中

得以融入，促使课堂氛围变得更加活跃。教师应该有效地利用

游戏来辅助教学，促使游戏能够在课堂当中得到充分地发挥。

教师在对游戏进行设计的过程当中，教师应该带领学生积极主

动地参与到游戏的环节当中，使得学生的思维能够变得更加活

跃，从而使得教学综合实效得以提升【1】。

例如，教师在对“用频率估计概率”这一部分内容进行教

学时，教师可以在课堂当中引入抛硬币的游戏，每个学生的手

上都持有两枚硬币，学生将这两枚硬币同时进行抛起，硬币在

落到桌子上之后，学生需要对硬币的正反面结果进行记录，硬

币若是“1正1反”朝上，那么这就相当于是教师赢了，若硬币

是“2正”或者“2反”朝上，这就相当于是学生赢了。在一轮

游戏过后，学生将游戏的结果进行了汇总，“1正1反”与“2

正或者2反”的结果相等，从而这一局游戏成了平局。接下来

教师带领学生多进行几次抛掷，并且仍然将每次的结果进行记

录，那么学生在多次抛掷之后便会发现：抛硬币的次数越多，

那么正反两面的概率越来越趋近于50%。从而这一过程已经将

概率的知识进行了有效渗透，通过这一游戏，学生就基本的了

解了概率的概念，为学生更为深入地学习这部分知识奠定了坚

实的基础。

二、利用游戏建立问题探究阶梯

教师应该将游戏作为学生取得进步的阶梯，促使学生能

够在游戏当中对知识点展开慢慢地探究，这有助于学生对游戏

当中所蕴藏的知识进行理解与吸收，这往往比教师直接对新知

识进行讲解所取得的效果要好。因此，教师应该有效地运用游

戏，进一步对丰富的课堂进行构建，促使学生的思考能力以及

学习能力逐步得到锻炼【2】。

例如，教师在对“三角形的内角和等于180度”这一部分

内容进行教学时，教师可以在课堂当中引入“剪纸游戏”，进

一步的引导学生对这一定理当中所隐藏的奥秘进行揭示，学生

首先利用三角板在纸上随意画出一个三角形，之后用剪刀将所

画三角形剪下来，接下来学生需要用到的工具是量角器，学生

利用量角器对所画三角形的三个内角进行测量，最后将三个数

进行相加，以便于学生对三个内角和是否为180度进行检验。

等到这些都弄完之后，教师要求学生将三角形的三个内角剪下

来，并展开拼接，从而对上述的测量结果是否准确展开验证，

那么学生在这些操作当中，便会对三角形的特质有更深的感

受，并能够直观地认识到三个角的总和。教师将游戏引入到课

堂当中，这样有助于学生在轻松愉悦的氛围当中能够更为深入

地对知识进行掌握，促使教学成效能够显著得到提升。

三、在游戏中提升学生学习能力

随着教学的不断深入，教师应该逐步的改变游戏的难度从

而在游戏当中将学生有所思考探究的学习元素融入进来，教师

还能够对难度较大的问题进行设计，促使学生能够对其展开思

考。教师还应该开发游戏形式，融入到游戏当中一些需要学生

动手操作的内容，从而使得游戏能够得到充分地发挥，使得学

生的能力素养能够得到充分的锻炼。

例如，教师在对“轴对称”这一部分内容进行教学时，教

师可以对相关的游戏进行设计，从而使得课堂更加的丰富。教

师首先将大量的轴对称图形为学生进行展示，接下来让学生之

间展开分组，从而在操场上根据图片当中的内容对相关的图片

形状进行组成。之后教师通过喊口令，学生需对其他轴对称图

形进行转换，并且小组之间应该展开相应的竞赛，比一比哪组

学生能够花费最短的时间组成图形，从而学生在对轴对称图形

的特征有了解之后，教师带领学生在集体合作当中对图形之间

的关联性展开探索，从而能够对变换图形的方法有所了解，这

样学生在听到教师所喊的口号时，学生才能够迅速地行动。那

么在这一游戏当中，能够充分地使得学生的反应水平以及思维

能力都能得到锻炼。

综上所述，教师在对初中数学展开教学时，教师应该有

效地将游戏引入到课堂当中，促使学生对于学习数学的兴趣充

分得到激发，从而使得学生能够积极主动地参与到游戏过程当

中，以便于学生对更多的知识进行掌握。
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