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小学数学情景教学与小学数学课堂教学巧妙融合
李晶

临西县第六中学附属小学

[摘　要]情景教学的开展方法是多种多样的，是不能一概而论的，这需要教师结合班级学生的具体情况，在充分了解学生的

前提下，构建适当的情景开展教学活动。同时，在开展情景教学时教师一定不能思维局限化，要不断吸收和学习新内容，只有通

过不断创新，在小学数学课堂中进行情景教学，才能始终保持活力，为祖国培养一代代热爱数学的“花朵”。
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一、小学数学情景教学内涵

“情景教学”是为了让教学顺应学生的天性，它以提高

学生学习效率为目的，通过融合真实、情感等多种元素，让学

生在知识和社会之间搭建桥梁，在情景中掌握知识。学生借助

情景教育能增加知识和生活的联动性，从而提高当前的教学效

果。“情景教学”的提出者李老师曾说过这样一句话：“通过

情景教学，学生不只是掌握了语言这个工具，而且他还受到熏

陶感染，因为情感在起作用。”情景教学就是通过情感提高当

下的教学效果。

二、论情景教学的意义

情景教学与传统的课堂讲述不同，它是调动学生的情感进

行学习的，正如李老师所言，学生在学习过程中受到了熏陶感

染，也正因如此才能让学生喜欢数学、热爱数学。教师通过为

学生展现一个真实的情景教学，让学生仿佛亲身经历，从而达

到身临其境、有感而发的效果；通过为学生塑造一个美丽的意

境，让学生脱离数学学习的束缚，享受被知识洗礼的快感；通

过“以景寓情，以情寓学”的方式，让学生在熏陶感染的过程

中学到知识，这就是情景教学的作用，也是教师需要努力达到

的教学效果。

三、分析情景教学现状

（一）教师不能深入掌握情境教学，造成学生对情境教学

内容的投入程度低

教师在开展情景教学时需要注意学生的理解能力，按照

年级的不同进行不同情景教育的开展。但是在当下的情景教学

中，由于教师对情景教学的理解不够深刻，或者仅仅从字面揣

摩、分析教学方法，从而导致在具体开展课程时学生对创设的

情景内容投入程度不高，很难起到情感带动学习的效果。而教

师想要达到教学效果就必须设身处地地思考学生的想法和爱

好，只有构建学生感兴趣的、能理解的情景，才能让感情带动

学习，达到情景教学的效果。

（二）教学思维创新不足，接受情境教学的情况有限

尽管情景教学开展工作一直在进行，但是开展的效果却并

不明显。教师受到传统教学思维的限制，对情景教学的接纳程

度相对有限，尤其对小学数学而言，开设“情景”更是困难重

重。这种新颖的数学教学思路需要教师积极尝试，不能因为初

期开展效果不佳就将它抛之脑后。而且缺乏创新的情景教学现

象导致教师开展的情景教学的内容也是机械重复的，教师把几

个例子反复使用，让学生失去了对数学学习的兴趣，而这些都

是应试化的表现。想要真正灵活使用情景展开教学活动，就需

要教师结合学生的兴趣爱好，创新数学情景课堂。

四、制定小学数学情境教学与小学数学课堂教学有机结合

的对策

（一）构筑游戏教学情景，促使学生在“游戏”情景中得

到良好的学习

将知识寓于“情景”中，让学生的感情带动他们学习，

这是十分必要的。想要达到这种成效也并不困难，教师只需要

抓住一点——学生在情景内容中，是由自己思考要解决什么问

题，而不是由构建的情景提出需要解决的问题。为了让学生在

情境中有自己要解决的问题，教师在构筑情景时可以加以引

导，让学生解决问题，但是这个问题是学生提出想要解决的，

而不是被要求解决的。通过这种方式，不只在一定程度上可以

解决学生个性存在的差异问题，同时因为学生自身想要解决问

题，所以学习的干劲会十分充足，最终通过将问题解决时也会

有成就感。

比如，在对长方体、正方体的学习中，教师不再以讲述的

方式开展教学，而是通过设计一个小游戏的方式让学生进行图形

的认识和学习。游戏规则很简单，只需要依照关卡给出的提示信

息完成图形的选择，即可进入下一关。比如，提示信息为：六个

面。学生通过联想可以选择正方体、长方体，如果关卡中有其他

的六面体，学生没有选择到就会闯关失败，这时学生就会思考为

什么失败，从而对“六个面”的理解进行扩充，明白不只是正方

体和长方体具有六个面，教师再通过改变关卡提示信息和图形摆

放角度让学生充分理解和学习长方体、正方体的各种性质。通过

这种学生提出问题、解决问题的方式，思考提示信息与关联内容

的方法，让学生在教师构建的“游戏”情景中学习。

（二）运用动漫角色开展教学活动，使其能够充分体会到

数学的魅力

兴趣对小学数学教学十分重要，它是学生小学阶段甚至是

学生今后的数学学习生涯的第一动力，而想要调动学生学习数

学的兴趣，单纯依靠教师讲授的方法是不够的。教师通过构建

教学情景开展小学数学课堂能充分调动学生学习的积极性，通

过开展多媒体教学，以大量动画、视频的方式营造教学情景，

以学生感兴趣的动漫角色开展教学活动，能让学生充分感受到

数学的魅力，让他们清楚数学不是只存在于“书本”“课堂”

上，而是存在于身边的万事万物，通过情景教学，让学生融情

于景，在不知不觉中积累数学知识。

比如，在“小数乘法”的教学时，教师可以通过多媒体设

备播放一段小朋友跳绳的视频，又因为没有皮绳需要去购买长

度为4.5米的绳子，皮绳是按照单价2.5元/米的价格进行出售

的，最终视频中的学生提出问题“需要支付多少费用”。教师

先通过学生要跳绳的情景，将学生学习小数计算的注意力转移

到跳绳中，此时学生就会有想要购买跳绳的“冲动”。而听了

价格之后，学生就会自己思考需要支付多少金额，再由视频中

的学生提出疑问，学生就会主动地回答问题。

五、结束语

综上所述，现如今，尽管小学数学教学制度已经完善，但

是随着对教学要求的不断提高，当下对小学数学教学也提出更

高的要求。随着科学技术融入小学数学教学课堂，演变出的教

学方法层出不穷，其中情景教学对小学数学课堂有更好的促进

作用。
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