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小学音乐教学中游戏教学模式的应用探究
江瑶

江西省抚州市东乡区第六中学

[摘　要]在小学美育教育中，音乐教学是其中的一个重要组成部分，也是重要的一种美育教育途径，能够对学生的核心素

养、审美素养等起到良好的培养提升作用。因此，无论是在哪一个教学阶段都应该重视音乐的教学，尤其是在小学阶段，学生的

价值观、思维意识正处于发展的重要阶段，更是要能够通过音乐的教学来有效地发挥出音乐的价值，让学生在小学音乐的课堂学

习中能够感受到音乐学习的乐趣，提高对音乐学习的兴趣，并更加积极地参与到音乐的学习与实践活动当中。以下则是探究在小

学音乐教学中游戏教学模式的应用进行论述。
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受传统教学理念以及应试教育的影响，对小学音乐教育

的重视程度并不是很高，但是随着社会的发展，人们对于美育

教育的重视程度不断的加深，并且也意识到音乐、美术等艺术

类的教育对于学生培养的重要性。那么在小学音乐的教学实践

中，只有重视音乐课堂的教学，并且不断地充实和丰富音乐教

学课堂，才能让学生获得更多的提升。而利用游戏的教学方

式，能够有效地激发起学生的学习兴趣，并且让学生在音乐的

学习中提升自身的审美素养、价值观等等来发挥出良好的音乐

教学价值。

一、结组多媒体设备开展游戏教学，激发学生学习兴趣

在小学音乐的教学实践中，教师能够借助多媒体的方式来

辅助游戏教学模式的开展，来有效的改变传统音乐教学中直输

式的教学方式，让学生在小学音乐的课堂上重新焕发生机，来

激发学生对音乐学习的好奇心、兴趣以及积极性，让学生更加

积极主动地参与到游戏活动当中去学习音乐知识，提升自己的

音乐素养[1]。

例如在教学小学音乐《雷鸣电闪波尔卡》中，教师首先能

够提前为学生下载一个相关的视频素材，为学生播放一段在东非

大草原中雨季时期雷暴天气的状况，让学生通过视频资料感受

到这一天气的情况，雷声由远及近地出现在耳边的情况。接下来

就是引导学生来进行“共鸣”的游戏，让学生根据视频素材的了

解，认真地去观察和聆听视频内容，当视频中有闪电出现时，就

要举起双手，而当视频中出现打雷时就要轻轻地进行拍手的动

作，让学生在这样的游戏活动方式中，不仅仅能够有效地吸引学

习的注意力，更是能够借助游戏的方式让学生学习音乐、感受音

乐，并且找到音乐的节奏感，更好的激发并维持学生的学习兴趣

和积极性，让学生获得更加丰富的音乐学习体验。

二、结合日常生活组织音乐游戏，提升学生节奏能力

在教学实践中，如果只是进行单一的理论知识教学会使得

学生逐渐的失去对音乐学习的兴趣，并不能有效地培养学生的

音乐能力和音乐素养。那么在小学音乐游戏的教学实践中，将

日常生活有效地结合起来，就能够让学生在课堂的学习中感受

到亲切感，并且还能结合生活元素设计出一些培养学生节奏感

的游戏活动，让学生在游戏中去提升自己的节奏能力，是对学

生音乐素养培养的一个重要体现[2]。

例如在教学小学音乐《打麦号子》中，教师能够为学生

设计一个名为“夏日麦收大作战”的游戏，这个游戏则是有

效的融入了生活中麦收的元素，让学生能够在游戏实践中不

仅能够知道日常生活中“打麦”的情形，为学生营造一个更

加真实的生活情景。其次就是在游戏中，能够将学生分为两

队，然后每一位学生分一根小棍子，游戏的内容就是学生要

根据音乐中的歌词以及节奏等，来去与对方的同学进行木棍

的碰撞、敲打，让学生逐渐地去找到音乐中的节奏，来培养

学生良好的节奏感。

三、通过微视频设计音乐游戏，发展学生演奏能力

在小学音乐的教学实践中，培养学生的演奏能力是音乐教

学中的一项重要教学内容，那么通过微视频的方式来为学生设

计游戏，就能够更好地培养学生的演奏能力，利用微视频的优

势、特点来设计游戏，让学生在游戏中获得更加真实的体验，

同时还能够有效的引导学生去提升子健地演奏能力[3]。

例如在教学小学音乐的竖笛练习过程中，教师就能够借助

微视频，来为学生设计一个名为“边看边吹”的游戏活动。在

游戏开展之前，先利用微视频为学生播放一段一个人在河边吹

竖笛的画面，在这个画面中并没有声音，只会出现一连串的音

符，那么这就需要学生去根据微视频中飘出来的音符去进行吹

奏、演奏，将这个微视频的内容变得更加的完整。那么在这样

的训练之下，学生能够不断的去熟悉和提升自己的演奏能力，

让自己敢于去演奏、积极地进行演奏等等，来发挥出良好的游

戏教学的作用。

总结

小学阶段作为学生思维意识、价值观与核心素养培养的关

键时期，小学音乐教师应该重视音乐教育的美育价值，在课堂

上，将游戏的教学模式与小学音乐的教学有效的结合在一起，

让学生能够更加积极主动地融入到课堂中，并且还能够有效的

符合小学阶段学生的心理特征、兴趣爱好，让学生在游戏中获

得音乐知识和相关的音乐技能，还能在游戏中去培养和提升自

身的音乐素养、核心素养。
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