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如何对小学数学展开趣味性教学
周升

江西省抚州市广昌县第一小学

[摘　要]对于小学阶段的学生来说，兴趣更容易使得学生参与学习的积极性充分得到提高，因此教师对趣味课堂进行打造是

极有必要的。本文从“借助信息技术实现趣味教学；借助游戏实现趣味教学；借助动手实践实现趣味教学”三个方面入手，阐述

了教师如何将趣味性的教学引入到具体的课堂当中，促使学生的数学水平能够逐步得到提升。
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教材当中的知识对于学生来说是枯燥乏味的，但这并不意

味着传授知识的过程也是如此的枯燥。基于此，教师就应该对

快乐的方式进行选择，促使趣味的课堂能够有效得以打造，以

便于学生能够在轻松愉悦的氛围当中更好的展开学习。以往填

鸭式的教学方法早已不适用于当今的学生，教师应该采用更为

有效的教学策略，促使趣味性的教学能够在小学数学的课堂当

中得到更为顺利地开展。

一、借助信息技术实现趣味教学

网上曾流行过这样一个段子，即若让你一人独自生活，

你会选择带什么东西，手机是大多数人的选择。从这里可以看

出，若没有信息技术的支撑，那么人们会很难进行生活，从而

信息技术的发展给予了人们更为深远的影响，教育行业也不例

外【1】。在强大信息技术的帮助之下，数学知识的传授会越发

有趣，同时，还能够使得学生对于数学知识的好奇充分得以激

发，以便于趣味性的教学能够顺利得以实现。

例如，教师在引导学生对“平移、旋转和轴对称”这一

部分内容进行教学时，以往的课堂呈现方式往往是静态的，但

信息技术的出现能够实现动态化的教学。此时，教师就可以对

几何画板展开利用，从而对轴对称、平移、旋转三种运动状态

进行演示，以便于学习难度大大得到降低，从而使得学生的学

习兴趣充分得以激发。再比如说，教师在引导学生对“认识

100以内的数”这一部分内容进行教学时，教师就可以将带有

数量、数目的图片在多媒体上为学生进行展示，从而引导学生

结合实际生活来展开学习。动画风带有风景的图片，教师可以

询问学生有几棵树、几片云彩、叶子有多少对、花有多少瓣等

等。这样既能够使得枯燥的数学计算得到避免，还能够使得学

生对于生活的认知逐步得到提高。

二、借助游戏实现趣味教学

在实际生活当中，无论是家长还是学校都认为学习知识就

是看书，但并不仅仅是这样，学生不仅可以从书本当中学习知

识，还能够从游戏当中对知识展开学习。因材施教在很早之前

就被提出，而近几年来，越来越多地人们更加地重视游戏化教

学，教师在课堂当中也应该对游戏教学展开更好地运用，促使

学生的学习水平逐步得到提升【2】。

例如，教师在引导学生对“100以内的加法和减法”这一

部分内容进行教学时，教师可以在课堂当中以奖励的形式引

导学生能够积极主动地站上讲台，随后，教师将任意100以内

数的加减法给到学生，促使学生之间能够以抢答的方式展开回

答，哪位学生回答的速度最快且回答正确的题的数目最多，此

名学生则视为获胜，教师要对其进行表扬，同时，教师还应该

给予其余学生鼓励，促使学生都能够为了得到教师的认可，从

而积极努力地进行学习。

三、借助动手实践实现趣味教学

活泼好动是小学生的天性，因此，最适合学生展开学习

的方式便是动手实践，动手实践还能够使得学生长时间对学习

枯燥乏味的理论知识得以避免，促使学生学习的积极性充分得

到提高，进一步地使得趣味性的教学能够顺利得以实现。若一

个人对一件事情的兴趣不高，并且他人强迫自己去做，这样所

产生的教学效率极为低下，反之，若一个人对一件事情充满兴

趣，这样便能够将此事做到最好。而数学这门学科需要学生具

备较强的理性思维，但有些知识的描述过于抽象，导致学生很

难对其进行了解，即使学生一时半会了解了，但过两三天之

后，学生便会很快忘记。基于此，教师就应该引导学生展开具

体的动手实践，促使学生能够对知识点进行巩固，长此以往，

学生的解题能力便会逐步得到提高。

例如，教师在引导学生对“观察物体”这一部分内容进行

教学时，对于小学阶段的学生来说，学生通过看教材当中的平

面图，就很难对立体或者多维多方向的物体进行想象，此时，

教师就将立方体拿了出来，并对学生进行平均发放。随后，教

师随意给学生一些可以摆出来的正常平面堆积图形，并将任务

发放给学生，促使学生能够展开小组探讨。按照图形要求，学

生不断地对手里的立方体进行摆弄，直至所完成的图形满足要

求，此时，学生便会对立方体每个面的样子以及摆放位置的不

同导致的、观察方向的不同导致的，平面图形的不同，有了更

为深刻地了解。从而以往抽象难懂的教材知识，便会通过实践

在学生面前进行了展示，使得学生获得极大的满足感，从而为

课堂增添更多的趣味性。

总而言之，教师应该对新型的方法进行总结，从而在不降

低效率的同时，促使学生能够花最少且最有效的时间，使得学

生能够逐步地爱上数学。
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