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创客教育下的小学信息技术教学实践研究
郑艳艳

山东省济宁市兖州区第一中学附属学校

摘　要：将创客教育模式与当代小学信息技术教学相匹配，可以拓宽学生的知识视野，为学生学习信息技术课

程奠定良好的基础，帮助学生深度理解所学知识，提高信息技术操作能力，全面发展信息化核心素养。本文将简单

介绍创客教育的概念，系统论述创客学习效果，并分层浅谈创客教育下的小学信息技术教学实践方案。
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创客是英语单词Hacker和Maker的音译词，通常

被译作“敢于创新，将自己的想法变为实际的人”。

2013年，“创客”正式进入中国，国家提倡用创客

推进技术创新。“创客”的内涵在不断丰富，不仅指

将想法付诸于实践的创新人才，而且转变为一种教育

理念。在小学信息技术教学工作中，引进创客教育理

念，有助于创新教学模式，优化课程配置方案，培养

小学生的创新意识与创造力，提高小学生的信息化核

心素养。

一、创客教育的概念

国内外学者对“创客”的解释不尽相同，Chris 

Aderson称“创客”是“不以盈利作为目标，按照自己

的兴趣和爱好，运用科技进行挑战，将个人有创意的想

法转变为现实。”Dale Dougherty指出“创客是运用高

新技术工具将自己的想法变成现实的人。”国外学者普

遍认为“创客”是“科技创客”，如果有几个人共同组

成一个团队，合作开发科技产品，他们都是创客。2013

年，“创客”一词进入了中国。2015年，在深圳视察工

作中，政府指出用“创客”来展示技术创新成果和活

力，促进国民经济的持续发展。李凌老师指出创客是将

各种想法努力转变为现实的人。杨现民老师认为创客不

仅是喜欢创造的人，还是一种文化和心态，也属于一种

学习方法。李大维老师指出“创客是运用数码制造技术

和开源硬件设备来创造物理计算装置的人才，大多是

非专业技术人才[1]：148-167。”祝智庭老师明确指出“创

客”有广义和狭义的区别，从广义视角来讲，“创客是

指将具有挑战高科技的想法转变为实际的人”；从狭义

的角度来讲，创客是指将自己的兴趣爱好用于研究机器

人、机械、电气和3D打印技术工程的人才。焦建利老师

指出创客是根据自己的兴趣爱好，将各种想法努力转变

为实际的人。王佑美老师认为创客象征创意文化的一种

个体，会进行创造和实现，并展示创新成果。

“创客教育”译自“Make Movement”和“Make 

Space”，美国最先将创客理念用于教育工作[2]：92-93。

吴俊杰先生首次在国内教育工作中提出创客教育理念，

指出创客教育是将创客运动和校园教育有机结合，在信

息技术课程教学活动中深度融合创客理念，引导学生在

动手实践过程中学习知识，激发学生的创新意识和创新

思维，提高学生的创新能力。

二、创客学习效果

创客学习效果表现在“认知负荷”、“社会存在

感”、“学习满意度”“学习迁移能力”“学习保持能

力”“学习成绩”等不同方面，其中，“认知负荷”是

指学生对“创客”的认知以及信息记忆能力、加工能力

的总和，教师会基于此来评估学生的学习效果。小学生

年龄小，认知能力有限，普遍对困难和挑战有一定的逃

避心理，教师会逐步引导学生认知“创客”和所学课程

知识，逐步消除学生对所学知识与技能的恐惧心理。小

学生虽然害怕困难，却对许多新事物充满好奇心，教师

可以因势利导，引导学生学习信息技术，促进创客教育

理念和小学信息技术课程的有效衔接。

对于小学生来说，社会存在感属于一种认同感和归

属感以及被尊重的感觉，教师应注重对小学生进行认

同、勉励，给予学生应有的尊重，让学生体验学习的价

值，在被认同、被称赞的同时不断进步。国内外学者

对“学习满意度”的释义不尽相同，Long HB曾经指出

“学习满意度”是指学生在学习期间的欲望与需求所获

得的一种满足感，如果体验到了学习的快乐，获取了想

要的价值，学习满意度就会提高。中国学者徐晓青老师

指出“学习满意度是学习者在学习过程中对比自己之前

的期望值，产生的总体感知。”中国学者大多认为学习

满意度属于学习者对自己预期值的满意度。“学习迁移

能力”属于知识的迁移能力，也可以解释为学以致用能

力，学习者在学习过某些理论知识与技能之后，要用于
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实践，发挥所学知识的应用价值。“学习保持能力”是

对所学知识的保持和记忆，这种能力和学习迁移能力紧

密相连，如果能将所学知识成功迁移，也有助于长久保

持对知识的记忆。“学习成绩”主要包括理论知识方面

的成绩和实践技能领域的成绩，两者通常会紧密结合。

基于创客教育理念下，要加强实践成绩考核，两者相结

合方能提升学习成绩，并根据学习成绩来评估学习效

果。

三、创客教育下的小学信息技术教学实践方案

（一）创新教学理念，融入创客精神

优化创客教育下的小学信息技术教学实践方案，首

先要创新教学理念，融入创客精神。中国学者们基于不

同学说的角度对“创客教育”进行了阐述，主要学说派

别分为四种：其一，教育模式说。其二，教育理念说。

其三，教育课程说。其四，教育工具说。从教育模式说

的角度来看，祝智庭和雒亮两位老师认为创客教育有广

义和狭义的区别，广义视角下的创客教育是一种教育形

式，其发展方向是培养面向社会大众的创客文化精华，

狭义视角下的创客教育这种模式是将培养学习者群体，

提高年轻学习者群体的创客素养为目标。杨现民和李冀

红两位老师认为创客教育属于一种全新模式，该模式融

入了信息化技术，将“创新、开放、实践探索”作为核

心理念，采用的学习方法是“在创造中学”，注重培养

各种新型人才。从教育理念说的角度来讲，张茂聪老师

指出“创客教育”是一种系统性理念，该理念有四大核

心特征，分别是创造性特征、共享性特征、体验性特

征、开放性特征，教育目标是培养创新型技术人才，提

高国民的综合素养。王佑美老师认为“创客教育”属于

一种理想化理念和取向，不同于教学方案或者具体模

式。从教育课程说来看，傅骞老师曾经指出“创客教

育”属于一种综合性课程，将创新和技能训练融为一

体，同时，“创客教育”重视克服中小学教育传统体制

中创造力培养训练不足问题，在德育和各实践性课程在

融入“创客理念”。钟柏昌老师明确指出“创客教育”

是面向青少年群体，属于工程教学课程，注重优化创客

空间教学方案，采用造物模式培养青少年创客，不断提

高学生的综合性实践才能。从教育工具说来讲，王旭卿

老师认为“创客教育”是学校里所兴起的一种教学潮

流，在学校内部蓬勃发展，组织创客运动，将数字技术

作为重要教育内容与教学手段。郑燕林老师指出“创客

教育”是为中小学生提供创新学习的平台与环境，让学

生勇于创新，为学生整合创新学习资源，创造更多创新

学习的机会。

小学信息技术是一门实践课程，在教学活动中，教

师应重视实现理论实践一体化教学，引导小学生认知各

种新技术，指导学生灵活这些技术解决学习、生活和未

来的问题，加强教学内容的实践性与研究性，引导学生

自行探究计算机新技术，例如指导小学生用信息技术查

询学习资料，绘制喜欢的图画，制作电子贺卡，发送邮

件等。与此同时，教师要注意根据小学信息技术课程内

容合理优化教学模块，科学设计教学项目[3]：66-67。必须

注意的是，小学生的接受能力相对较差，要让小学生在

短时间内掌握信息技术课程的重点知识，灵活运用信息

技术，小学生必然会感到困难。对此，教师应融入创客

精神，启发学生进行动脑思考，自己探究信息技术应用

技巧，激发学生的创新意识和想象力，提高学生的创造

力，引导学生在实践创造中掌握信息技术，培养学生的

创客精神。

其次，教师要注意优化教学模式，激发小学生对信

息技术课程的学习热情，实现信息技术教学生活化，适

当加入生活元素，提高学生对信息技术课程的理解能

力，通过融合创客理念帮助学生提高学习效率，培养学

生严密的学习思维，引导学生不断完善学习方法。举例

而言，在开展“初识图画”教学活动时，教师可以启发

学生回忆生活中所看到的各种图画，包括美术教材中的

图画、商场里的广告牌、各种商品的包装图案以及自然

风景等，然后，让学生尝试用电脑画出生活中所看到的

画面，并引导学生用电脑为自己的作品添加文字。

（二）发挥学生的主体地位，培养学生的学习兴趣

传统教学模式通常是以教师为主体，教师很重视为

学生讲解理论方法，演示操作流程，然后，由学生进行

模仿性操作，长期下去，不利于保持学生的学习兴趣，

很难提高学生的知识迁移能力和保持能力，不利于培养

学生的创客精神。基于创客教育理念下，教师非常注重

优化小学信息技术教学实践方案，体现出创造性、共享

性、体验性和开放性特征，激发学生的创新意识，培养

学生的创造能力与知识共享意识，让学生体验实践性学

习的快乐，提高学生的学习满意度，打造生动、开放的

信息技术学习课堂。教师会引导学生在实践性学习中不

断积累经验，灵活运用信息化理论知识，掌握信息技术

应用操作能力。

小学生年龄小，好奇心比较强，有丰富的想象力，
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教师要结合小学生的个性特征，引导小学生积极探索新

时代的信息技术，发挥想象力和思考能力，动手制作信

息技术产品，像图画、个人简历、作文专栏、贺卡等，

学生在实践期间可以掌握信息技术应用方法，发挥想象

力和创造力，逐步形成创客精神，培养创新思维。为了

提高学生的学习满意度，教师还需要加强师生之间的互

动，促进师生平等、和谐交流，教师在开展小学信息技

术教学活动期间，要深度融合信息核心素养，与学生进

行互动，了解学生的想法与感知，通过互动聆听学生对

信息技术学习的困惑，并帮助学生解答疑难问题。另

外，教师在查阅学生交上来的作业以后，要通过互动引

导学生进行修改，包括作品格式与结构的完善，引导学

生用信息技术设计更优作品。

（三）做好教学安排工作，优化教学流程

优化创客教育下的小学信息技术教学实践方案，教

师应注意做好教学安排工作，对教学流程予以优化，引

导学生独立思考，自主研究学习新技术，积极创新，制

作视觉效果更为良好的作品，不断提高个人学习能力，

形成创造性思维。举例而言，教师在开展演示文稿教学

活动期间（通常要在学校机房开展该课程教学活动），

首先要为学生播放一组精美的幻灯片，创建和谐、良好

的学习环境，接着，插入“自我介绍”这一课程教学任

务，以便于调动学生的兴趣意识，引导学生主动探究相

关技术，让学生讨论五分钟后，教师可以插入幻灯片的

教学内容，提问学生：“你想设计几张幻灯片？可以全

面呈现所有想表达的信息吗？如果想要增加幻灯片，需

要怎么操作？”学生会根据教师的提问进行独立思考，

自己动手实践，熟练掌握增加幻灯片的方法。然后，教

师会检验学生的自主探究结果，对学生予以表扬、勉励

和指导，帮助学生掌握知识要点。其次，教师要做好课

程总结工作，帮助学生梳理知识脉络，引导学生在参

与实践活动后自己总结所学知识，培养学生的实践性思

维，加强学生对信息技术的理解。最终，教师要注意

加强学生对知识体系的记忆，不断提高学生的学习效

率[4]：13-19。

（四）开展合作学习活动，培养学生的团结精神

创客包括个人，也包括团队，将小学生培养成新时

代的创客，教师应注意开展合作学习活动，为学生组建

学习小组，以此培养学生的团结精神。在小学信息技术

教学活动中，教师要注意对小学信息技术课程与创客

教育重点实施有机整合，通过合作学习培养学生的团队

协作能力，提高学生的团队意识，引导学生在小组合作

中学会与人沟通，集体创作出优质作品[5]：16-22。举例而

言，在开展“学生机器人”教学活动时，教师应根据学

生的信息技术应用基础与年龄、个性为学生组建合作学

习小组，为各小组布置特色作业，引导学生合作研究机

器人套件，共同进行创作，设计有特色的寻线机器人，

引导各小组学生在合作学习中学会和谐沟通与交流，明

确各组员分工，由组长负责组织本组成员收集资料，有

序安装和拆卸机器人，认知机器人的套件，学习机器人

工作原理，总结团队创作经验。当各小组完成作品制作

以后，教师要对学生的作品进行评估，给予适当的奖

励，和学生一起总结经验，进一步加强学生的团队合作

精神。

结束语

综上所述，优化创客教育下的小学信息技术教学实

践方案，教师首先要创新教学理念，完善教学模式，培

养学生的创客精神。其次，要体现出创造性、共享性、

体验性和开放性特征，激发学生的创新意识，培养学生

的创造能力与知识共享意识，充分发挥学生的主观能动

性。再次，教师应注意做好教学安排工作，对教学流程

予以优化，引导学生独立思考，自主研究学习新技术，

积极创新。另外，要为学生组建合作学习小组，培养学

生的团结精神。
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